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Adnotacja:

Trzy lata poniewierki w obcych krajach skonczyly sie i Kasta, ktéra stata sie
wojowniczkg Zapomnianych Bogow, powraca do rodzinnej Seltonii. Ale i tu musi
wypetnia¢ wole Zapomnianych i stawi¢ czota ciemnym mocom Strony Cienia. Aby
otrzymacé zaczarowang zbroje bogini taeki, jeszcze jedng z relikwii Zapomnianych,
musi razem z odwaznym magiem La Marem i tajemniczg dziewczyng Wiolg, wydac¢
walke ztu, ktére juz od wielu wiekéw - wraz z Bractwem Wampiréw, gnebi ziemie
potnocne, zmierzajgc do przywrocenia magicznej mocy starozytnej swigtyni Cienia.
Musi wyruszy¢ w niebezpieczng, petng niespodzianek wyprawe do porzuconego
miasta Monsalidar, bez jakiejkolwiek nadziei na powrot.

Po trzech latach poniewierki, Kasta powraca do rodzinnej Seltonii.
Jednak wola Zapomnianych odnajduje jg takze tu. W Seltonii rozgrywaja sie
zdarzenia zlowieszcze i petne grozy. Nadworni kaptani i magowie, uwiklani sg w
polityczne rozgrywki, ktore nie maja pokojowego charakteru. Tajni agenci
magéw Pucharu Cienia, przy pomocy krwawych rytuatéw, prébuja zawtadnaé
niezbadanymi Darami Otchtani. Odwazni samotnicy, ogtoszeni heretykami,
prowadzg ukryta wojne z tymi, ktoérych, ze wzgledu na swoje korzystne
interesy, ochrania wladza — z Bractwem Wampiréw. Aby wypetni¢ nowe
zadanie Zapomnianych, musi uda¢ si¢ do starodawnej swigtynni Cienia i
udaremnié¢ ekspansje ciemnych sit na Seltonie.
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Dedykuje moim kolegom,
niech Bog im btogostawi!

Jestem sam. Chociaz
Jestem odwazny szalenie,
Lecz z wrogami swoimi

Nie wygram na pewno.

Ale kiedys — w to wierze,

- przy mym boku druh stanie,
| przedrzemy sie wspolnie
Przez piekielne otchtanie.
Podzielimy jak bracia — i bél,
| nieszczescia,

Za odwage - nagrody

| radosé zwyciestwa.

Rokiener — Blogospiewak



»Dedykacja mojemu nieznanemu przyjacielowi”
PROLOG

Chtodny jesienny wiatr, wiejgcy od wzgorz, zrywat z drzew zotte i czerwone
martwe liscie, sypigc je pod nogi Waldura. Szelest dziatat na niego niczym grom — od
chwili, gdy wszedt do lasu, kazdy dzwiek wywotywat dreszcze. Zdawato mu sie, ze
natura jest wrogo do niego usposobiona, bo przyszedt po zycie jednego z
mieszkancéw. Ale za kazdym razem pokonywat strach i szedt dalej, dlatego, ze dat
sobie stowo — dzis koniecznie odnajdzie zdobycz.

To byt trzeci dzieh polowania. Dwa poprzednie nie przyniosty rezultatu:
wprawdzie widziat Slady niedzwiedzia, ale go nie spotkat. Widziat sarny, przy
Spokojnej rzece natknagt sie na bobrzg rodzine i nawet strachliwy to$ pokazat sie w
pewnym momencie na sciezce przed nim. Zwierzeta, jakby wyczuwaty, ze Waldur,
syn Lanneka, jest lichym mysliwym. Bez strachu patrzyty na chiopca i uciekaty
dopiero, kiedy podchodzit zbyt blisko. Nawet nie probowat zdoby¢ Zzadnego z tych
wspaniatych zwierzat, chociaz miesa na stole ich domu dawno nie byto. Rozumiat, ze
nie zdota zabi¢ ofiary swojg ciezkg witdcznig. Nie potrafit podkras¢ sie do czujnych
saren lub tosia na odlegtos¢, pozwalajgcg celnie i mocno wyrzuci¢ wtocznie. W
przesztosci nigdy nie rzucat wtdcznig. Nie miat smykatki mysliwego, a wtasny pomyst
wydawat mu sie szalenstwem. Mimo wszystko miat nadzieje, ze bogini mysliwych,
Nataja, pomoze mu i w pierwszym polowaniu swego zycia, osiggnie sukces. Nie miat
innego wyboru. Musiat wytropi¢ i zabi¢ niedzwiedzia i dokonac tego jak najszybciej.

Wszyscy od dawna byli przekonani, ze w jego domu zamieszkata smier¢. Na
poczatku, nieoczekiwanie dla wszystkich, umart Lannek, ojciec chtopca — nigdy
niechorujgcy, krzepki chtop. Zranit w pasiece reke i zwykte zadrapanie zamienito sie
w gangrene. Od jego $mierci mineto zaledwie dwa miesigce i nieszczescie znow
zawitato, do tego niegdys$ szczesliwego i tetnigcego zyciem domu. Matka, Arleta,
przeziebita sie i zapadta na suchoty. Z rozpaczg obserwowat, jak ukochana matka
staje sie cieniem wesotej niegdys i szczesliwej kobiety. Jesienig, catkiem stracita sity,
przestata prawie wstawac z t6zka i kaszlata krwig. Wtedy to, ustyszat od wedrownego
handlarza ziotami, ze chorej moze pomdc 6] niedzwiedzi w potgczeniu z pewnymi
ziotami. Postanowit uratowa¢ matke za wszelkg cene. Poza nig nie miat nikogo. Ziota
zdobyt bez specjalnych trudnosci, ale t6j niedzwiedzi... Styszat, Ze oczyszczone
niedzwiedzie sadto mozna kupi¢ w Agrianumie od alchemikow, ale nie miat
pieniedzy, a toj byt drogi. Dlatego postanowit, ze sam zabije zwierze. W okolicy byto
duzo niedzwiedzi: czesto widziat ich slady w ojcowskiej pasiece, ale nigdy nie
prébowat polowaé. Ich pasieki, koslawce nigdy nie ruszaly i nieboszczyk Lannek
nawet nie wspominat o polowaniu na nie. Duzo opowiadat synowi o niedzwiedzich
zwyczajach, bo przyszty pszczelarz powinien o nich wiedzie¢. Teraz przypominat
sobie te opowiesci. Czekat cierpliwie, kiedy rozpoczng sie jesienne chtody — wtasnie
o tej porze, niedzwiedzie, przygotowujgc sie do snu zimowego, gromadzg najwiecej
ttuszczu. W tajemnicy przed matkg, przygotowywat sie do polowania, nocami
majstrowat wtdécznie ze starego dyszla i kawatka kosy. Wstuchujgc sie w matczyny
kaszel, byt gotowy biec na jej stabe zawotanie, aby poda¢ wode, lub poprawié¢
zsuwajgcy sie pled. A przed trzema dniami, spojrzawszy w oczy matki, ze strachem
zrozumiat, ze nie ma juz czasu. Jeszcze troche i zadne cudowne zioto nie pomoze.
Szybko podjat decyzje, bo widcznia byta prawie gotowa.

Znow powiat wiatr ze wzgérz. Byt lodowaty i przeszywajgcy. Waldur poczut
dreszcze na catym ciele. Wyliniaty barani poétkozuszek, wiozony na ptocienng



koszule, byt stabym zabezpieczeniem przed jesiennym wiatrem. Skgpy obiad,
zabrany z domu, dawno zostat zjedzony i nie byto czym podbudowac¢ sity. Chtodne,
jesienne stonce coraz bardziej zblizato sie do wierzchotkéw drzew — jeszcze chwila i
zapadnie zmrok. Trzeci dzien znéw zakonczy sie niczym. Tym razem nawet nie
widziat sladéw niedzwiedzia. Rozpacz w duszy chtopca wzbierata tak szybko, jak
mrok miedzy drzewami.

Nie wolno wraca¢ do domu z pustymi rekoma. Nie potrafi tak wrocic. Nie
bedzie mogt wytrzymacC spojrzenia matki, petnego bdlu, smiertelnego smutku i
nadziei. Nie wyjdzie z lasu, dopdki...

Ogromna, ciemna tusza, zjawita sie przed nim niespodziewanie, w jednej
chwili wieczorny potmrok zgestniat i przyjat zarysy ogromnego, burego niedzwiedzia.
Zwierze zaryczato, wsciekle btysneto oczyma i ruszyto na mtodzienca z niezwyktg
Zrecznoscia.

Zdazyt wystawi¢ widcznie. Jednakze przetamat jg jednym uderzeniem tapy i
Waldur zrozumiat, Zze zginie. Nawet nie probowat uciekac - wszystko jedno i tak nie
ma szans na ucieczke. Sity go opuscity i ciatlo stato sie niepostuszne, jak w
koszmarnym snie.

Rzucit sie na chtopaka, wznidst pazurzastg tape do uderzenia, ale nagle cos
btysneto i gigantyczne zwierze z zatosnym rykiem runeto na ziemie. Potoczyto sie po
zboczu pagoérka, rozrzucajgc opadte listowie i zalewajgc sie krwig. Drugi btysk
rozjasnit zbocze, ranne zwierze szarpnety skurcze i wyzioneto ducha. Waldur stat w
odretwieniu, nogi mu sie trzesty, ale uswiadomit sobie, ze jest uratowany. A potem,
zobaczyt swojego wybawce.

Nieznany wojownik, obleczony w skorzang kurteczke, spodnie i wysokie buty,
z zapieciem, do konnej jazdy, stat dwadziescia krokow od mtodzienca. Trzymat w
lewej rece dtugi, piekny tuk z elektronu, wykonhczony koscig stoniowg i macicg
pertowg. Twarz tucznika skrywat zielony, aksamitny kaptur. Waldur jeszcze raz
popatrzyt na martwego niedzwiedzia, potem nagle pomyslat, Zze zachowuje sie
nieuczciwie.

- Panie! - zrobit krok w kierunku nieznajomego, opuscit sie na jedno kolano. —
Z catego serca dziekuje. Uratowates mi zycie. Jestem twoim dtuznikiem.

- Wybaczam ci ten dtug.

Ze zdziwieniem uniést twarz - rozmawiat z dziewczyng. Tymczasem,
nieznajoma zrzucita kaptur i zdziwienie przeksztatcito sie w zdumienie. Wybawczynig
okazata sie Sidka. Najprawdziwsza, ze spiczastymi uszami i ogromnymi, niebieskimi
oczyma, jakimi piesniarze legend zawsze obdarzajg przedstawicieli zagadkowego,
Pierwszego Narodu. Z tajemniczo piekng twarzg, z zadartym noskiem i wspaniatymi
witosami koloru ciemnego srebra, zaplecionymi w ciezki warkocz.

- Odwazny chtopiec! - powiedziata, usmiechajgc sie zalotnie. - | gtupi! Kto idzie
samotnie na okazatego niedzwiedzia?

- Masz racje, pani - z trudem sie opanowat: krecito mu sie w gtowie i to nie
tylko od przezytego wstrzgsu, ale jeszcze i od cudownego piekna wybawczyni. —
Tylko, nie mogtem inaczej. Musiatem upolowac¢ niedzwiedzia.

- Az, tak? Po co, jesli mozna wiedzie¢?

- Wiem, pani, ze wasz nardd bardzo nie lubi, kiedy my, ludzie, zabijamy
zwierzeta. Miatem powdd. Moja matula jest ciezko chora. Zeby przygotowaé dla niej
lek, potrzebny jest tluszcz niedzwiedzia. Dzieki twojej celnej strzale, teraz go
uzyskatem. Dziekuje, takze za to.

- Jestes bardzo uprzejmy, chtopcze.



- A ty, zdumiewajgco piekna, pani. Nigdy nie widziatem Sida... Chce
powiedzieC, ze w naszej wsi ich nikt nie widziat, ale natychmiast poznatem...

- Nie nazywaj mnie panig. Jestem Ennid ap-Glennsid.

- Ennid z Doliny Sidéw? - ukionit sie. - Teraz wiem, jakie imie nosi moja
wybawczyni.

- A ty, jak masz na imie, chtopcze?

- Jestem Waldur, syn Lanneka.

- Mieszkasz we wsi Kornal?

- Tak, pani, to znaczy - Ennid.

- Powiedziates, ze niedzwiedzi ttuszcz potrzebny ci do przygotowania
uzdrawiajgcego leku. Twoja matka, prawdopodobnie, cierpi na chorobe ptuc?

- Tak, ma suchoty. Choruje juz prawie trzy miesigce i jest z nig coraz gorzej.
Ostatnio pojawit sie krwawy kaszel i nasz znachor...

- Krwawy kaszel? - dziewczyna przestata sie usmiechaé, jej lazurowe oczy
Sciemniaty. - Choroba rzeczywiscie posuneta sie daleko. Trudno ci bedzie jg
wyleczyc.

- Uczynie wszystko, zeby jg wyleczyC. Tej wiosny juz pochowatem ojca i
oprocz matki nie mam nikogo. Jesli umrze, zostane zupetnie sam.

- Nie masz zadnych krewnych?

- Mam. Moj ojciec ma brata, a matka - dwie przyrodnie siostry. Ale oni nie
lubig nas, poniewaz moj ojciec byt dobrym pszczelarzem i zyliSmy bogato.

- Bogato? A teraz zyjecie biednie?

- Zyjemy dobrze, pani Ennid - odpowiedziat i zaczerwienit sie. Nie wypada
opowiada¢ wspaniatej Sidce, jak im sie zyje z matkg po $mierci ojca - po jego
znoszonej, tatanej-przefatanej odziezy i tak wszystko wida¢. A poza tym, o Sidach
mowig, ze nie znajg litosci. Sg wyniosli i nienawidzg ludzi...

Sidka dmuchneta w srebrny gwizdek, ktéry wisiat na szyi. Waldur nie ustyszat
jego dzwieku, ale po kilku sekundach rozlegt sie tetent kopyt i brzdekanie uprzezy.
Zza drzew wyszedt fadny, gniady konik, pod drogim siodtem i wzorzystym
czaprakiem. Ennid podeszta do niego, otworzyta jeden z jukéw przy siodle i wydobyta
stamtad nieduze, metalowe pudetko.

- Wez to - powiedziata, otwierajgc je i podajgc troche grudek zywicznej
substancji, podobnej do ciemnego wosku. - Kiedy przyjdziesz do domu, podziel
kazdg grudke na trzy czesci i widéz kazdg do trzech szklanek z wodg. Lekarstwo
powinno nacigga¢ przez dobe. Twoja matka powinna wypijaC po szklance o
wschodzie storica, w potudnie i 0 zachodzie. Trzeba tak postepowaé przez cztery
kolejne dni.

- | wyzdrowieje? - poczut przyptyw niezwyktego szczescia i wzruszenia.

- Nie wiem. Ale to bardzo dobry lek, znacznie skuteczniejszy, niz niedzwiedzi
ttuszcz. Zresztg, jesli nie ufasz, zabierz sobie tego niedzwiedzia. Nie jest mi
potrzebny.

- Pani, jestes taka dobra dla mnie! - oczy zaszty mu tzami. - Najpierw
uratowatas mnie, teraz - mojg matke.

- Poczekaj, nie spiesz sie z dziekowaniem. Lek jest rzeczg niezbedng, ale i
dobre jedzenie nie zaszkodzi. Trzymaj - dziewczyna podata troche srebrnych monet.
— Nie jest tego duzo, ale na dobre mieso, wino i owoce wystarczy.

- O, pani Ennid! - oczy Waldura zaokraglity sie. - Ty... mi!

- Zegnaj, Waldurze! | prosze - nikomu nie méw o naszym spotkaniu, dla
twojego dobra.



Sidka zrecznie zarzucita wspaniaty tuk na plecy, wskoczyta na gniadg i
odjechata. Stat i patrzyt za nig, jak zaczarowany, Sciskajgc w piesci monety i
otrzymane lekarstwo. Oczy byly przepetnione szczesciem. Dopiero zmierzch
uzmystowit mu, ze nadciggajgca noc lada chwila zaskoczy go w lesie. Ostroznie
zawingt drogocenny prezent w szmatke, schowat wezetek do skdrzanej torby, ktorg
zabrat ze sobg na niedzwiedzi ttuszcz i bezgranicznie szczesliwy, udat sie w
powrotng droge - do domu, do Kornalu.
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Wielebny Lajem Chout prébowat bezskutecznie opanowac sie. Zdradzaty go
rece - caty czas niespokojnie szuraty po blacie stotu, jakby zyty swoim zyciem,
niezaleznym od reszty ciata. Cztowiek w czerni to zauwazyt.

- Cos cie niepokoi, moj przyjacielu? - zapytat.

Przeor drgnat. To wszystko z powodu rgk, pomyslat. Popatrzyt na stét i
zobaczyt na polerowanym blacie wilgotne plamy, pozostawione jego dtonmi. Z
jakiegos powodu zrobito mu sie nieswojo, jakby czarny gos¢ przytapat go na czyms
niewtasciwym.

- Mysle ciggle o tej dziewczynie - mruknagt Chout, podnidstszy spojrzenie na
czarnego. - O tej, co opowiadat na spowiedzi chtopiec.

- Jestem skionny uwierzyC, ze chtopak nie ktamie - zauwazyt czarny. —
Wszystko sie zgadza. Wdowa Arleta szybko wraca do zdrowia i caty Kornal jest
porazony tg okolicznoscia.

- To naprawde cudowne uzdrowienie.

- Niczego w tym cudownego. Sidowie albo, jak ich nazywajg na ziemiach
zachodnich, elfy, to wielcy mistrzowie magii Uzdrowiania. Chtopiec opowiedziat, ze
elfijika data mu jakies lekarstwo dla chorej matki. Wiem, o czym mowa. To elfijska
zywica Ognistej Krwi, najsilniejszy lek, uzdrawiajgcy liczne dolegliwosci. Dziwi mnie
tylko, dlaczego to uczynita. To niezwykle rzadko spotykana substancja i elfy bardzo
ja cenig. Prawdopodobnie, musiat jg czyms mocno wzruszyg.

- Wierzycie jednak panie, ze to byta rzeczywiscie elfijka?

- Musze w to wierzyé. Mozna, oczywiscie, porozmawia¢ z tym waszym
Waldurem przy udziale naszego Sledczego, ale to niczego nie zmieni. Chtopiec i tak
powiedziat wam wszystko, jak byto. Jest dobrym wierzgcym i spowiedz, oczywiscie,
byta petna. Mnie zadziwia co$ innego - skad tu, na ziemiach, od wiekoéw
zamieszkanych przez ludzi, wziat sie elf? To bardzo nieostrozne i nierozwazne z jego
strony.

- By¢ moze, ta elfijka zajrzata tu przypadkowo?

- Nie znasz elféw, Choucie. Ten nardd posiada liczne talenty, o ktérych my,
ludzie, mozemy tylko marzyc¢. Witasnie dlatego elfy — to nasz najniebezpieczniejszy
wrog. | z jakich$ nieznanych nam przyczyn, zjawia sie prawie pod $cianami
Agrianumu! Co sprowadzito te elfijke? Dlaczego tak ryzykuje? To wiasnie
powinnismy wyjasni¢ wspdlnie, drogi Choucie! Chciatbym sie myli¢, moj przyjacielu,
ale jej pojawienie sie na pewno nie jest przypadkowe.

- Moze, wykorzystac do tego Waldura?

- Dziewucha szybko go rozgryzie. Styszeliscie o Gtosie Elfa?

- O umiejetnosci elféw czytania mysli rozmoéwcy?

- Cos w tym rodzaju. Prosze zostawicC chtopaka i jego mame w spokoju. Mam
nadzieje, ze uprzedziliscie go, aby nic wiecej nie mowit?



- Oczywisci, tutorze. Chtopiec mnie zrozumiat - wszystkim moéwi, ze to
niedzwiedzi ttuszcz cudownie uzdrowit jego matule.

- Madry chtopak. A my mamy zadanie do wykonania. Juz nawigzatem kontakt
z Salemem de Fortanem, wielkim marszatkiem Trybunatu - przysle do waszej diecezji
oddziat Orkow-mysliwych. Dziewucha im nie umknie. Powinienem wiedziec¢, dlaczego
ona tak ryzykuje. W tym mi wtasnie pomozesz. Trzeba rozpyta¢ miejscowg ludnosc.
Szczegblng uwage zwrdcisz na wszystkich przyjezdnych - handlarzy, mysliwych,
minstreli, innych wiéczegdéw. Zbierz dla mnie informacje, a jak to zrobisz, twoja
sprawa.

- | co dalej, tutorze?

- Powiesz mi o rezultatach sledztwa. Interesujg mnie nawet drobne szczegoty.
- Tutor Kolegium potozyt na stole przed Choutem Pierécien Sledczego. - Prosze
wykorzystac ten artefakt. Jestem przekonany, ze kto§ w waszym okregu spotykat sie
z elfijkg albo zamierza sie spotkaé. Jak ma na imie ta dziewczyna?

- Waldur powiedziat, ze Ennid ap-Glennsid.

- Czyli, nie podata swojego imienia. Ennyd ap-Glennsid, w jezyku Pierwszego
Narodu oznacza, ,Krolewna z Doliny Sid”. Nie jest tak gtupia, zeby podawac¢ swoje
prawdziwe imie. Rozumie, ze kazdy mag, znajgc jej imie, bedzie w stanie sledzi¢ jg
za pomocg magii Odnajdywania i rownie fatwo na nig wptywac. Ale, pomimo
zrozumiatej ostroznosci, wszystko jedno, zachowuje sie bardzo-bardzo dziwnie. Nie
sgdzisz, Choutrze?

- O, jestem zaledwie skromnym wywiadowcg i nie moge...

- A mnie dziwi. Dziwi, ze elf zrobit taki glupi btgd. Ukazat sie cztowiekowi, przy
czym, nie natozyt na niego czaru Milczenia. Albo, rozmysinie wykorzystata kontakt z
Waldurem, doskonale rozumiejac, ze chtopak wygada sig, wiec 0 pojawieniu elfa w
seltonskich ziemiach, dowiedzg sie w Kolegium. Dlaczego tak sie zachowuje?

- Mnie pytacie, tutorze?

- Nie, pytam samego siebie - cziowiek w czerni potart podbrédek. -
PowinniSmy rozwigzac te zagadke, Choucie. W kazdym razie, wracam natychmiast
do Ergatoty, zeby spotkac sie z Protektorem Trybunatu i z jego Swiattoscig, ksieciem
Aszlerem. Kontynuuj Sledztwo w Kornale i jego okolicach. Je$li dowiesz sie cos
nowego, natychmiast zakomunikuj. Bede czekac.

ROZDZIAL PIERWSZY

La Mar, jeszcze raz z satysfakcjg obejrzat swoje znaleziska. Dzisiejszy dzien
byt chyba udany - wraz z Madralg odszukali w bukowym gaju az szes¢ korzeni
mandragory. Alchemicy w Ergatocie i pozostatych miastach Seltonii, nie targujgc sie,
ptacg ztotego za korzen; w centralnych obwodach kraju mandragora stata sie
rzadkoscig. Szes¢ korzeni, to szes¢ ztotych tulonéw. W przeciggu dwdch tygodni, nie
bedzie musiat troszczy¢ sie o chleb powszedni. Wystarczy na jedzenie, hotel i nawet
na nowy pfaszcz - stary tak sie zuzyt, ze nie chroni ani od deszczu, ani od chtodu.
Oczywiscie, mozna byto w Menajerze wydac¢ czes$¢ pieniedzy, otrzymanych jako
zadatek od Salmira i kupi¢ ptaszcz, ciepte buty, ale wtedy ryzykowatby pozostanie
bez niezbednych skfadnikéw - ceny na ziota i komponenty do nich u alchemikéw
Ergatoty caty czas rosng. To jest gorsze, niz zosta¢ bez ptaszcza - nawet na
poczgtku jesieni. A pienigdze mozna znalezé wprost na ziemi, wystarczy tylko
uwazniej przypatrywac sie trawom i kwiatom.

- Obliczasz zyski? - zapytata, merdajgc ogonem.



- Mysle, jak sprzeda¢ nasz skarb z dobrym zyskiem - odpowiedziat,
przebierajgc korzenie. - Ten korzonek jest szczegdlnie dorodny, pociggnie na ¢wieré
funta. Poprosze za niego péttora ztotego. Dodatkowa gar$¢ srebra nigdy nie zawadzi.

- | zndbw wydasz wszystkie pienigdze na Ippa. - Siano, jeczmien, nowe
podkowy i r6zne inne drobiazgi. A mi nic sie nie dostanie, chociaz to ja znalaztam
korzenie.

- Nie martw sie, moja radosci - pieszczotliwie pogtaskat psa po karku. - Bede
sprawiedliwy. Chociaz i oszczedny. | ty i ja dzisiaj zarobiliSmy na dobry kawatek
udzca, jelenig polewke i kufel konchobaru.

- Juz sie sciemnia, a do Ergatoty jeszcze daleko. Mam nadzieje, ze nie
zamierzasz nocowac w polu?

- Za stary jestem na podobne noclegi. Nie przezywaj, jeszcze za dnia
bedziemy w Ergatocie. Stad niedaleko, nie wiecej ligi. Tuz za tym laskiem, juz miasto.
Jesli uda sie sprzeda¢ nasze znalezione dzisiaj rzeczy, zanocujemy w dobrym
hotelu, z kominkiem i migkkimi piernatami na t6zkach.

- Ale trzeba jeszcze je sprzedaéd! - wyszczerzyla zeby w psim usmiechu. -
Podnos tytek. Nie moge sie doczekaé, by pojesc¢ i pospac po ludzku.

Przytaknat. Sam dobrze wiedziat, ze Madrala ma racje. Przez ostatni tydzien,
przeszli po ziemiach Norringi i Seltonii okoto stu piecdziesieciu lig i sity ich byly na
wyczerpaniu. Ale list od Ardelina wyraznie dawat do zrozumienia, ze czas nagli.
Takze kontrakt zawarty z Salmirem, tak czy owak, przyprowadzitby ich do Ergatoty.

- Jezdzcy! - ustyszat gtos Madrali.

Po kilku sekundach, zza drzew wytonita sie kawalkada. Natychmiast poznat
chejlanskich Orkéw, lecz to go wcale nie zmartwito. Tym bardziej, ze zagrozenia
zadnego nie ma — wyglada zbyt Zatosnie, zeby bac sie tych zbojéw. Chyba ich nie
oczaruje podarty ptaszcz, stary kon i zabiedzona, ruda, dlugoucha suka z
przestraszonymi oczyma, kulgca sie do jego nog.

Orkowie podjechali blizej - wszyscy na poteznych koniach, w ciezkich zbrojach
z czarnego brgzu albo polerowanej stali, uzbrojeni po zeby. Jako pierwszy jechat
ciemnolicy, czerwonooki wojownik, z dtugg czarng grzywg, zapleciong w drobne
warkoczyki. Na plecach jezdzca wisiat ciezki, ostry dwupattaks - dwureczny topor.
Sadzac po piecioogonowym bunczuku, ktéry wiézt za nim jeden z wojownikéw, nie
byt prostym najemnikiem, a ga-chartem, wojskowym wodzem Orkéw. La Mar wyszedt
na spotkanie jezdzcom, uprzejmie sie uktonit.

- Wasz pokorny stuga, lordzie ga-chart - powiedziat.

Ork podnidst reke, zatrzymujgc swojg Swite.

- Ktos ty? - szczeknat.

- Moje imie Bono Majl Dewro, rodem z Menajeru, lordzie ga-chart -
odpowiedziat z uktonem, starannie imitujgc potnocny akcent. - Jestem wedrownym
lekarzem, lordzie ga-chart. Ide do Ergatoty na jarmark, lordzie ga-chart.

- Z Menajeru? - ciemnolicy btysngt oczyma. Mowit zadziwiajgco czysto w
jezyku seltonskim. - Mieszkaniec Pétnocy, co$ podobnego. Daleko zawedrowates od
domowego ogniska.

- Coz robi¢, dobry lordzie! Bogowie rozporzadzajg naszym losem wedtug
wiasnych upodoban. Juz dwadziescia lat wedruje po ziemi i nigdzie nie zatrzymuje
sie dtuzej niz tydzien. Ciebie stuzba tez rzucita daleko od btogostawionych skat
Orsiany.

- Moja stuzba nie powinna cie interesowa¢, mieszkancu Potnocy. Odpowiedz
lepiej, czy nie spotykates w drodze elfijskiej kobiety?



- Elfijki? - La Mar byt szczerze zdziwiony. - Tu, w centrum Seltonii?
Prawdopodobnie, zartujesz, dobry lordzie. Kazdy wie, ze ponad trzysta lat, ani jeden
Sid nie pokazat sie na ziemiach ludzi. Nawet w najbardziej zapadtych miejscach
mojego rodzinnego Norringu, Sida teraz nie spotkasz.

- Odpowiadaj, mieszkancu Poétnocy!

- Rozumie sie, ze nie widziatem elffijki, dobry lordzie. Dzi$ na drodze catkiem
pusto. Nie zgrzesze, jesli powiem, ze od samego Menajeru spotkatem tylko kilku
witdczegow i pare chtopskich furmanek.

- Mam nadzieje, ze nie klamiesz, lekarzu - usmiechnat sie ztosliwie. - Co masz
w worku?

- Ziota, dobry lordzie. Uzdrawiajgce trawy. Swietlik, dziewieésit, arnika, bagno,
werbena, kora debu i kruszyny, szereg...

- Daj popatrzed!

La Mar pokornie podat swoj worek. Ork zajrzat, pogrzebat w zawartosci worka
reka w tatnej rekawiczce, po czym rzucit go La Marowi.

- Idz do Ergatoty! - powiedziat. - Jesli bedziesz potrzebny, moi wojownicy cie
znajda.

- Zawsze do ustug lorda ga-charta - pokornie odpowiedziat.

Oddziat zawrdcit konie i szybkim cwatem odjechat w strone miasteczka.
Odprowadzat ich spojrzeniem i na duszy, z jakiegos powodu, zrobito mu sie ciezko.

- Masz ci los! — odezwata sie Madrala. - Teraz nie powinnismy iS¢ do Ergatoty.

- Dlaczego? Oni nie sg dla nas grozni. Po prostu, szajka najemnikéw na
stuzbie seltonskiej, chyba, ze ktos ich nastat. Styszata$, co powiedziat?

- O elfijce? Prawdopodobnie, zazartowat. Majg specyficzne poczucie humoru.

- Nie, oni rzeczywiscie szukajg elfa. Dziwne jest to wszystko. W ostatnich
latach Sidowie ani razu nie pojawiali sie w Seltonii. Na pétnocy, gdzies w Norrindze,
mozna czasami ich spotkac¢, ale tu... By¢ moze, Orkowie zostali wystani tu przez
Swiety Trybunat - skulit sie: po plecach przebiegly mu dreszcze i nie wiadomo, co
byto przyczyng - wieczorny chtéd, czy tez wspomnienie Trybunatu? - Czas w droge.
Do zmierzchu zostato niewiele czasu.

*kkkkkkkkkhkhkik

Na placu targowym trwat jeszcze handel, chociaz wiekszos¢ sklepikow zostata
zamknieta i kupujgcych byto juz niewielu. La Mar nie tracit czasu na obchod
spozywczych i rzemieslniczych kramow, natychmiast skierowat sie do odlegtego
zakatka targowiska, gdzie znajdowaty sie czarodziejskie sktadziki i kramy magéw.
Prawie wszystkie byly otwarte - w Ergatocie, najwiekszym i najbogatszym miescie
Seltonii, ktore pod rzgdami ksiecia Ajri zndw odzyskato status stolicy - juz od
niepamietnych czaséw oferowaty magiczne towary przez catg dobe. Szedt wzdtuz
jasno oswietlonych witryn, oglgdajgc wystawione w nich amulety, talie kart do
wrozenia, stoiki z ziotami, czarodziejskie pateczki i laski, magiczng odziez, akcesoria
do wywotywania lub odprawiania duchdéw i pozostate atrybuty magicznego rzemiosta,
wdychajgc zapachy wonnych olejkéw i ostrg won traw. Potowa z tych towaréw byta
podrobiona i La Mar dobrze o tym wiedziat, takze o tym, ze Kolegium Magna nigdy
nikogo nie karze za sprzedaz falsyfikatéw, dlatego nieuczciwi handlarze otwarcie
zbywajg je. Sg one przeznaczone dla dyletantéw, prawdziwy mag zawsze odrézni
oryginalng, magiczng rzecz lub zioto, od taniej podrébki.

Na samym koncu czarodziejskich sklepikow, zobaczyt grupke ludzi ze
spuchnietymi i posiniaczonymi fizjonomiami - zgromadzili sie przy kramie z szyldem:



,Mistrz Etilius. Przeksztatcanie martwej wody w zywg”. Sciskali w rekach dzbany,
butelki i wielkie kubki. Usmiechajgc sie, poszedt dalej. Jego celem byt nieduzy sklepik
0 nazwie ,Kwintesencja czarow i inne cuda”, znajdujgcy sie za instytucjg mistrza
Etiliusa.

Gospodarz, niziutki, czarnobrody kobold w czerwonej kurtce, klasnat w dtonie
na jego widok.

- Doktor? - krzyknat, mruzgc oczy. - Przysiegam na Panteon, to ty! lle lat, ile
zim, moj przyjacielu! Juz myslatem, Zze nigdy cie nie zobacze.

- Moge ci odpowiedzie¢ ty samym - uscisnat reke kobolda. - Jak sie miewasz,
Dejkinie?

- Jak widzisz, trzymam sie - Dejkin Buszemi wytart toczacg sie, sentymentalng
tze. - Moje zycie, to sklep i bede zyc¢, poki on jest otwarty.

- Wobec tego, masz po co zy¢.

- Wielka Szante, co z twojg twarzg? - zauwazyt dtugg blizne na policzku.

- Nieudany eksperyment.

- Musisz by¢ ostrozniejszy, moj przyjacielu. Chcesz cos kupi¢?

- Okaze sie. Co masz?

- Wczoraj otrzymatem nowg partie towaru z potudnia. Jest logaryjska zywica
btotna, dwa razy oczyszczona magicznym ogniem. Idealny lek na rany, zadane
zaczarowang bronig. Krasnobutonnik, w Ergatocie, jest teraz bardzo modny. Mdwig,
ze pozwala zobaczy¢ wieszcze sny. Moge zaproponowa¢ masc¢ z darnackich dzikich
réz - moja firmowa receptura, znacznie lepsza od tych zamorskich ziét od wypadania
witosow i chorob skornych. Jest eliksir przenikliwosci, najprawdziwszy, przygotowany
wedtug oryginalnej receptury. Wszystkie ziota certyfikowane, zadnych podrébek. A to
- i Buszemi pokazat krysztatowg fiolke z jakim$ zielonkawym ptynem, - prawdziwa
.,Noc Tysigca Westchnien". Eliksir prawdziwego mezczyzny. Nie wierzysz? Wetrzyj
tylko cztery krople w... no, wiesz gdzie i bedziesz w stanie zaspokoi¢ przez noc dwie
dziesigtki  najgoretszych  panienek! Probowatem na  sobie, to co$
nieprawdopodobnego. A kosztuje tylko osiem ztotych tutonéw za flakon. Niewielka
cena za takie czarodziejskie zioto.

- Dejkinie, nie zamierzam dokonywac¢ poscielowych wyczynéw. Przyszedtem w
innej sprawie.

- Rozumiem - Buszemi westchngt. - Pozostate§ tym samym diabelskim
pustelnikiem i wrogiem kobiet, jakim bytes dziesie¢ lat temu. Nie rozumiem cie.
Mitos¢ jest cudownym zajeciem. Jestem Zonaty juz drugi raz i powiem ci, ze nie ma
nic lepszego od dobrego seksu. Lekcewazysz piekno i przyjemnosci. Uwazaj, bo
pewnego razu boska Szante rozgniewa sie i twoja meskos¢é bezpowrotnie utraci
SWojg site.

- Mozliwe, ale porozmawiamy o mojej sprawie. Po pierwsze, czy potrzebujesz
mandragore?

- Mandragora wszystkim jest potrzebna. lle chcesz za korzen?

- Ztotego - wyjat woreczek z korzeniami, roztozyt je na ladzie, jeden z korzeni
wzigt do reki. - A za tego prosze pottora.

- Dobry towar. Biore. Po starej przyjazni, godze sie na twojg cene.

- Dziekuje, Dejkinie. Wiedziatem, ze na ciebie mozna liczy¢é. Po drugie,
potrzebne mi sg pewne sktadniki.

- Wystarczy na razie o interesach! Co z ciebie za cztowiek: Nie widzielismy sie
tak dawno, a rozmawiasz ze mng tak, jakbySmy sie rozstali dopiero wczoraj! Powiedz
lepiej, gdzie przepadtes. Nie widziatem cie cztery lata. Gdzie cie demony nosity?



- Tu i bwdzie. Ale wroci¢ do Ergatoty zawsze przyjemnie. Widze, ze tu niewiele
sie zmienito.

- Masz racje. Ksigze Aszler — niech go zachowa Hawan i caty Swiety Panteon,
nie lubi zmian. Ergatota kwitnie i inne miasta Seltonii tez. To dobrze dla handlu, a
wiec i dla mnie. Na kawatek chleba i kielich dobrego wina zawsze zarobie. - Kobold
popatrzyt rozmarzonym wzrokiem. - Jak dobrze, ze przyszedtes! Wydaje mi sie, ze
wrécity czasy, kiedy studiowalismy na Uniwersytecie!

- Okazates sie madrzejszy od mnie. Zajates sie handlem i wzbogacite$ sieg, a
ja pracowatem zgodnie ze specjalizacjg, nie dorobitem sie i teraz mi w potylice
oddycha uboga starosc.

- Jeszcze nie za pdézno, by wszystko zmienic. Bytes jednym z najzdolniejszych
studentow. Potem, na katedrze staruszka Chelanusa Dortani niezle sie
prezentowates. W Kolegium Magna powinni cie pamieta¢. Magister Karrak chetnie
przyjmie cie na stuzbe.

- Karrak Lysy? Od kiedy jest magistrem Kolegium i rektorem Uniwersytetu?

- Pst! Wiecej szacunku, Arenie, wiecej szacunku! Karrak, to nie tylko magister
- méwig, ze ma wielki wptyw na ksiecia Aszlera.

- To nic dziwnego. Zawsze umiat dosta¢ sie bez mydta do tylka. Ale, to jego
sprawy. A Kolegium, jest dla mnie zamkniete. Nie sadze, ze zapomnieli o moich
dawnych przewinieniach.

- Szkoda. Chociaz w grzechach mozna sie pokajac.

- Jestes$ o tym przekonany?

- Dla dobra sprawy, ukorzytbym sie, doktorze. To tylko pare minut wstydu i
stabosci. Natomiast, jakie korzysci! Dzisiaj Kolegium Magna posiada ogromng
wiladzg. Doréwnuje prawie panowaniu. Od czasu, gdy znikngt stylus Carikata,
wszyscy poktadajg nadzieje tylko w magach Kolegium.

- Stylus Carikata zniknat?

- Nie wiedziate$? Co ty, z Ksiezyca spadtes, doktorze?

- Stowo honoru, nie wiedziatem. Zwaz, ze dopiero tydzien jak porzucitem
Norringe. Dla mnie, to jest nowina. Trzykrotne ,hura" dla ergatockich zitodziei, ze
dobrali sie do krélewskiej skarbnicy!

- Prawde moéwigc, dowiedziatem sie o wszystkim przypadkowo. Mniej wiecej
miesigc temu. Czesto w moim sklepie bywajg wyktadowcy naszego Uniwersytetu —
znajg moj towar i chetnie kupujg do swoich alchemicznych wprawek. Kiedys$
przyszedt do mnie mistrz Waldis z katedry demonologii. Pamietasz go?

- Jakzebym moégt zapomnieé! Dzigki staraniom jego zonusi, omal nie zostatem
bez dyplomu.

- Waldis, to teraz wazna osoba. Otrzymat posade ttumacza w Kolegium i
korzysta z protekcji samego ksiecia Aszlera. Ledwie go poznatem: ubrany jak spod
igly, ptaszcz z purpurowego aksamitu o sobolowym podbiciu, ogolony, na szyi —
poffuntowy, ztoty tancuch. ,Poznajesz mnie, mitoSciwy Buszemi?" - zapytat z
charakterystyczng ztosliwoscig, ktérg na pewno pamietasz? Gtowa przechylona, lewe
oko przymruzone, na wargach gadzi usmieszek. Z takim usmieszkiem, na
egzaminach, stawiat ,bardzo zty” - pamietasz? ,Poznaje, a jakze - méwie - profesor
Waldis we wtasnej osobie. Prawdziwy zaszczyt dla mnie!" Zaswiecit sig, jak sSwiezo
wybity ztoty tulon. "Dowiedziatem sie, ze prowadzisz tu co$ w rodzaju sklepu z
magicznymi towarami” - zakomunikowat. - ,Zgadza sie, milordzie-profesorze, malutki
handelek. Na chleb, chwata bogom i ksieciu Aszlerowi, wystarcza”. ,Zdolny z ciebie
przedsiebiorca, mitodciwy Buszemi - mowi. — Masz moze zioto, ktére zawsze byto
dostepne, a teraz rzadko pojawia sie w sprzedazy?” ,Milordzie-profesorze - mowie -
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w moim sklepie, nie chce by¢ zarozumiaty, mozna kupi¢ wszystko. Prosze wymieni¢
nazwe, a dostarcze sktadnik, albo gotowg miksture. O jakie zioto pytasz?" ,Potrzebny
mi jest dwuletni korzen orchidei salwaria florata. Koniecznie dwuletni. Masz taki?"

-1 co?

- Nie miatem - westchnat.

- Chciatbym wiedzie¢, po co mu potrzebny korzen.

- Tego, nie wiem. W starodawnych traktatach z alchemii czytatem, ze
skoncentrowanego wyciggu z korzenia salwarii uzywato sie do przygotowania -
oczywiscie, w mieszance z innymi komponentami - bardzo silnej mikstury,
niwelujgcej skutki trucizn i chordob, wywotanych urokami i magia.

- Wiem. Salwarie uzywato sie takze w mieszance, przeznaczonej do leczenia
ukgszenia wampira lub wilkotaka. Wprawdzie nie spotkatem recept z tym ziotem, ale
na opisy trafiatem. Rzadki korzonek i nietani. Podsumujmy: Waldis zajmuje sie
demonologig i roznym diabelstwem. Jesli kto$ interesuje sie specyfikiem, chronigcym
od wampiryzmu i wilkotactwa, wydaje sie logiczne, ze mogt zwréci¢ sie do Waldisa o
porade.

- A Waldis zaczat szuka¢ sktadnikéw? - Kobold chrzgknat. - Dosy¢, doktorze,
wiesz tak samo jak ja, ze w wampiry wierzg tylko paranoicy. Umarlacy-krwiopijcy, sg
tylko folklorystycznymi postaciami i niczym wiece;j.

- Prawdopodobnie. Jednakze przypuszczenie jest interesujgce. Mowites o
zniknieciu stylusa Carikata.

- Oczywiscie, wiasnie chciatem o0 tym opowiedzie¢. Kiedy powiedziatem
Waldisowi, ze nie mam korzenia salwarii i, ze musi poczekac okoto o$miu-dziewieciu
tygodni, nim dostarczg go moi dostawcy z Saissy, mistrz natychmiast skulit sie i
nadat wargi, niczym kaprysne dziecko. Korzenh ten jest mu pilnie potrzebny, dlatego
gotéw zaptaci¢ za niego kazdg cene.

-1 co?

- Sprzedatem mu korzen falasii za siedemdziesigt pie¢ tulonéw.

- Oszalates? Czy zostates wytrawnym aferzystg? Tylko idiota nie odrdzni
salwarii od falasii.

- Ty potrafisz, wiem, by¢ moze jeszcze dwodch-trzech magdéw. Na
Uniwersytecie nikt nie odrozni. Dzis alchemicy sg wyjgtkowo niedouczeni.

- Ryzykujesz swojg reputacjg, Dejkinie.

- A jak miatem postgpic? Nie wolno traci¢ marki najlepszego handlarza
alchemicznymi sktadnikami i ziotami w Ergatocie. W moim sklepie, w sprzedazy,
powinno by¢é wszystko, o czym zamarzy Kklient. Do tego, falasija w pewnych
przypadkach, niezle zastepuje salwarije.

- Mow o stylusie.

- Ot6éz, Waldis kupit korzeh i natychmiast poweselat. Podziekowat w swoim
imieniu i Kolegium. A potem nagle powiedziat: ,By¢ moze, bede potrzebowa¢ duzo
takich korzonkow. Prosze rozesta¢ swoich ludzi na poszukiwanie ich, mitosciwy
Buszemi. Honorarium za nie, wynagrodzi witozony trud i zwréci poniesione koszty”.

- No i co?

- Stuchaj dalej. Kiedy Waldis poszedt, udatem sie do sklepiku naprzeciw, do
staruszka Tjuga - ma dobrych dostawcéw w Potudniowych ziemiach. Pomy$latem, ze
bytoby nieZle wykorzystac¢ jego mozliwosci, tym bardziej, ze Tjug jest moim dalekim
krewnym i nie odmowi. Staruszek wystuchat i méwi cicho, ze znaczgcg ming: ,Na
twoim miejscu, synku, nie wigzatbym sie z Waldisem. Styszatem, ze go wyznaczyli
Sledczym Trybunatu w Ergatocie po tym, jak z krolewskiej skarbnicy zniknat stylus
Carikata".
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- Prawdziwe sg te wiadomosci?

- Prawdziwszych nie ma. Tjug zna wszystkich. Jest na biezgco. Jak je
poznaje, tylko niebo wie. Czasami wydaje mi sie, ze ma dziesigtki tajnych
informatoréw w Seltonii i okolicznych ziemiach, poczynajgc od Logaru na potudniu, a
konczac na Reszu i ziemiach Sidéw na potnocy.

- Interesujgca historia.

- Powiedziatbym - paskudna historia, doktorze. Tjug mowi, ze od dnia, w
ktérym wydata sie kradziez, mingt tydzien, a w Kolegium nadal wrze. Ksigze Aszler
jest rozgniewany. Stylus Carikata jest jedng z relikwii krélow Seltonii, starodawng i
tajemniczg. A najwazniejsze, drogocenny, niczym brylant. Nikt, co prawda, nie wie,
do czego jest potrzebny, ale jego znikniecie, to zty znak.

- Mylisz sie, mdj przyjacielu; okazuje sie, ze kto$ zna jego przeznaczenie,
inaczej by go nie kradziono. Chyba nie jest to sprawka zwyktego ztodziejaszka.
Pospolity ztodziej wolatby ukras¢é co$ mniej cennego, niz rzucajgcego sie w oczy.
Jesli, oczywiscie, jest rozumnym ztodziejem albo nie kradt na czyjes zamowienie. No
i w porzadku, nie nasza w tym gtowa. Wréémy do moich problemoéw - wyjat z torby
przy pasie zwitek pergaminu, podat koboldowi. - To lista sktadnikéw, ktore bedg mi
potrzebne najdalej pojutrze. Zdgzysz?

- Hm - przebiegt spis oczyma, utkwit wzrok w suficie, podliczajgc wartosc
zamowienia. - Dziesie¢ tulonéw.

- Zgoda. Tylko pienigdze dam, kiedy przyjde po zamdwienie.

- Zwykle zgdam zadatku, ale tobie ufam. Przychodz za dzien - wszystko
bedzie przygotowane.

- Dziekuje, Dejkinie - uscisngt handlarzowi reke. - Obowigzkowo wstgpie po
zamodwienie. Jestem pewien, ze jeszcze sie zobaczymy.

Wyszedt ze sklepiku Buszemiego z przekonaniem, ze jeszcze przed noca,
wiadomosé o tym, ze Aren La Mar wrécit do Ergatotu, dojdzie do uszu jednego z
kontrmagéw Trybunatu. Do wiadomosci bedzie dotgczona lista, ktorg dat
Buszemiemu. Rzeczoznawcy Trybunatu bedg, co najmniej tydzien jg studiowaé, by
zrozumieé, jakg miksture i do czego zamierza przygotowac zleceniodawca. Zdgzy
wiec, by uwing¢ sie z kontraktem Szuretczyka Salmira i dowiedziec sie, po co Ardelin
wezwat go do stolicy. A dalej... Dalej sie zobaczy. Dawne grzechy mu juz
zapomniano, a nowych jeszcze nie popetnit.

ROZDZIAL DRUGI

Dom, ktérego szukat, znajdowat sie na rogu Nadwornej i Zotnierskiej. Drzwi
nie miaty dzwonka i do$¢ dtugo trzeba byto stukac¢. Wreszcie, ustyszat zgrzyt zasuwy
i drzwi otworzyly sie.

- Aren?- gospodarz domu, chudy, wysoki mezczyzna z zapadnietymi oczyma,
patrzyt na niego, jak na zjawe. A potem radosnie krzyknat i serdecznie objat goscia. —
Na moc bogow, to ty! Nareszcie! Oczekiwatem cie juz na poczatku Miesigca
Plonowania. Wchodzze, szybciej wchodZ!

- Bardzo sie ciesze, ze cie widze, Ardelinie.

Udat sie za gospodarzem do domu, przeszli z przestronnego holu,
ozdobionego gtowami zwierzat, do wielkiego, mocno ogrzanego salonu.
Umeblowanie byto proste, ale wykwintne - nieduzy rzezbiony stolik, puszysty
logaryjski dywan na podtodze, wzdtuz Scian szafy z ksigzkami, pare taboretow. Przy
ptongcym kominku siedziat mikry staruszek, w skromnej, czarnej odziezy.
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Niewidzace oczy byly zwr6cone na tanczace w kominku ptomienie. Widzac go,
natychmiast podszedt i ukleknat na jedno kolano.

- Mistrzu Barnasie!

- Aren! - usmiechnat sie, przeprowadzit suchymi palcami po twarzy goscia. -
To ty, synku! Jak dobrze, Ze jestes. Juz stracitem nadzieje, ze dozyje twojego
powrotu.

- Wrocitem, mistrzu. Jestem szczesliwy widzac cie.

- W moich oczach juz nie ma sSwiatta - powiedziat z goryczg. - Nawet nie moge
zobaczy¢ twojej twarzy. Prawdopodobnie, zmienites sie. Minety cztery lata. Gdzie
bytes w tym czasie?

- Na potnocy, w Reszu i Norrindze. Ale tam doszty mnie stuchy o
wydarzeniach w waszym kraju, wiec postanowitem wrdcic. List Ardelina zastat mnie
juz w Menajerze.

- Dobrze - twarz staruszka rozpromienita sie. - Nastaly surowe czasy i
potrzebujemy wszystkich naszych zwolennikéw. Co styszate$ na poinocy?

- Nie wiem, ile prawdy w tym, co méwili przyjezdni, ale ich opowiesci o
zdarzeniach ostatnich miesiecy zaniepokoity mnie. Szczerze mdwigc, czekatem, ze
wezwiecie mnie i nie pomylitem sie.

- Ardelinie, podaj naszemu gosciowi wina - polecit gospodarzowi, ktory
przystuchiwat sie rozmowie. - Aren na pewno zmeczony podrézg. Kiedy przybytes?

- Dzisiaj, o zachodzie stohca. Stolica, na pierwszy rzut oka, nie zmienita sie.
Wszedzie ten sam brud i ttok na ulicach. Ale niedaleko od miasta spotkatem oddziat
Orkéw. Widok ich tu, w samym sercu krélestwa, zdziwit mnie. Powiedzieli, ze
poszukujg jakiej$ Sidki. Styszatem jeszcze o zniknieciu stylusa Carikata.

- W ostatnich miesigcach miaty miejsce dziwne zdarzenia, Arenie — odezwat
sie Ardelin. - Zewnetrznie Ergatota nie zmienita sie, masz racje. Ale teraz tu
wszystkim zarzgdza Kolegium Magna.

- Nie widze w tym wielkiego zta — zauwazyt La Mar. - Magowie w Seltonii
zawsze byli oparciem tronu.

- Masz stusznosé, synku - powiedziat Barnas. - Wiem, ze moje stowa pachng
zdradag, ale nasz miody ksigze Aszler zupetnie nie przypomina swego ojca,
wspaniatego kréla Ledaniera - Wieczne Swiatto jego duszy! Aszler, to aktor i bard, a
nie polityk. Zajety konmi, grg w kosci, uktadaniem ballad i flirtowaniem ze
Sliczniutkimi szlachciankami, nie ma czasu zajmowac sie panstwowymi sprawami,
dlatego wszystko przekazat Kolegium. Tylko, ze Kolegium nie jest takie, jak dawniej.
Kiedy$ bytem ws$rdod tych, ktérzy popierali decyzje krola Serwiena, by poszerzyé
petnomocnictwa kolegium kaptanow. Wtedy wydawato mi sie, ze czasy wojownikow
minety. Bytem miody i uwazatem, ze kraj potrzebuje zmian. Myslatem, ze wiedza i
madros¢, obronig nasz Swiat lepiej niz miecz. Teraz widze, ze mylitem sie. Ludzie,
obdarzeni duzg wiedzg, Arenie, nie zawsze sg szlachetni. Dzisiaj w Kolegium
zapomnieli o Pergaminie Wiary i jej Swietych zasadach, szczegdlnie o wolnosci mysli.
Panuje w nim brak tolerancji. Wszystko zaczeto sie w dniu, kiedy przyjeto Kodeks o
herezji i utworzono Swiety Trybunat. Od tego czasu minely zaledwie trzy lata, a jak
sie wszystko zmienito, Arenie! Po co zresztg o tym mowic¢ - sam poznates hipokryzje i
podtos¢ Kolegium na witasnej skérze. Supermagister Solanus Brok, wczes$niej nie
wyrozniat sie rozlegtymi horyzontami umystowymi, a dzisiaj uwaza sie za
nieomylnego. Pozbyt sie z Kolegium wszystkich utalentowanych magéw i obsadzit ich
miejsca szarlatanami i pochlebcami, gotowymi catowa¢ go w tytek. W
najstraszniejszym snie nie mogto mi sie przysni¢, ze Karrak pewnego dnia zostanie
rektorem uniwersytetu! Ale to fakt, Arenie. Dzisiaj w stolicy nie ma miejsca dla
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utalentowanych i niezaleznych ludzi — mowit Barnas z goryczg. - Nie oczekiwatem
tego od Solanusa! A przeciez, wiasnie ja, rekomendowatem kiedys krolowi
Serwienowi wybranie go do Kolegium.

- Smutno to styszec¢, mistrzu. Ale przeciez twdj autorytet...

- Moj autorytet nie wart ztamanego grosza, Arenie. Jestem tylko starym,
Slepym nieszczesnikiem, ktérego Trybunat oficjalnie ogtosit heretykiem. Moje traktaty
usunieto z bibliotek i spalono, nazywa sie mnie ,szalonym Barnasem”. Zabroniono mi
wstepu do budynku Kolegium Magna i przyjmowania u siebie innych magéw. Jestem
heretykiem, Arenie! Sam nie wiem, co przeszkodzito Brokowi w doprowadzeniu
sprawy do wyroku smierci. Moze, jednak pamieta, ze laske supermagistra, w jakims
stopniu, zawdziecza mi. Przyjazh ze mng stata sie niebezpieczna, Arenie. Ci z moich
przyjaciot i ucznidéw, ktorzy utrzymujg, pomimo zakazéw i grozb, kontakty ze mna,
znajdujg sie pod obserwacjg Trybunatu. Kiedys krél Ledanier stuchat i cenit moje
rady. Dzisiaj wkadca Seltonii stucha innych doradcéw.

- Kogo, mianowicie?

- Wiasnie Broka. Magistra Karraka. Jakiego$ prowincjonalnego maga Awiera
La Bantjena, ktory ostatnio zjawit sie w Ergatocie i po okoto pét roku zrobit zawrotng
kariere. Zwykly studencina trafit od razu do Protektoratu Trybunatu. Méwig, ze
Solanus Brok mu po prostu do ust zaglgda. Aszler takze mu bardzo sprzyja.

- Rozumiem - La Mar przyjat z rgk Ardelina puchar z gorgcym winem, nad
ktorym unosit sie cudowny aromat traw i przypraw korzennych. Z rozkoszg wypit kilka
tykéw. - Teraz powiem, o czym styszatem na potnocy. O morderstwach.

- Zamierzatem porozmawia¢ z tobg o tym - powiedziat Barnas. - Dlatego
wiasnie, Ardelin, na mojg prosbe, znalazt cie i wezwat do Ergatoty. Wiemy o pieciu
podobnych wypadkach. Wszystko zaczeto sie trzy miesigce temu. W miescie
Kanatow znaleziono ciata - chtopca i dziewczynki. Ktos brutalnie zabit dzieci, a potem
wrzucit do kanatu. Pierwszy o tym dowiedziat sie przyjaciel Ardelina i opowiedziat
nam o przestepstwie. Potem byt wypadek na zachodnim przedmiesciu, gdzie w gaju
znalezli okaleczone ciato mtodej kobiety. Trzecie przestepstwo zostato dokonane w
Starym Miescie - tam znowu zabito dzieci.

- Masz niesamowitg pamiec¢, mistrzu Barnasie.

- Niestety, nie tak dobra, jak jeszcze pie¢ lat temu, ale podobne rzeczy trwale
zapisujg sie w pamieci. Miesigc temu popetniono jeszcze dwa morderstwa w
slumsach. Tym razem zostaty zabite dwie ,wesote” dziewczyny, wediug pogtosek,
bedgce w lesbijskim zwigzku. Tydzien przed twoim powrotem, kolejny mord. Na
starym cmentarzu oddziat strazy znalazt okaleczonego trupa dziewczyny-kwiaciarki.

- Dlaczego jestes przekonany, ze to niezwykte morderstwa?

- Nad ciatami odprawiano jakies potworne obrzedy. Opowiedz o tym, Ardelinie.

- Nie widziatem trupéw w mieécie Kanatow i na przedmiesciu, ale widziat je
moj cztowiek - odkastujgc, powiedziat gospodarz domu. - Wiljen przysiega, ze o
czyms$ podobnym czytat w dawnych ksigzkach o magii. Jest przekonany, Zze
wszystkie zabojstwa sg sprawka jednego cztowieka, albo jakiej$ sekty. Nieszczesnicy
nie byli zabici zwyczajnie - zamordowano ich okrutnie i z premedytacjg. W kazdym
przypadku, ofiara miata wyciety jeden z organow. Gdy mordowano jednoczesnie
dwoje ludzi, fotr zabierat im po jednym z parzystych organdéw. Dzieciom w miescie
Kanatéw zabrat po jednym oku, kobiecie z przedmiescia wycigt serce, a po jedne]
nerce - ofiarom ze Starego Miasta. Dziewczynom, zabitym w slumsach, wycigt
genitalia i mleczne gruczoty. Ciecia byty wykonane bardzo doktadnie, powiedziatbym
- profesjonalnie. W ostatnim przypadku, na cmentarzu, morderca zdjat skore z gtowy
zabitej dziewczyny, razem z twarza.

14



- To sprawdzone wiadomosci? — La Mara, przywyktego do wielu rzeczy,
zemdlito od przytoczonych szczegotow.

- Absolutnie. Czasami doptacamy sledczym i ci dzielg sie z nami sekretng
wiadomoscig. Poza tym, méj informator Wiljen wydaje w Ergatocie tygodnik ,Kurier
Krajowy”. Umie dowiadywac sie tego, czego chce.

- W jakiej ksigzce Wiljen czytat o podobnych obrzedach?

- Lepiej sam z nim porozmawiaj. Mieszka tu, w miescie Kanatow, przy ulicy
Kotlarzy, kamienny dom z zielonymi okiennicami, obok fontanny. Jest najwspanialszy
w okolicy, wiec od razu trafisz.

- Rzeczywiscie, straszne sprawy — mrukngt La Mar, czujgc dreszcze od stow
Ardelina. — Nie wiedziatem o tym. Teraz mysle, ze dobrze zrobitem, wracajgc do
Ergatoty.

- Ja takze jestem zadowolony, synku - powiedziat Barnas. - Zawsze bytes
jednym z lepszych moich uczniéw. Pomozesz nam zorientowac sie w tym, co sie
dzieje?

- Najpierw powinienem zrealizowa¢ jeden kontrakt, mistrzu. Wiasciwie,
wrocitem do stolicy takze i z tego powodu.

- Podobno pracujesz samotnie?

- Nie, mistrzu. Mam pomocnika.

- Kto to jest? Wybacz, ze pytam, ale chyba rozumiesz, ze musze to zrobic.
Obecnie nikomu nie mozna ufac.

- Swojej pomocnicy ufam catkowicie, mistrzu Barnasie.

- Pracujesz z kobietg?

- Z dziewczyng, mistrzu - postawit pusty puchar na stole. - Nazywa sie Wiola
de Wai.

- Dobrze, synku. Wreszcie w twoim sercu przestat wia¢ lodowaty wiatr
samotnosci.

- Wiola nie moze by¢ mojg ukochang, mistrzu. Jest znacznie miodsza ode
mnie. Do tego - zamilkt, jakby zbierat sie w duchu — Wiola, to nie zupetnie zwykta
dziewczyna. Jest wampirem.

- Swiety Panteonie! - wykrzyknat Barnas, ktérego stowa maga porazity do
gtebi duszy. - Zawsze nienawidzites wampirdw, a teraz zawigzate$ z nimi przyjazn?
Chyba wiesz, dokgd moze to cie zaprowadzi¢?

- Oczywiscie, mistrzu. Jak dawniej nie cierpie wampirdw, nawet bardziej niz
kiedys i poki zyje, bede ich niszczy¢. Ale tak sie ztozyto. Wiola zostata mojg
towarzyszkg i nie moge zostawic jej na pastwe losu.

- Rozumiem. Ale bardzo ryzykujesz, synku. Sam wiesz, jak bezwzglednie
postepuje Kolegium i jego Trybunat z tymi, ktérzy chocby raz mieli do czynienia z
Pozaziemskimi. Tym bardziej - wybacz, Zze o tym przypominam - miates juz pewne
przykrosci. Chce cie uprzedzi¢: obecnie Kolegium jest inne, niz osiem lat temu.
Pamietasz, ze Solanus Brok nie byt do ciebie zyczliwie usposobiony. Od tego czasu
bardzo sie zmienit, Arenie.

- Przyzwyczaitem sie do ryzyka - rzucit szybkie spojrzenie na Ardelina i
zobaczyt na twarzy gospodarza nieukrywany strach. — Poza tym, Wiola jest
nieocenionym pomocnikiem. | ufam jej catkowicie.

- Gdzie jg znalazte$, w imie Swiatta?

- W Norrindze. Realizowatem kontrakt miejscowego maga. Odkryt gniazdo
wampiréw w starym, porzuconym forcie. Tam jg znalaztem. Dranie trzymali
dziewczyne jako branke. Na nieszczescie, zdazyli jg zarazi¢. Nie chciatem jej zabijac
i wcale tego nie zatuje. Juz nieraz pomagata mi w pracy i troszczyta sie o mnie.
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Chociaz jest wampirem, ale jej dusza jest jasna. Nie chce sie z nig rozstawac i pluje
na to, co o tym napisano w Kodeksie o herezji.

- Mam nadzieje synku, ze wiesz, co robisz. Jesli potrzebujesz jakiejkolwiek
pomocy, pomozemy. Wszystko, co mamy, jest do twojej dyspozycji. Tylko prosze,
zorientuj sie w sprawie tych morderstw. Mam niedobre przeczucia i Ardelin tez
uwaza, ze wszystkie te przestepstwa sg prologiem do czegos okropnego.

- A pojawienie sie elfijki?

- Chwilowo, to tajemnica dla wszystkich. Wiadomosci niepotwierdzone. Ja, w
to nie wierze. Sid, to Sid. Uwazajg nas za najnizsze istoty. Tak byto zawsze i tak
bedzie. Naturalnie, ze ludzie ptacg im wzajemng nienawiscig. Dlatego, chyba zaden z
nich, nie zaryzykowatby ujawnienia sie na ziemiach zamieszkanych przez ludzi. By¢
moze, zadnej elfijki nie byto.

- Hm... Wydawato mi sie, ze Orkowie, spotkani na drodze do Ergatoty, byli
przekonani o jej istnieniu.

- Nie gorzej od mnie znasz mentalnos¢ Orkéw, synku. Te istoty, sg do
szalenstwa odwazne, ale bardzo gtupie. Moze, kto$ ich btednie poinformowat.
Pozyjemy - zobaczymy. Chociaz, moze jest jakiS zwigzek miedzy elfijka,
morderstwami i stylosem Carikata. Ale to zaledwie przypuszczenie.

- Wobec tego, ostatnie pytanie, mistrzu. Co sie stato ze stylosem Carikata? |
do czego, komus mogt by¢ potrzebny?

- O tym nikt, nic nie wie. Chodzg tylko pogtoski, ktérym nie ufatbym. Jedno
powiem - jesli rzeczywiscie zniknat, to nie wrézy nam nic dobrego. Mnie, teraz,
znacznie bardziej niepokojg dziwne morderstwa. Czy pomozesz ham?

- Oczywiscie, mistrzu. Rozpoczne swoje sledztwo - przykleknat i ucatowat reke
staruszka. — Uwazaj na siebie, mistrzu Barnasie. Bede rad widzie¢ cie ponownie.

- Stuchatem cie, La Marze i myslatem o tym, ze pewnego dnia sprawiedliwo$¢
zatriumfuje i jakis madry i kochajgcy swoj kraj wtadca, podobny do wielkich kroléw
starozytnosci, naprawi btgd imperatora Serwiena i rozgoni szajke, nazywajgcg sie
Kolegium Magna - powiedziat. - Nie doczekam tego dnia, wiem. Ale ty... dozyjesz. |
wowczas zdarzy sie to, co powinno - ty, Arenie La Mar, podejmiesz moje dzieto. W
kazdym razie, bardzo tego bym chciat.

kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkk

Ulica Hutnikow znajdowata sie zaledwie o dwa kwartaty od domu Ardelina.
Doszedtszy do jej konca, obejrzat sie — czy ktos go nie sledzi? - A potem zastukat do
drzwi matego, zniszczonego domku, osiadtego tak, ze okna znajdowaty sie rowno z
ziemig. Otwierajgcy drzwi gospodarz, byt podobny do swego mieszkania — zgarbiony,
zniszczony kobold, o fzawigcych oczach. Pachniat siwuchg i zaniedbang staroscia.

- Poznajesz mnie, Wambuta? - zapytat, kiedy staruszek podniést do twarzy
goscia kopcacg lampe, zeby troche lepiej go obejrzed.

- Czyzby, mistrz La Mar? - wymamrotat kobold. - Pamietates jednak o mnie,
che-che-che! Dawno, dawno ciebie nie widziatem! Wchodz, wchodz, skoro

przyszedtes...

- M¢6j worek w porzadku? - zapytat, kiedy kobold wpuscit go do brudnej i
zagraconej izbe, przesigknietej najbardziej niespodziewanymi i alkoholowymi
zapachami.

- Calutenki. Tylko sam musisz zejs¢ do piwnicy — nie jestem sprawny jak
dawniej. Od rana tamie mnie w kosciach, sity nie mam.
- Dobrze.
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Kobold, stekajac i kingc, otworzyt zamkniecie pokrywy piwnicznej i La Mar
zszedt po chwiejgcych sie schodach, niebezpiecznie skrzypigcych pod nogami.
Lampa nie byta potrzebna, uzywat zaklecia Nocnego Podréznika, wiec
pomieszczenie oswietlito miekkie, rézowe Swiatto. Ciezki, skorzany worek lezat w
jednej z dwdch skrzyn, w kacie piwnicy. Rozwigzat rzemien, ktéry Sciggat gardziel
worka i zaczagt rozktada¢ zawarto$¢ na wieku skrzyni.

Bytlo w nim wszystko: krotki miecz, z lekko wygietym ostrzem z elektronu -
ciemnego elfijskiego srebra, nalezgcy do kompletu sztylet, dwie mate, dzwigniowe
kusze z oksydowanej stali i dwa kotczany ze strzatami. Bron byta zawinieta w
nattuszczone szmaty i panujgca w piwnicy wilgo¢ nie zaszkodzita im, chociaz minety
cztery lata. Byly tu jeszcze dwie kolczugi - jedna kroju elfijskiego, o drobnym
wigzaniu, z ptytkowymi wstawkami na piersiach i ramionach, druga gnomska, o
duzych szesciokatnych oczkach, a takze kolcze rekawiczki. Jednym stowem -
wszystko, czego potrzeba, by zaczgé bitwe i zwyciezy¢. Usmiechnat sie: kiedys ten
arsenat nabyt za skromng sume, teraz wart byt niejeden tysigc ztotych. Sam miecz
moze sprzeda¢ za trzy setki tulonéw kazdemu zbrojmistrzowi. Moze, trzeba tak
zrobi¢? Zbyc¢ od reki caty ten arsenat, a za uzyskane pienigdze kupi¢ dom, ozenic
sie, wychowac dzieci i zapomnie¢ o minionym zyciu, jak o strasznym $nie?

Potrzgsnat gtowg, probujgc odpedzi¢ diabelskie podszepty. Zdjgt ptaszcz,
wiozyt elfijskg kolczuge i rekawiczki, narzucit okrycie na ramiona, wydobyt ostatnig
rzecz — ciezkie, podtuzne pudetko z ciemnego drewna. Jedng przegrodke wypetniato
6 szklanych kul o wielkosci drobnych jabtek, drugg — krysztaty podobne do kwarcu.
Kule byly wypetnione zapalajgcym ptynem, krysztaty zas stuzyty do przygotowania
szczegolnej, alchemicznej mieszanki - soli Eszera, zgubnej dla wampirow. Gdy
obejrzat ekwipunek i przekonat sie, ze wszystko jest w porzadku, wiozyt z powrotem
do worka, a sztylet przypigt do pasa. Zarzucit sak na ramie i zaczgt wspinac sie po
schodach, uwazajgc, by nie zatamaty sie pod nim. Zwichniecie lub ztamanie, byty
najmniej pozgdane w tym momencie.

- Dziekuje, Wambuta - powiedziat do kobolda i rzucit na stét jeden zioty. —
Pozostan w zdrowiu!

- Jesli bedziesz czegos potrzebowac, przychodz - staruszek sprawdzit monete
jednym z dwéch zebdw, usmiechnat sie zadowolony. - Ja zawsze, gdyby, co...

- Na pewno.

Opusciwszy chatupe, pokrazyt, dla bezpieczenstwa, po nocnych ulicach i
wrdcit do hotelu ,Garsé srebra”, gdzie po przybyciu do miasta wynajgt pokéj. Hotel,
chociaz znajdowat sie niedaleko rezydenciji ksiecia Aszlera w Gérnym Miescie, byt
ubogi, ale La Mar przyzwyczait sie do podobnych miejsc — im mniej rzucasz sie w
oczy, tym lepiej. Niewlasciwe zachowanie moze zwrdoci¢ uwage, zwlaszcza w
Ergatocie, gdzie Trybunat ma wszedzie oczy i uszy. Wiasciciel, za dodatkowg optata,
pozwolit wzigé do pokoju Madrale. Ippa, mag ulokowat w stajni, dodatkowo ptacac za
to.

Madrala, spotkata go radosnym skowytem i podskokami. Kiedy pozwolit jej
mowi¢, suczka natychmiast zakomunikowata, ze gospodarz przygotowat na kolacje
nieswiezg wieprzowine.

- Nie bedziemy jes¢ tego, co przygotowat - odpowiedziat. - Odwiedzitem
Ardelina i przyniostem troche prowiantu.

- A to, co? - zapytata Madrala, patrzgc na worek.

- Moje pedzle i farby, mita. | co$ dla ciebie. Wszystko, co nam teraz potrzebne.
Musimy szybko rozliczy¢ sie z Salmirem. Od jutra pracujemy dla moich przyjaciot.

- Ardelin zaproponowat nowe zadanie?
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- | to straszne, powiedziatbym.

- Opowiesz?

- Obowigzkowo. Gdyby nie ty, nie zabratbym sie za nie. Wyglada na to, ze
zetkneliSmy sie z czyms bardzo niebezpiecznym.

- Zaintrygowates mnie.

- Najpierw zjedzmy - rozwigzat wezetek od Ardelina i wytozyt na stdt sucha,
wedzong kietbase, pszenny chleb, kawatek sera i stoik z pasztetem, wyciggnat z
wewnetrznej kieszeni ptaszcza ptaskg flaszke z konchobarem. - Pasztet dla ciebie,
mita.

- Nie chce jesc jak pies. Moge sta¢ sie sobg?

- Poczekaj, zamkne drzwi. Trzeba przygotowac dla ciebie odziez.

- Szybciej. Od tych zapachoéw Zotgdek mi Sciska.

- Moment, sznurek na worku zasuptat sie... Juz w porzadku! - odwrocit sie i
gtosno wypowiedziat zaklecie Pierwotnego Wygladu.

- Ufl - z ulgg westchneta Wiola.

- Dobrze by¢ cziowiekiem — powiedziat z ironig. - Chociaz dla odmiany,
chciatbym czasem przez chwile by¢ psem.

- Jest w tym co$ upokarzajgcego - ubierata sie szybko, nie chciata zmuszaé La
Mara do czekania. - Rzu¢ na siebie czar. Zostan psem. Dlaczego nie miatbys
sprobowac?

- Niestety, nie moge! Nie jestem przeciez z Zaswiatow.

- Powiedz, prosze, kto wymyslit to obrzydliwe stowo - Zaswiaty? - narzucita
koszule, zrecznie uporata sie z tasiemkami przy kotnierzu i rekawach. - Brzmi, jak
przeklenstwo. Przeciez wiesz, ze jestem zwykig kobietg.

- Nie wiem - chrzgknat. - Nigdy nie widziatem cie gotej. Moze, chowasz pod
odziezg ogon albo tuski?

- Duren! - ubrata sie, zebrata dtugie wtosy w ogon na karku. - Mozesz patrzec.

Mag odwrdcit sie do towarzyszki. To niesprawiedliwe, ze taka dziewczyna
musi ukrywac¢ swoj prawdziwy wyglad. Nawet przed sobg nie chciat sie przyznac, ze
nie zabit kiedy$ dziewczyny tylko dlatego, ze porazito go jej piekno. | zaktopotato:
Wiola byta Seltonkg, jak on, ale typ piekna miata jakby elfijski — migdatowe,
zielonkawe oczy, pod uniesionymi do skroni brwiami, wystajgce kosci policzkowe,
maty podbrdédek, petne usta, cienki nos, ztocista aksamitna skora, jasne wiosy z
odcieniem srebra. Prawdziwa slicznotka, od ktérej trudno oderwaé¢ oczy. Straszne
pietno wampiryzmu dotychczas w zaden sposob nie odbito sie na wyglgdzie
dziewczyny i to tez dziwito La Mara - tylko usmiech mogt wydac jej przynaleznos¢ do
przekletego ludu Dzieci Nocy. Ale usmiechata sie bardzo rzadko.

- Teraz mozna jes¢ - westchneta. - A ty, jednak nie kupites sobie nowego
ptaszcza. Nie podoba mi sie, ze zaniedbujesz. Nie golisz sie i pachniesz
nieprzyjemnie.

- Gdy otrzymamy pienigdze od Salmira, doprowadze sie do porzadku —
popatrzyt pieszczotliwie na dziewczyne. — Jeste$ moja... slicznotka.

- Pochlebca! - pocatowata maga i usiadta przy stole. - Czemu stoisz? Jedzmy
kolacje.

Przytaknat. Nagle, wyraznie, we wszystkich szczegotach, przypomniat sobie
dzieh, kiedy spotkat sie z nig. Stoczyt woéwczas prawdziwg bitwe. Widocznie,
bogowie zdecydowali pokaza¢ mu, ze o szczescie trzeba walczyé. Gtdwne trofeum,
zdobyte w porzuconej twierdzy w Norrindze, bylo najlepszg nagroda, jakg
kiedykolwiek otrzymywat.
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ROZDZIAL TRZECI

Skad mag Etcel dowiedziat sie o jego pojawieniu sie¢ w Norrindze, nie miat
najmniejszego pojecia. Poczgtkowo sadzit, ze jego klienci nie trzymali jezyka za
zebami - i pomylit sie. Odwiedzit go w hotelu pigtego dnia pobytu w miescie i bez
zadnego wstepu wytuszczyt sprawe. Wystuchat go - kontrakt byt niezwykty.
Dotychczas proponowali mu niszczenie wampiréw-samotnikow; magowie-wojownicy
nazywali ich wampirami-wtdéczegami. Etcel zas, proponowat kontrakt na zniszczenie
catego klanu krwiopijcow. Z jego stéw wynikato, ze osiedli oni w starej twierdzy na
granicy Norringi i Seltonii i z dnia na dzien sprawiajg wlkadzom ksiestwa coraz
wiekszy ktopot. Od razu zrozumiat, ze przyszedt do niego nie z wiasnej inicjatywy i
nie pomylit sie — konczac opowies¢, dodat:

- O nic sie nie musisz martwi¢, Seltonczyku. Ksigze Aksel Wielki jest
poinformowany o wszystkim. Nie bedziesz miat zadnych probleméw z powodu
zabicia tych drani.

- Przeciez wiesz, przyjacielu, ze oficjalnie zadnych wampirbw nie ma -
odpowiedziat. - Jesli pogtoski o zdarzeniach w Norrindze dotrg do Kolegium Magna -
a wczesniej czy pozniej tak sie stanie - nieuchronnie wyptynie moje imie. Znoéw bede
musiat ukrywac sie, jako morderca uczciwych obywateli.

- M6j przyjacielu - odpowiedziat Etcel - obaj nie nalezymy do pospélstwa i
dlatego wszystko, co jest tajemnicg dla prostych ludzi, nie jest tajemnicg dla nas.
Kolegium jest poinformowane o tym, co musi sie wydarzy¢. Co wiecej, powiem ci, ze
polecit mi ciebie wtasnie cztowiek Kolegium.

- Hm! - La Mar nie potrafit ukryé niezadowolenia. — Sledzg mnie. Dobra
wiadomosé. Po prostu cudowna wiadomos¢ - pomysilat.

- Wybacz mojg szczeros¢, ale w Kolegium masz skrajnie zig reputacje,
heretyka, libertyna i pyszatka, nieuznajgcego autorytetow. Jednakze wszystko to
uchodzi ci na sucho, poniewaz jestes wspaniatym magiem-wojownikiem i umiesz
robi¢ to, czego nie potrafig inni, nawet o wigkszych umiejetnosciach. Jestes w swoim
fachu jednym z najlepszych.

- Czyli sg inni magowie-wojownicy?

- Opowiadat mi przyjaciel o jednym chtopaku z Resza. Podobno, przez pewien
czas, przyjmowat zamoéwienia na likwidacje wampiréw, ale potem porzucit to zajecie.
Jak to mowig, poszedt inng $ciezkg. W rezultacie, zostat jeden prawdziwy
zawodowiec w kwestii wampirdw - ty.

- Poza tym umiem zabija¢ - usmiechnat sie. - To chciates powiedzie¢, Etcelu?

- Wiasnie to, mdj przyjacielu - z rozbrajajgcg szczeroscig powiedziat
mieszkaniec Poétnocy. - Mam pewne znajomosci w kregach zblizonych do Kolegium
Magna, wiec nie musisz sie o nic martwi¢. Ksigze Aksel ma takze do ciebie zaufanie,
chociaz jestes obcy. Tylko jeden warunek - powinienes zabi¢ wszystkich w twierdzy.

- O tym mogtbys nawet nie méowié. A zaptata?

- Zaptacimy ci za kazdy kiet wampira czterdziesci ardzendw.

- Zartujesz? - uémiechnat sie pogardliwie. - Za takie pienigdze sam udaj sie na
polowanie.

- Dobrze, wymien swojg cene.

- Siedemdziesigt pie¢ ardzenéw za kiet, plus pie¢dziesigt w nagrode, po
wykonaniu kontraktu.

- To bardzo drogo.

- Wobec tego zegnaij, Etcelu! - ziewnat. - Przyjemnie byto porozmawiac.
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- Dobrze, jestes gorg - Etcel pokornie roztozyt rece. - Przyjmuje twoje warunki.
llu czasu potrzebujesz na wykonanie kontraktu?

- Tydzien.

- Czekaj, a zadatek? - zapytat odchodzacego. Etcel, po chwili wahania, rzucit
na stot ciezkg sakiewke.

- lle?

- Sto ardzendw. Wiecej przy sobie nie mam.

- Wiecej nie trzeba.

- Odnosze wrazenie - powiedziat Etcel, usmiechajgc sie krzywo - ze mam do
czynienia z najemnym mordercg, a nie z magiem-wojownikiem.

- | masz racje, przyjacielu. Czy twoi znajomi z Kolegium nie powiedzieli ci, kim
jestem?

- Powiedzieli, ale nie wierzytem. Myslatem, ze Zzartowali.

- Magowie Kolegium wiedzg, co méwig. Ciesze sie dotychczas wolnoscig tylko
dlatego, ze jestem mordercg i moje rzemiosto komus jest potrzebne. Czyz nie
zabawne?

Umoéwili sie, ze za tydzien, w potudnie, Etcel przyjdzie z pieniedzmi i glejtem
od ksiecia Aksela do hotelu ,Kiet jednorozca”. Po jego odejsciu, La Mar natychmiast
rozpoczat przygotowania. Zdawat sobie sprawe, ze wmieszat sie w bardzo
niebezpieczne przedsiewziecie, bo jeszcze nigdy nie musiat wykonywac¢ podobnych
zadan. Kiedys wreszcie, trzeba zaczac¢ niszczy¢ krwiopijcow nie pojedynczo, a catymi
klanami. Nie warto sie rozdrabniac.

Pie¢ dni trwaty przygotowania, zanim udat sie do twierdzy, potozonej na
zachod od Norringi, o ktérej mowit Etcel. Miejsce byto istotnie przerazajgce - ze starej
budowli zostata tylko gtéwna wieza, otoczona ruinami, a dookota pierscien bagien.
Caly dzien szukat pewnej Sciezki wsrdd trzesawisk i oznaczyt jg palikami. Potem
zajgt sie bronig i eliksirami. Niezbedny ekwipunek zamawiat i kupowat u réznych
mistrzow, by nie wzbudzi¢ zadnych podejrzen. Niewykluczone, ze wampiry majg w
miescie informatorow. Kolczuge i miecz wzigt ze swego schowka w krasowej jaskini,
niedaleko miasta. Kusze kupit od handlarza-kobolda w Szylei, a strzaty zamoéwit u
kowala w Norrindze. Stary przyjaciel-aptekarz zgodzit sie udostepni¢ mu laboratorium
do przygotowania potrzebnych mikstur. Széstego dnia, o Swicie, wyjechat z Norringi,
by wykona¢ zadanie. Tak dtugie i skrupulatne przygotowania byty usprawiedliwione.
Zbyt dobrze znat zwyczaje wampiréw, by lekcewazyc je.

Cel znajdowat sie trzydziesci lig od Norringi. Potowe odlegtosci przejechat
wierzchem. Druga czes$¢ drogi prowadzita przez bagna. Zostawiwszy konia na
szczycie nieduzego pagorka, zszedt do dolinki i ruszyt na potudniowy zachdd,
starajgc sie omijaC otwarte miejsca, chowajgc sie w zagajnikach i krzakach. Do
twierdzy dotart p6znym popotudniem. W gestej leszczynie, przygotowat sie do dziefa.
Na poczatku zdjat ubranie, krzywigc sie i kingc, doktadnie posmarowat sie mascia,
maskujgcg zapach - zawsze to robit, wiedzgc, ze wampiry majg szczegolne psy,
strzegace ich siedziby. Specyfik ten, miat ciezki zapach rozktadu i srodka do
balsamowania. Wtozyt zbroje, dlugg kolczuge i kaptur z podwojnym wigzaniem na
szyi, rezygnujgc z rekawiczek, bo kazdy metal mocno ostabiat magiczne passy.
Zarzucit dtugi miecz na plecy, do pasa przypigt kotczan ze strzatami. W
starodawnych ksiegach o demonologii moéwito sie, Zze przeciwko wampirom
najbardziej skuteczne jest srebro, ale sam dawno odkryt, Zze drogie srebro ma tanig i
potezng namiastke — siarczan miedzi. Kazda z dwudziestu strzat w jego kotczanie
miata na drzewcach, od kohcowki do upierzenia, gtebokie podtuzne bruzdy, ktére
wypetnit mieszankg tych krysztatow i trujgcej pasty, wywotujgcej natychmiastowe
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gotowanie sie krwi. Jedng z nich zatadowat kusze. Torbe z niezbednymi specyfikami
powiesit na piersi. Teraz byt odpowiednio przygotowany.

Dwie godziny przed zmierzchem wszedt do twierdzy. Zniszczona brama byta
otwarta na osciez, a podworze puste. Rozgladat sie wolno, probujgc znalez¢ Slady
bytnosci wampirow. Wiedziat, ze nie znoszg one roslin o ostrym zapachu, miety albo
gorczycy. Wkrotce znalazt to, czego wypatrywat - w giebi, przy zmurszatym
drewnianym pfocie, kto$ wyrwat i rozdeptat kilka kepek miety. Rosliny jeszcze nie
zdazyty zwiedngé, wyrwano je niedawno.

- Jesli tak byto, gospodarze powinni by¢é w domu - wyszeptat, patrzgc na
potezne drzwi donzona.

Chwile przed wejsciem do wiezy, wypit Eliksir Weza, pozwalajgcy widzie¢ aure
istoty. Wampiry, ktére mutowaty sie pod dziataniem Cienia, majg bladozielong
poswiate, a nie czerwono-pomaranczowsg, jak zdrowy cztowiek. Byt prawie pewien,
ze jego klienci $pig teraz gdzies w podziemiach wiezy, ale w takim niebezpiecznym
przedsiewzieciu kazdy drobiazg moze albo uratowac, albo zgubié. Psow w twierdzy
nie byto, co nie wyklucza, ze ktoérys z wampirédw chroni dzienny sen swoich
wspotbraci.

Nie pomylit sie. Ledwie wszedt do przestronnej sali parteru, zobaczyt po lewej
stronie, na galerii, migocgcg zielonkawg plame. Wykorzystanie zaklecia Magicznego
Oprzedu byto spdznione - wampir go zauwazyt, sfrungt w dot jak nietoperz. Byt to
straszy mezczyzna w czarnej skorzanej zbroi, z krzywym krétkim mieczem.

Z krzykiem rzucit sie na La Mara, ktory wystrzelit z kuszy. Strzata, z
przyttumionym dzwiekiem, przebita piers wampira i upadt, nie zdazywszy zblizy¢ sie
na dtugos¢ miecza. Zielonkawa poswiata wokdét wampira zmienita sie w winno-
czerwong i mag wyraznie ustyszat, jak ranny krwiopijca zgrzyta zebami - siarczan
zaczgt wypala¢ jego wnetrze. Zmienit kusze na miecz, podbiegt do pokonanego,
przebit go, obroécit w ranie ostrze, ten zawyt przeciggle i strasznie, potem zachrypiat,
wypluwajgc czarng krew. Teraz nalezato wsypac¢ do rany garsc soli Eszera. Wampir
zadrgat w konwulsjach. Po chwili uniost sie nad nim zrgcy dym i w krotkim czasie
pozostat tylko zweglony szkielet, pokryty skurczong, zwichrowang zbroja.

Poczekat, az zwioki przestang tli¢ sie, wyjat z torby kleszcze i wyrwat ze
szczeki kiy.

- Bedziesz jes¢ kaszke manne - powiedziat na pozegnanie.

Poczatek byt niezly. Z zaladowang kuszg, ostroznie wspigt sie na galerie i
odszukat drzwi do pomieszczenia. Unosit sie tu specyficzny zapach: myszy, kurzu i
stechlizny. Pod nogami poniewieraly sie baranie i wieprzowe kosci, skorupy
glinianego naczynia, odfamki mebli, butwiejgce szmaty, ale Zzadnych Sladéw
wampiréw nie zauwazyt. Po kretych schodach wszedt na szczyt wiezy - wszedzie
byto czysto. Nalezato sprawdzi¢ podziemie.

Drzwi byty zamkniete od wewnatrz, wiec cata kompania dotychczas nie
opuszczata swojego schronienia. Otworzyt zamek przy pomocy zaklecia i zaczat
ostroznie schodzi¢ po stromych, wagskich schodach. Przestrzeh wypetniata sucha,
biatawa mgta. Oznaczyt wyjscie Swiecacg rung i ruszyt tunelem w gtgb, otoczywszy
sie Magicznym Oprzedem. Na kohcu wynurzyta sie wyciggnieta zielonkawa plama.
Wycelowat i wystat w nig strzate. Po chwili ustyszat sttumiony krzyk, a potem ciezki,
bolesny charkot.

Porazony wampir okazat sie kobietg. Kiedys, prawdopodobnie, byta bardzo
piekna, ale teraz, przeklenstwo Nocy uczynito jej twarz podobng do nieboszczyka —
szara, sucha skora, zapadniete policzki, podkrgzone oczy, gtebokie zmarszczki
dokota posiniatych warg. Zwijata sie na podtodze, konwulsyjnie otwierajgc purpurowe
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usta, z ktorych falami chlustata krew i patrzyta na La Mara z nienawiscig. Strzata z
kuszy rozerwata arterie ptucng. Mag dobit jg mieczem i solg, poczekat, az mozna
bedzie usungC kly. Na szyi szkieletu zobaczyt drogi medalion, ze szmaragdowym
kaboszonem oprawionym w jasne zioto.

- Tobie, mita, wiecej sie nie przyda - szepnat i zdjgt medalion.

Przez nastepne p6t godziny rozprawit sie z kolejnymi wampirami. Jeden z nich
ostrzyt sztylet i byt tak pochtoniety zajeciem, ze nie zauwazyt skradajgcego sie
mysliwego: drugi drzemat w fotelu. W kieszeni jego kamizelki, znalazt pognieciong
notatke, na ktorej przeczytat:

PRZEKAZALEM KOLIEROWI POZDROWIENIA OD CIEBIE. ON JUZ
ZABRAL DWIE SETKI ZA KROWKE W SCHOWKU PRZY CHLODNYM ZRODLE.
JESLI POTRZEBUJESZ JESZCZE MLECZKA, POWIEDZ GAPIE. JEST W
KURSIE DZIELA.

- Przyjmiemy do wiadomosci - mruknat, chowajgc kartke do torby.

Na pierwszym poziomie podziemia, zywych wampirdw wiecej nie byto, wiec
zszedt jeszcze nizej, do dawnych piwnic i zamkowego wiezienia. Gesta mgta
wszystko otulata. Wyraznie styszat pisk szczurow. Byto zimno, ale czut, jak mu ptonie
twarz i pot Scieka po czole. Skradajgc sie dtugim korytarzem, wzdtuz otwartych cel, w
ktérych kiedy$s trzymano uwiezionych, znalazt sie przy kolejnych schodach,
prowadzgcych w dot, do masywnych drzwi z czarnego debu, okutych zelazem. Serce
zabito mu mocnej - prawdopodobnie, znalazt to, czego szukat. By wypowiedzie¢
zaklecie Ochrony i Oporu, potrzebowat mniej niz minute. Skoncentrowat sie i pchnat
drzwi. Otworzyty sie nadspodziewanie tatwo, ze stabym skrzypnieciem, a on znalaz
sie w przestronnym pokoju, oswietlonym lampami olejowymi. Pomieszczenie byto
prawie puste. Stat tu tylko drewniany stét ze stosem ksigzek, dwa krzesta i
dwuskrzydtowa szafa. Z sufitu zwieszaty sie grube zardzewiate tancuchy. Pachniato
balsamicznymi masciami i stechlizng. Przy stole siedziat bardzo wysoki, chudy i
siwowtosy mezczyzna. Ubrany byt w ciemna, kaptanskg szate. Na rekach miat
skorzane rekawiczki ze stalowymi kolcami. Patrzyt na niego i usmiechat sie.

- Witaj, Arenie La Mar! - pomachat magowi rekg. - Bylem pewny, Ze
przyjdziesz wiasnie dzisiaj.

- Kim jeste$? - zatrzymat sie w progu, trzymajgc nieznajomego na celowniku
kuszy.

- Rejonowym przywodcg tej matej wspdlnoty. Ksieciem, jak przyjeto nazywac
nas w starodawnych ksiegach. Teraz mozesz strzelaé, czy tez, pragniesz troche
porozmawiac?

Zupetnie prawidtowa reakcja zaskoczonego znienacka wampira, pomysiat.
Teraz krwiopijca zacznie sie kaja¢, wzbudza¢ litos¢, ttumaczyé wszystko swojg
chorobg i oddziatywa¢ sugestig hipnotyczng, by potem nagle zaatakowaé. Ale,
ptonne nadzieje, przyjacielu - mentalna tarcza, natozona magig Oporu, dla ciebie, nie
do przebicia...

- Nie mamy, o czym rozmawiac - spokojnie powiedziat, nie opuszczajgc kuszy.

- Na prozno tak myslisz - wampir roztozyt rece. - Widzisz, nie mam zadnej
broni. Nie pragne cie zabi¢, chociaz na pewno wykonczytes nieszczesnikéw, ktérzy
prébowali cie zatrzymac. Nie wiedzieli, z kim majg do czynienia, a ja nie
wyprowadzatem ich z btedu. Zabites Stawena, Roksi, Elima i Tarksa, czyz nie tak?
Mozesz nie odpowiada¢. Najzabawniejsze, ze nie jestem rozgniewany z tego
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powodu. Wrecz przeciwnie — jestem ci nawet wdzieczny za to, ze uwolnites mnie od
nich. Ci czterej gtupcy, ostatnio, dziatali mi na nerwy. To z ich powodu jestes tu.

- Z ich powodu?

- Widzisz, La Marze, wampiry nie sg doskonate, chociaz nieSmiertelne.
Niektore z nich ulegajg obtedowi, ktory rozwija sie stopniowo i nieodwracalnie.
Sidowie nazywajg to krwawg wscieklizng. Ja - ichoromanijg - manig krwi. Doznajg
szczegolnej rozkoszy, napadajgc na swoje ofiary i wysysajgc z nich krew. Naturalnie,
ich pragnienie krwi tak wielkie, ze pozbawia je rozumnej ostroznosci, ktéra jest nam
niezbedna, La Marze.

- Po co mi o tym mowisz?

- Chce, zebys pojat istote problemu. Zabici przez ciebie bracia wpadli w obted i
zaczeli naruszaC pewne niepisane reguty naszego Braterstwa. Na przykfad, Tarks.
Dotaczyt do szajki rozbojnikow, zabijat dla samego mordu, a nie dla przetrwania. To
Sciggneto na nas uwage.

- Nie rozumiem, o czym moéwisz. Podstawites swoich kolezkéw-krwiopijcow, a
teraz probujesz przekona¢ mnie, ze postgpites stusznie. Co$ jest w tym
nikczemnego, rejonowy przywodco.

- Dobrze, La Marze. Bede z tobg szczery, poniewaz wiem, po co przyszedtes i
wiem, co sie zdarzy, jesli mi nie uwierzysz. Jestes, jednym 2z niewielu
wtajemniczonych w nasze sprawy. Nawet nie wiem, jak to ci sie udato - moze, twoi
opiekunowie o wszystkim opowiedzieli? Ale, nie to teraz najwazniejsze. Dla catego
Swiata, my, zwolennicy kultu Zacienionej Czaszy, jakbysmy nie istnieli. Przez dtugie
wieki przesladowali nas magowie i towcy gtéw wampiréw. Ocalaty tylko jednostki,
chytre, ostrozne i cierpliwe. Ci, ktorzy zdotali okietzna¢ swoje krwiozercze instynkty i
nauczyli sie zy¢ obok zwyktych ludzi, nie wzbudzajgc zadnych podejrzen. Udato nam
sie dokona¢ najwazniejszego - zachowa¢ nasze Braterstwo i Swiety kult. Potem
ludzie uwierzyli, ze koniec z wampirami i moglisSmy odetchngc¢. Ale byto nas za mato,
mozna powiedzie¢, jednostki. Pieciu-szesciu najwyzszych wampirow w catej Seltonii,
Norrindze i Reszu. PotrzebowaliSmy nowych sit. ZdecydowaliSmy, Zze czas
rekrutowa¢ nowych, cha-cha-cha! Z poczatku bralismy tylko odszczepiencéw:
przestepcow, widczegdéw, dziwki - kazdy nowy Wtajemniczony podlegat bardzo
powaznym probom. Kazdy, kto tamat nasze reguty, podlegat natychmiastowemu
wydaleniu. Byta to najstraszniejsza kara, poniewaz, bez poparcia wspolnoty, taki
wampir byt skazany na unicestwienie. Bardzo szybko przyciggat uwage mysliwych,
takich jak ty, wszystkich tych magow-pechowcéw i emerytowanych najemnikdw-
zbojow, doskonale znajgcych nasze stabe punkty.

- Wampir-wtoczega?

- Wtasnie. Ide o zaktad, ze w swoim zyciu zniszczytes wielu takich biedakéw -
udmiechnat sie - surowa dyscyplina ma swoje plusy, La Marze. Odsiewa stabych i
niezdatnych. Pozostajg najlepsi.

- Jednak jestem tutaj, a to znaczy, ze nie byliscie lepsi.

- Wszystkiemu winni Bracia, o ktérych ci opowiedziatem. Powiedzie¢
uczciwie? Ta czworka nawet ucieszyta sie, kiedy kazatem im zatrzymacé cie. Liczyli,
ze zjawi sie jaki$ tepy dyletant, zarozumiaty magiczek, w rodzaju tego nadwornego
gaduty, Etcela. Oczywiscie, styszeli o tobie, ale uwazali, ze pokonajg bez wysitku. Nie
powiedziatem im prawdy. Bardzo chciatem cie poznaé, méwie szczerze. Chciatem
zobaczy¢, jak wyglada prawdziwy mag-wojownik.

- Skad twoje zainteresowanie mng?

- Stad, ze nienawidzisz Kolegium Magna.

- Ciekawe.

23



- Pomyslatem, ze mozemy zawrze¢ porozumienie. Nie-nie, nie $piesz sie z
odmowg! Znam twoje niesnaski z Kolegium Magna. Wiem, ze masz tam bardzo
niewielu przyjaciét i bardzo licznych wrogéw. | tak powinno byé - jestes
utalentowanym magiem. | diabelnie sprytnym sukinsynem. Nie pochlebiam ci, mowie,
jak jest. Z kogo sktada sie Kolegium? Jeszcze wczoraj powiedziatbym - z
chetpliwych, zadowolonych z siebie, sprzedajnych karierowiczéw, ktérzy nienawidzg i
bojg sie madrych, utalentowanych i zdolnych ludzi. Ale teraz w Kolegium zjawili sie
tacy, ktorzy posiadajg bardzo duzg moc. Bardzo duzg, La Marze.

- Po co mi to mowisz?

- Nadchodzg wielkie wstrzgsy, ktére zmienig oblicze tego Swiata.

- Postuchaj, nie rozumiem, co to ma wspodlnego ze mng?

- Nie wyobrazasz, jakie moce mogg wyrwagé sie spod kontroli. Zyjemy wszyscy
oczekujgc burzy, ktora wkrétce sie rozpeta. Poteznej, ozywczej, ktorej setki lat
oczekuje nasze Braterstwo. Teraz wypada szuka¢ sojusznikow nawet wsrod tych,
ktérych uwazasz za wrogéw. Moge pomaoc ci, a ty pomozesz mi.

- Czym mozesz pomaéc mi, krwiopijco?

- Jest cos, o czym nie wie Kolegium Magna. A ja wiem. Mdgtbys wykorzystaé
wiadomos¢, ktorg ci przekaze.

- Co za wiadomosc¢?

- O pewnych zmianach w Braterstwie. O tym, co moze ztamac¢ zasady, wedtug
ktorych graliSmy dotychczas. To cenna informacja, La Marze. Bardzo cenna. Jestem
gotow ci jg przekazac. A ty wykonasz moje zadanie. No, jak, umowa stoi?

- Przypuscimy, ze zgodze sie ci pomdéc. | co dalej?

- E, nie, La Marze, tak nie da rady! - rejonowy gospodarz roze$miat sie. -
Musze by¢ absolutnie pewny, zanim powierze ci TAKA tajemnice.

- Wiec co powinienem zrobi¢, by zastuzyé na twoje zaufanie? Oddac ci zycie?

- Zostac jednym z nas. Stan sie czescig Cienia.

- Niezwykle wspanialomys$lna propozycja. Ale ja nie jestem na nig
przygotowany.

- Pomys$| dobrze, magu. Otrzymasz wieczne zycie, nieprawdopodobng wiadze
nad ludzmi i bedziesz znat najbardziej skryte tajemnice naszego Braterstwa.

- Nie potrzebuje zna¢ ich.

- To znaczy, ze nie bylem przekonujgcy. Wobec tego umrzesz, La Marze.
Szkoda.

Uderzenie nieprawdopodobnej mocy zwalito sie na La Mara, niczym celnie
puszczony pocisk z katapulty: ksigze atakowat zakleciem Niewidocznej Piesci.
Wytrgcona magicznym atakiem kusza, wypadta z rgk mysliwego. Zobaczyt tuz przed
sobg znieksztatcong twarz rejonowego przywodcy - trupiobladg, z ktami w paszczy w
miejscu ust. Ogarngt go potworny chtdéd, serce zamarto, lodowate przerazenie
obezwtadniato swiadomos¢. Wampir z drapieznym rykiem machnat reka: piesc, w
kolczastej rekawiczce, rozdarta twarz od skroni do podbrdédka, zmuszajgc maga do
bolesnego krzyku. Bardziej, dzieki instynktowi samozachowawczemu niz rozumowi,
wyrzucit do przodu obie rece. Nie byt w stanie wypowiedzie¢ Zaklecia Ognia, jezyk
odmowit postuszenstwa, ale aktywowane myslowym rozkazem, zadziatato. Ognista
kula ugodzita w piers wampira, wiec cofnagt sie z krzykiem, rozsypujac iskry. W
nastepnej chwili La Mar oprzytomniat. Na wydobycie miecza nie byto czasu i mag z
rozmachem uderzyt przywodce piescig w skron. Ksigze uchylit sie, wpadt na stot z
ksigzkami i lampa, ktora rozbita sie, a oliwa zapalita sie. Ptomienie popetzlty po
potach ksigzecego ptaszcza. Wampir wrzasngt i od jego przeszywajgcego,
wibrujgcego krzyku magowi zatkato uszy. Potrzebowat jeszcze chwili potrzebowat, by
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wystaC drugg ognistg kule prosto w twarz krwiopijcy. Przeciwnik umilkt i ogarniety
ptomieniem bezwtadnie zwalit sie na poditoge. Zracy dym, wypetniajgcy pokdj, zmusit
La Mara do kaszlu i ucieczki na korytarz. Odczekat wystarczajgco dtugo - by nabra¢
tchu i oprzytomnie¢ na tyle, ze mogt kontrolowac¢ swoje ciato i swoje mysli. Potem
zajat sie swojg rang. Twarz byfa rozcieta od skroni do dolnej szczeki. Pomyslat, ze
miat bardzo duzo szczescia — gdyby uderzenie nastgpito bardziej w prawo, stracitby
lewe oko. Po opatrzeniu rany przeciwkrwotocznym zielem i odtrutkg, wrocit do
pokoju, gdzie z trzaskiem, dopalaty sie zwtoki ksiecia.

Innych drzwi w pomieszczeniu nie byto, ale po krétkich poszukiwaniach
odnalazt w Scianie dzwignie, otwierajgcg tajemne przejscie. Zanim ruszyt dalej,
podniost swojg kusze i przeszukat dopalajacy sie szkielet ksiecia, ale nie znalazt
niczego interesujgcego - tylko troche ztotych monet i pierscien z pieczecia.
Grawerowany wzor przedstawiat gwiazde z szesnastoma ramionami. Po krotkim
namysle, schowat go do torby razem z ktami ksiecia .

Przejscie w Scianie bardziej przypominato szczurzy wiaz: La Mar zmuszony
byt przesuwac¢ sie nim na czworakach. Kiedy$ byt to tajny podkop z twierdzy,
wygrzebany w ziemi. Okazat sie bardzo ditugi - przy koncu drogi rozbolaty go plecy, a
rece i nogi jakby ptonety. W koncu, caty uwalany gling, znalazt sie w ogromnej,
krasowej jaskini, z jeziorkiem wapiennej wody w centrum. W kgcie jaskini Swiecita
stabym, niebieskawym s$wiattem gazowa pochodnia, a za nig widoczne byty
potokragte drzwi. Sprawdziwszy kusze, skierowat sie do nich.

Stwierdzit, ze nigdy nie byly zamykane, albo zmarty przywddca zostawit je
otwarte, bo nie musiat mocowac sie z zamkiem. W nieduzej krypcie, za drzwiami,
znajdowato sie schronienie wampirbw - osiem starodawnych kamiennych
sarkofagow, pokrytych rzezbionymi wzorami. Takich jeszcze nie widziat, to byto cos
nowego i nieznanego magowi-wojownikowi. Bél wykrzywit jego twarz, wiec wypit
jeszcze jeden flakon Eliksiru Weza. Ujrzat stabe Swiecenie w trzech najdalszych
sarkofagach - pozostate pie¢, nalezaty do ksiecia i zabitych wampiréw, w wiezy i
podziemiu. Teraz musiat wymysli¢, jak otworzy¢ sarkofagi, nie niepokojgc wiascicieli.
Przez chwile zapomniat, Ze rana na twarzy jeszcze krwawi i wampiry mogg zweszyc¢
zapach przelanej krwi.

Zdazyt zrobi¢ zaledwie pare krokéw, jak rozbrzmiato gtosne, wsciekte syczenie
- ciezka pokrywa najblizszego sarkofagu odskoczyta, jak wierzchotek gory, zerwany
wulkanicznym wybuchem. ,Lokator’, obudzony zapachem krwi, wyskoczyt z
sarkofagu, usiadt na jego brzegu, niczym drapiezny ptak na skale, swidrujgc
przybysza krwiozerczym spojrzeniem. La Mar zwolnit spust kuszy, strzata ugodzita
wampira w czoto. Cuchngcy mozg opryskat Sciane krypty za jego plecami:
Odrzucony uderzeniem strzaty, krwiopijca upadt z powrotem do sarkofagu. Ledwie
zdgzyt zatadowaé kusze, a otworzyly sie dwa inne sarkofagi i ich wiasciciele,
mezczyzna i kobieta, rzucili sie na niego réwnoczesnie. Strzata dosiegta ramienia
mezczyzny, prawie urywajgc stworowi reke, ale wampir-kobieta wytrgcita kusze i
zamachneta sie na niego szerokim sztyletem. Uchylit sie przed ciosem, rzucit w nig
ognistg kulg, ale chybit. Zasyczata, owiato go zgnilizng, zepsutg krwig, rozpadem. W
nastepnej chwili skoczyta na maga: zeby ochroni¢ gardto, zastonit sie lewg rekg i kty
wampira drasnety rekaw kolczugi. Blada, znieksztatcona wsciekto$cig i pragnieniem
krwi twarz kobiety, byta tuz przed nim, wiec uderzyt prawg piescig, celujgc w gorng
warge. Celny cios zmusit stwora do cofniecia i to wystarczyto, by zdgzyt wyciggnagc
miecz z pochwy. Dtugie, sieczne uderzenie, z chrzestem otworzyto klatke piersiowg
wampira, stwor zawyt z wsSciektosci, odskoczyt - i po chwili znéw rzucit sie na
mysliwego. Zatrzymat go w locie uderzeniem miecza, odrzucajgc w kat krypty, a

25



potem, podbiegt i przygwozdzit do gliniastej Sciany. Skonczywszy z kobietg, dobit
dwoje rannych wampirdéw i dopiero po tym przysiadt na zerwanej pokrywie sarkofagu,
tapigc oddech i wycierajgc z twarzy pot i sadze. Na szczescie kty nie byly w stanie
przegryz¢ jego kolczugi, ale, opatrzyt miejsce ukgszenia silng odtrutkg i dopiero po
tym zajat sie zbiorem trofedow. Na prawej rece jednego z zabitych, zauwazyt taki sam
pierscien-pieczatke, jaki nosit ksigze. To nie mogt by¢ zbieg okolicznosci, ale byt zbyt
zmeczony, by snuc jakiekolwiek domysty. W wolnej chwili, bedzie rozmyslat o tych
znakach, teraz zajgt sie klami zabitych stworéw. Szesnascie zebdw, po
siedemdziesigt pie¢ ardzendéw kazdy, to tysigc dwiescie srebrnych monet, pienigdze,
ktérych nigdy w rekach nie trzymat, do tego ziote pierscienie i szmaragdowy
kaboszon. Dzisiejszy dzien uczynit go bogatym. Kontrakt wypetnit, z norringskimi
wampirami zrobit porzadek.

Ledwie skonczyt z ktami, z jeszcze dymigcych sie zwiok, kiedy ustyszat dzwiek
- cichy, podobny do ostroznego postukiwania. Dochodzit z ciemnego rogu krypty,
zastonietego pustymi sarkofagami. Ze zdziwieniem, zobaczyt w kacie jeszcze jedne
niskie drzwi, zamkniete na zasuwe. Dziwne, ze nie zauwazyt ich od samego
poczatku. Za nimi znajdowata sie malutka cela, bardziej podobna do niszy w Scianie
jaskini, a w niej - mtoda dziewczyna, prawie dziecko, z twarzg pobrudzong btotem, w
rozerwanej ptociennej tunice i z jakiegos powodu obuta tylko w jeden trzewiczek.
Odzwyczajona od $wiatta mruzyta oczy, prébujgc dostrzec La Mara. Serce maga
bolesnie sie skurczyto - zauwazyt na szyi dziewczynki ztowieszcze, fioletowe plamy.
Slady ukgszenia.

- Zabites ich? - zapytata, odrzucajgc z twarzy, zlepione brudem, jasne wtosy.

- Zabitem.

- Jeste$ mysliwym, prawda?

- Zgadza sie - nie wiedziat, co ma odpowiedziec.

- Masz catg twarz we krwi. PogryZli cie?

- Nie. Tylko zranili.

- Mnie tez zabijesz?

- A jak myslisz?

- Dobrze - powiedziata dziewczyna. Oczy jej byly puste, jakby méwita nie o
sobie, a o kim$ innym. - Wszystko jedno zdechtabym tu z gtodu. Tylko zréb to
szybko, dobrze?

- Dobrze - z trudnoscig przetkngt wstretng grude w gardle.

Dziewczyna zamkneta oczy, podniosta twarz do sufitu, podstawiajgc szyje pod
uderzenie. Powoli wyciggnagt z pochwy miecz. Serce zabito gwaltownie, po ciele
przeszta gorgca fala. Nagle zauwazyt, ze nieszcze$liwa dziewczyna jest niezwykle
piekna. Straszna zaraza jeszcze nie przeksztaicita jej mitej twarzyczki w potworng
maske. Miata nie wiecej niz siedemnascie lat. W czasie wieloletnich, utajnionych
polowan, zabit dziesigtki wampirdw, mezczyzn i kobiet. Ale jeszcze nigdy nie musiat
zabija¢ dziecka.

- Nie zwlekaj - powiedziata udreczonym gtosem, jakby odczytujgc jego mysli. -
Nie przysparzaj mi cierpien. Wiem, co ze mng bedzie. Nie chce sta¢ sie podobng do
nich.

- Jak masz na imie?

- Czy to nie wszystko jedno?

- Nie zabije cie - ogarniety niezrozumiatym postanowieniem, wsungt miecz do
pochwy. - Zabieraj sie stad.

- Nie, prosze! - dziewczyna wypetzta z niszy, objeta La Mara za nogi. - Nie
chce, rozumiesz? Wiem, ze lekarstwa na to nie ma. Lepsza $mierc. Zréb to, prosze.
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- Nie moge - z trudnoscig wyksztusit. - Nawet nie pros.

- To przez Koljera - powiedziata, nie patrzac na maga. - Myslatam, ze to po
prostu zwykty ztodziej. Bardzo podobaty mi sie jego historie o tym, jak wystrychnat na
dudka detektywow, wychodzit z najgorszych opresji. Jestem sama sobie winna.
Zakochatam sie po uszy, jak gtupia. A okazato sie... Przyprowadzit mnie tu i wowczas
poznatam, kim jest naprawde. Nazywali mnie swojg dojng kréwka. To moj koniec. Nie
chce zy¢. Pomoz mi.

- Idziemy - nie myslgc o niebezpieczenstwie, wzigt jg za reke, pomogt wstaé. -
Trzeba wydostawac sie stad.

- Chce mi sie pi¢ - powiedziata dziewczyna. - Najchetniej tyk wina.

- Nie mam wina - powiedziat, wzdrygngwszy sie: poki co, prosi wina, a nie
krwi. Ale co bedzie jutro? Sam nie mégt uwierzy¢ w to, co czyni. — Masz imie?

- Wiola - odpowiedziata. - A jak sie zwracac¢ do ciebie?

- La Mar. Chodzmy, Wiolu. Powinnismy jeszcze znalez¢ co$ dla ciebie do
przebrania. W takich tachmanach i w jednym trzewiczku, nawet wampiry nie chodza.

kkkkkkkkkkkkkk

- O czym myslisz?

Drgnat, spojrzat na dziewczyne. Wiola doktadnie smarowata pasztetem
kawateczki chleba i rozktadata na talerzu.

- Ladnie ci to wychodzi - powiedziat.

- Wydawato mi sie, ze myslate$ o czym$ bardzo smutnym.

- Przypomniatem sobie, jak spotkaliSmy sie.

- By¢ moze, kiedys, bedziesz miat swoj dom - powiedziata. - Wezmiesz mnie
do siebie na stuzbe. Bede przygotowywac ci sliwkowe i jabtkowe budynie. Siostry w
schronisku nauczyly mnie. Zobaczysz wtedy, jak wyglada naprawde piekne i
apetyczne jedzenie. A jesli wypedzisz, nie rozzloszcze sie.

- Nie méw tak. Za nic teraz z tobg sie nie rozstane.

- Ach, La Marze, po co mi to méwisz? Chcesz, abym bardziej cierpiata?

- Mowie to, co mysle. Co kryje sie w moim sercu. - wzigt dziewczyne za reke,
ktéra byta ciepta i serce trwoznie drgneto: Przyjdzie dzien i ta miekka dton stanie sie
lodowata i sucha, jak kis¢ mumii, a zadbane, okraggte paznokcie na cienkich,
wytwornych paluszkach, przeksztatcg sie w dtugie, ostre pazury. Wiola jakby
odczytata jego mysli.

- Nie bedziesz lubi¢ mnie takiej, jakg sie stane pewnego dnia - powiedziata.

- To nie bedzie predko. Mamy czas, by pokonac los. Obiecuje, ze znajdziemy
odtrutke.

- La Marze, kocham cie! - wzieta w rece dton maga, przycisneta do swojego
policzka. — Dlaczego, co dobre w zyciu, przychodzi zbyt pézno?

- PowinniSmy sie pos$pieszyC - szybko zmienit temat. - Do pdtnocy zostato
niewiele czasu. Praca czeka.

- Masz racje. Péjde z toba.

- Oczywiscie, mita - przechylit sie przez stolik i pocatowat w policzek. - Juz
nigdy i nigdzie bez ciebie!

ROZDZIAL CZWARTY

Dwoér ,\Wodny dom”, z bliska, wygladat tak, jak powinno wygladac klasyczne
legowisko wampiréw. Ogromne, dawno porzucone przez mieszkancow gmaszysko,
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ze szczelnie zamknietymi na fasadzie oknami i wysokim ptotem. Znajdowat sie o trzy
ligi na zachdéd od Ergatoty, obok nieduzego, malowniczego jeziora, ktérego brzegi
zarosty trzcing i mtodymi wierzbami. Wiola podjeta sie zbadania podejscia do dworu -
w ciemnosci widziata tak samo dobrze, jak za dnia. La Mar mégtby skorzysta¢ z
zaklecia Nocnego Drapieznika albo eliksiru Sowy i przeprowadzi¢ rozpoznanie sam,
ale zgodzit sie z propozycjg dziewczyny: W koncu, jesli Wiola stanowczo
zdecydowata sie polowa¢ z nim na wampiry, to jest jej potrzebna praktyka. La Mar
pozostat, a dziewczyna poszta w strone dworu.

Na pierwszy rzut oka, w kontrakcie, ktory zaproponowat znany w Ergatocie
szurrecki handlowiec Salmir, nie bylo nic nadzwyczajnego. Syn Salmira Dzuljar,
osiemnastoletni becwat i lekkoduch, zwigzat sie z obrotng dziewczyng o imieniu
Efoni. Wynajety przez Salmira agent $ledzit mtodzienca i odkryt, ze ten spotyka sie ze
swojg przyjaciotkg w porzuconym dworze ,Wodny dom”, zawsze w nocy. Byto to
dziwne i niejasne, wiec Salmir zaniepokoit sie nie na Zzarty, chociaz dawno juz
przyzwyczait sie do wybrykow swojego potomka. Zwrdcit sie o rade do adwokata,
znanego w Ergatocie specjalisty od ciemnych spraw Chejwiera-Omnibusa, a ten
napisat o tej historii do La Mara. Mag-wojownik i szurrecki kupiec zawarli umowe.
Naturalnie, La Mar nie powiedziat oribancowi o swoich podejrzeniach. Wzigt sto
ardzenow zadatku i obiecat przyjrzeC sie tej historii w ciggu miesigca. W tym czasie
otrzymat list od Ardelina. Sprawa Salmira wydata sie prostsza, dlatego zaczat od niej.

Wiola wrdcita po kwadransie.

- Na pierwszy rzut oka, dwor jest pusty - szepneta. - Pséw nigdzie nie widacé.
Bramy sg otwarte, wejscie frontowe niezamkniete. W podworzu natrafitam na swieze
konskie odchody: jezdziec byt tu krotko przed nami.

- Méwisz, ze drzwi sg otwarte?

- Wtasnie, chociaz okna sg zastoniete okiennicami, ktére sg naprawde
szczelne.

- Ciekawe.

- Nie probowatam wchodzi¢ do wnetrza, zdecydowatam najpierw porozmawiac¢
z toba.

- Zuch. Zrobitas wszystko doskonale.

- Staram sie - usmiechneta sie.

- Zataduj kusze. Czas zaczynac.

Skradajgc sie i chowajgc w cieniu drzew, podbiegli do ogrodzenia willi i weszli
na podworze. La Mar wypit Eliksir Weza i natychmiast dostrzegt Swiecenie na
pierwszym pietrze dworu. Jednakze co$ byto nie tak - aura wampiréw Swieci
martwym, zielonkawym swiattem, zywego cztowieka czerwono-pomaranczowym, a to
Swiecenie byto purpurowe i bardzo intensywne. Takg silng aure mogt mie¢ tylko mag
i to bardzo doswiadczony. Tkneto go zte przeczucie.

- Zostan tu - szepnat.

- Dlaczego? Péjde z toba!

- Nie! - podnidst gtos. - Powinnas wykonywa¢ wszystko, co kaze. Wejde do
domu sam. Wydaje mi sig, ze sprawa Salmira okaze sie bardziej skomplikowana, niz
myslatem.

Na parterze panowat nietad - meble okrywata gruba warstwa kurzu, dywany i
gobeliny byty zniszczone i nadgryzione zebem czasu i moli, w katach roztaczaty
piekno gesto zaciggniete pajeczyny, podobne do ptatow brudnej, szarej gazy.
Pachniato bagnem, plesnig, myszami. Deski zdradziecko skrzypiaty pod nogami
maga, wiec szedt tak ostroznie, jakby pokonywat $miertelnie niebezpieczne
trzesawisko. Wreszcie, dotart do szerokich schodéw z poreczami, wiodgcymi na
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pietro. Purpurowe swiecenie pozostawato w tym samym miejscu - nieznany
mieszkaniec willi byt nieruchomy. Pociggnat dzwignie kuszy, poki orzech z suchym
prztyczkiem nie wszedt w bojowe potozenie, wtozyt strzate w rowek. Na wszelki
wypadek, szeptem, wypowiedziat zaklecie Magicznego Ekranu. A potem ze schodow
wszedt do krétkiego korytarza, w ktérym znajdowato sie czworo drzwi. Swiecgcy
obiekt byt za ostatnimi po prawej stronie.

- Dobry wieczor, La Marze! - zabrzmiat czysty i donosny gtos. - Nie nalezy
trzymac broni w pogotowiu, przeciez mozna niechcgcy wystrzeli€.

- De Lass? - nie uwierzyt wlasnym uszom. Oczekiwat spotkania w porzuconej
willi z kimkolwiek i z czymkolwiek, tylko nie z cziowiekiem, ktérego gtos ustyszat. —
Niech bede przeklety, to ty?

- Jak widzisz - purpurowa plama, wreszcie ruszyta sie z miejsca, przemiescita
do drzwi i La Mar ustyszat skrzyp dawno nie posmarowanych zawiasow. Cztowieka,
ktéry ukazat sie w progu, znat zbyt dobrze i nawet minione osiem lat nie zmienity go.

- Czekam na ciebie - powiedziat Ormon de Lass i uczynit powitalny gest
magow: Przytozyt dioh do serca, po czym odwrocit jg do La Mara. - Opus¢ bron, nie
bedzie ci potrzebna.

- Co tu robisz? — spytat wykonujgc polecenie.

- Przeciez powiedziatem: Czekam na ciebie.

- Skad wiesz, ze powinienem tu przyj$¢?

- La Marze, ty jak dawniej nie doceniasz mozliwosci tajnej stuzby Trybunatu. A
na jej czele, stoje miedzy innymi ja. Kiedy widzieliSmy sie po raz ostatni, bytem
zaledwie nowicjuszem. Teraz jestem tutorem Kolegium i Sledczym.

- Gratuluje awansu. Nigdy nie watpitem, ze zrobisz oszatamiajgcg kariere.

- Wybaczam ci twojg ironie. Wiem, ze mnie nie cierpisz. Ale przeciez i ja nie
zywie do ciebie cieptych uczué. Nasza antypatia jest wzajemna, La Marze. Jednak
czasami wypada zwracacC sie z propozycjg nie tylko do przyjaciét. Gotowy jestes
mnie wystuchac?

- Wszystko rozumiem, przyszedtes tu, by spotkaé¢ sie ze mng. Cenie twoje
poswiecenie i jestem gotéw porozmawiac¢ z tobg, jesli w tym jest chociaz odrobina
sensu.

- Dziekuje. Przejdzmy do pokoju.

Z lekka oszotomiony tym, co sie dzieje, wszedt za de Lassem do
pomieszczenia. Sledczy zaprosit, by usiadt w jednym z foteli, sam ulokowat sie
naprzeciw. Jaki$ czas obaj magowie uwaznie patrzyli na siebie. De Lass usmiechat
sie, La Marowi byto nie do $miechu. W swoim czasie wtasnie Ormon de Lass
zniestawit go przed dyscyplinarng komisjg Uniwersytetu, oskarzajgc o
wykorzystywanie zabronionych Regulaminem ziét i zaklec.

- Nieszczegolnie wygladasz, La Marze — zaczagt wreszcie de Lass. -
Postarzates sie, posiwiates, jestes Zle ubrany. Twarz takze ci oszpecili. Smutne to.

- Zal ci mnie?

- Tylko okazatem wspotczucie.

- Sikam na twoje wspotczucie.

- Bardzo szorstko. Ale nie obrazam sie. Przyszedte$ wypetnic kontrakt zawarty
z Salmirem - powiedziat, krzyzujgc rece. - Mozesz uwazac, ze go wypetnite$. Dzuljar
wrocit do domu, z nim wszystko w porzadku.

- Dlaczego interesujesz sie moimi sprawami? Obserwujesz mnie?

- Chcesz zna¢ prawde? Nie. Byly mi obojetne twoje wyczyny. Prawie
zapomniatem o twoim istnieniu i dopiero Etcel mi przypomniat. Gdyby nie on, nigdy
nie spotkatbym sie z toba.
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- Przypu$émy - nawet przez chwile nie wahat sie, ze Sledczy ktamie. - | c6z
takiego donidst ci Etcel?

- W Norrindze popetnites bardzo powazny btagd. Powinienes byt oddac
Etcelowi dziewie¢ par kidw, a oddates tylko osiem, czyz nie tak?

- To moje prawo, pare ktéw zostawitem sobie na pamigtke.

- Powiedzmy. Jednakze, wkrotce po tym, jak wieczny samotnik La Mar
wykonat zamdwienie nadwornego maga ksiecia Aksela, zjawita sie przy nim
towarzyszka - mita ruda suczka, zdaje sie, mieszaniec setera z.... Zresztg, niewazne.
Ale teraz nasz wojownik z wampirami ma pieska, ktérego nazywa Madralg.

- Co z tego? - poczut, ze pali go twarz.

- Niby nic. Kazdy ma prawo mieC psa, nawet, jesli ten piesek jest niezupetnie
zwykty. Jeszcze niedawno, przed wejsciem w zycie Kodeksu o herezji, niektorzy
magicy trzymali gryfony, snarki, arachny, martihory, nawet Smierdzgce pastinaki.
Rzecz gustu, mmtak .... W Norrindze ztamates bardzo wazny artykut tego Kodeksu.
Okazates mitosierdzie osobnikowi Ciemnej Strony. Jest to tym dziwniejsze, ze
zawsze bytes bezlitosny dla wampirow. Czym ona cie ujeta, La Marze? Czy
zdecydowates sie przytgczy¢ do Nocnego Braterstwa?

- Nie twoja sprawa.

- Moja sprawa. | sprawa Kolegium Magna. Poniewaz, jakby nie patrzec, jestes
jednak magiem. Chociaz skompromitowanym. Zdradze ci jedng tajemnice -
nadmagister Solanius Brok dawno zapomniat o twoich przewinieniach. | nasz drogi
rektor, staruszek Karrak czesto wspomina ciebie, przy czym, nie zawsze zZle. Tylko
dlatego, nie pozbawiono cie dyplomu magistra i nie przesladowano, jak
czarnoksieznika, odszczepienca i mordercy. Tylko dlatego osobiscie rozmawiam
teraz z tobg, a nie jeden z moich agentéw-kontrmagow. Kolegium ma bardzo wysokie
zdanie o twoich zdolnosciach. Niesprawiedliwe, Zze przez wszystkie te lata
pracowates nie dla nas, a dla garstki idiotow, nazywajgcych siebie spadkobiercami
starych tradycji, na czele ze zgrzybiatym, pogrgzonym w marazmie Barnasem.

- Pracowatem dla samego siebie.

- By¢ moze. Ale nie zaprzeczysz, ze wrocite$ do Ergatoty na zaproszenie tego
starego heretyka Barnasa?

- Radzitbym ci dobiera¢ stowa, de Lassie.

- Ach, wybacz. Nie chciatem obrazi¢ biednego $lepca. Ale teraz nie 0 nim
rozmawiamy. Dla nas, to rozegrana karta. A Kolegium potrzebny jestes ty.

- Do czego?

- Poniewaz przez minione lata potrafites wyzy¢é w sytuacjach, ktére dla
kazdego innego bytyby beznadziejne. Nie masz pojecia, ilu idiotow bierze na siebie
brzemie ponad sity, chcac prowadzi¢é wojne z Zacienionym Swiatem. | prawie
wszyscy dawno znalezZli sie na cmentarzu. Albo przytgczyli sie do Braterstwa, z
ktérym tak zapamietale walczyli. Ty jeden nadal nas zadziwiasz. lle lat prowadzisz
swoje polowanie? Siedem? Osiem? Mozesz nie odpowiadaé - domyslam sie, ze
zajgtes sie tym wkrétce po tym, jak zostate$ wyrzucony z Uniwersytetu. Doprawdy
nie wiem, czym narazili ci sie, ze przez wszystkie te lata okrutnie ich przesladowates.

- A czy oni na to nie zastugujg?

- Pozwdl zada¢ jedno pytanie, La Marze — w jaki sposéb dowiedziates sie o ich
istnieniu? Pamigtam, ze nigdy nie miates dostepu do najwyzszych tajemnic Kolegium
Magna.

- Zycie, de Lassie. Ono okresla miejsce kazdego. | wybiera tez role dla
kazdego z nas. Okreslito mi role niszczyciela wampirow.

- Nie odpowiedziates.
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- Zgoda, powiem ci. Po tym, jak ty i tobie podobni, uczynili nieznosnym moje
zycie na Uniwersytecie, wyjechatem na potudnie, do swojej ojczyzny, do Legatotu.
Szczerze mowigc, chciatem rzuci¢ do wszystkich diabtow to magiczne gtupstwo i
zajgc sie czym$ pozyteczniejszym - na przyktad, ozenic¢ sie i sptodzi¢ dzieci. Ale o
wszystkim decyduje przypadek. Zeby zarobi¢ na zycie, zajgtem sie alchemig i
uzdrawianiem. W jednej wsi, zwrdcita sie do mnie kobieta, ktorej corka cierpiata na
nieznang, niezwyktg chorobe, ale zdotatem postawi¢ poprawng diagnoze tylko
dlatego, ze w swoim czasie uwaznie czytatem traktaty o demonologii.

- Porfiria?

- Otoz to - La Mar na chwile zamilkt. - Dziewczyna byta zarazona. Naturalnie,
najpierw nie wierzytem w to, co sie dzieje. Prébowatem jg leczyC, ale wszystko
okazato sie bezcelowe. Po pewnym czasie porfiria zmienita sie w najprawdziwszy
wampiryzm. Witasnie wtedy dokonatem pierwszego morderstwa. Domyslasz sie, kogo
zabitem?

- Swojg pacjentke. Wspotczuje. A potem zaczates szukac praprzyczyny?

- Wiasnie. Wstrzgsneto mng to zdarzenie i zrozumiatem jedng, bardzo wazng
rzecz — Kolegium Magna ktamie, kiedy przekonuje wszystkich i kazdego z osobna, ze
nie pozostat zaden osobnik Ciemnej Strony. Zaczatem szukaé rozwigzania tej
zagadki. Caty rok studiowatem wszystko, co dotyczyto wampiréw i podobnych im
stworzen. Interesowatem sie niewyjasnionymi zniknieciami, zagadkowymi zgonami,
zbieratem opowiesci i przesgdy. Rozpytywatem ludzi w oddalonych prowincjach,
podrézowatem po dzikich miejscach. Szukatem sladéw. | znajdowatem, de Lassie. A
potem chwycitem za bron, by skonczy¢ ze stworami, ktére jak dawniej zyjg obok nas.

- Skad taka nienawis¢? Przeciez tobie nie zrobity nic ztego.

- Uczynity ze mnie morderce. Matka dziewczyny dotychczas nie zna prawdy o
tym, co stato sie z jej corka.

- Smutne. | co byto potem?

- Potem, zaczatem widzie¢ w ciemnosci i znajdowac $lady, pozostawione na
wodzie.

- Bardzo obrazowo. Masz poetycki talent. Jak wszyscy maniacy-mordercy
jestes sentymentalny. Teraz rozumiem, dlaczego darowates zycie dziewczynie z
twierdzy w Norrindze.

- Wyjasnitem ci, skagd wiem o wampirach. Teraz powiedz, jakiego diabta ode
mnie potrzebujesz.

- Nie ja - Kolegium. Ale, najpierw wez to - de Lass rzucit na stolik stojgcy
miedzy nimi ciezki woreczek ze srebrem. - Sto ardzendw, zaptata Salmira.
Zapracowates.

- Nie trzeba. Salmir mi zaptaci.

- Juz zaptacit. To jego pienigdze. M¢éj cztowiek otrzymat je dla ciebie, kiedy
zakochany synek oribanczyka wrécit do tatusia.

- Nie wierze ci.

- Masz prawo. Ale pienigdze wez, zarobites. Tym razem zupetnie bezkrwawym
i bezpiecznym sposobem.

- Nie rozumiem?

- Dziewczyna o imieniu Efoni, z powodu ktérej tu jestes - rzeczywiscie jest
Dzieckiem Cienia. Intuicja nie zawiodta cie. Ale jest takze naszym informatorem.
Doktadniej - moim. Za jej posrednictwem kontaktuje sie z najwyzszg hierarchig
Braterstwa. Rozumiesz wiec, ze nie mogtem dopusci¢, aby tak cennego agenta
zlikwidowano za setke srebrnych monet. | nie martw sie - Dzuljara go nie pogryzia.
Chtopiec zachowat swojg dziewiczg czystos¢.
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- Ochraniasz wampiry?

- Tylko jednego. Musze ci powiedzie¢, ze Etoni jest szalenie tadna. Znacznie
efektowniejsza od twojej... Madrali. A przeciez, bardzo cenisz Madrale, czyz nie tak?

- Dlaczego ochraniacie te stwory, de Lassie?

- Dobre pytanie. Nie ochraniamy - kontrolujemy. Zostato niewiele wampiréw,
po tym, jak wykonczytes w Norrindze rejonowego przywodce i jego wspotbraci.
Ocalato tylko szes¢ klanow czczgcych Czasze i trzy-cztery dziesigtki wampirow w
catej Seltonii i okolicznych ziemiach, i nigdzie wiece;j.

- Co znaczy - ,czczacych Czasze"?

- Zacieniona Czasza - jeden z poteznych artefaktow, dajgcy niesmiertelno$c¢ i
site Zacienionej Strony. Prawdopodobnie, to tylko legenda, ale te dzieci w nig wierza.
Stworzyli wewnatrz Braterstwa co$ w rodzaju tajnego spoteczenstwa, ktorego
symbolem jest szesnastoramienna gwiazda.

- Taka? - pokazat Sledczemu pierscien, ktory zdjgt z palca martwego
rejonowego przywodcy.

- Prawdopodobnie - niedbale odpowiedziat de Lass, mimochodem
spojrzawszy na pieczatke. - Majg dziwne fantazje. Zresztg, to ich sprawa.

- Rejonowy przywoddca byt dobrze poinformowany o moich sprawach — po
chwili milczenia, powiedziat La Mar. - To ty mu opowiadates o tym?

- Nie. Spotkatem sie z innym informatorem. Szczegodty ciebie nie dotyczg. Ale
juz wtedy wiedziatem, ze, wczesniej czy pdzniej, zapolujesz na ten klan. Jego
poddani potgczyli sie z bandytami, zaczeli napada¢ bez motywéw. Chociaz, jakie
wampir moze mie¢ motywy, oprocz pragnienia krwi, cha-cha-cha! W tym, co sie stato
z norringskimi wampirami, jest swoj sens i ty, szczerze mowigc, zaoszczedzites mi
mase czasu i sit. Rejonowy przywddca byt na to skazany od momentu, kiedy utracit
kontrole nad swoimi. Kiedy Etcel skontaktowat sie z tobg, w Kolegium juz
wiedzielismy, ze rejonowy przywddca jest skonczony. Niemadrze bytoby
przypuszcza¢, ze La Mar-morderca zostawi przy zyciu chociaz jednego stwora.
Wiasciwie, po rozprawieniu sie z wampirami w Norrindze, ksigzeta klanéw, za
posrednictwem Etoni, prébowali przekonac¢ nas, by znalez¢ sposdb powstrzymania
cie. Bardzo ich niepokoisz. Postaratem sie ich zapewni¢, ze podobne przypadki juz
sie nie powtorza.

- Nie doczekasz sie tego. POki jestem zyw, bede niszczyC to diabelstwo
wszedzie, gdzie odszukam.

- | co osiggniesz? Twoje wyobrazenie o wampirach jest subiektywne. Mscisz
sie, a to nie zawsze bywa racjonalne. Tak, te istoty napadajg na ludzi. Ale kto staje
sie ich ofiarami? Albo spoteczne smieci - widczedzy, Zzebracy, dziwki - albo ci, ktorzy
z wtasnej woli starajg sie przytgczy¢ do Nocnego Braterstwa i zyskac wieczne zycie.

- Dziewczyna, ktorg musiatem zabi¢ w Legatocie, nie byta Zzebraczkg ani
dziwka.

- Wierze. Oczywiscie, dziewczyna stata sie ofiarg wampira. Ale jakiego
wampira? Wsrod tych istot czasami spotyka sie takie, ktére nie chcg gra¢ wedtug
regut. Wampiry-samotnicy, odszczepiency z klanéw. Tacy osobnicy zwracajg uwage
zwolennikéw Cienia i sg niebezpieczni dla nas, i dla Ciemnej Strony. Witasnie dzieki
temu, ze niszczytes je, nie oddano ciebie dotychczas pod sad, jako mordercy
uczciwych obywateli. POki unicestwiates krwiozerczych, szalonych odszczepiencow,
przywodcy Braterstwa nie mieli do ciebie zadnych pretensiji. | Kolegium Magna byto
zadowolone. Tylko dzieki naszej tajnej protekcji, caty czas uchodzites z miejsca
kolejnego przestepstwa — zgodzisz sie ze mng, ze to, co robisz, to zbrodnia.
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Sedziowie i policja nic nie wiedzg o wampirach, dla nich wszystkich twoje ofiary byli
po prostu ludzmi, ktorych ktos wykonczyt. Ale teraz, sytuacja zmienita sie.

- Mimo wszystko nie rozumiem - jakg korzy$¢ macie z ochrony Braterstwa?

- Ogromng. Ciemna strona wtada licznymi magicznymi i alchemicznymi
sekretami. Wieczne zycie pozwala im zgromadza¢ wiedze, ktorg, w zamian za
protekcje, dzielg sie z nami. Widzisz, nic nie ukrywam przed tobg. Postaraj sie
zrozumie¢, co nami kieruje, kiedy méwimy o wspotpracy z Braterstwem. Powinienes
wykazac sie umiejetnoscig myslenia.

- A co zrobi¢ z nieszczesciem i bolem ludzi, ktdrzy zostali ofiarami waszych
podopiecznych?

- To tylko bezsensowne emocje. Zapewniam, ze przecietny mieszkaniec
Seltonii, ma wieksze szanse umrzeé¢ z powodu gruzlicy albo niestrawnosci, niz zosta¢
ofiarg wampira. Nie trzeba rozdmuchiwa¢ Zzaby do rozmiaréw byka. Niczego nie
zmienisz. Porozmawiajmy lepiej o sprawie. Powinienem wiedzie¢, po co ten klown
Ardelin wezwat cie do Ergatoty.

- Ardelin? Nie widziatem go kilka lat.

- Nie chcesz méwié? Dobrze. Sprébuje sie domyslic. Wszystko wigze sie ze
stylosem Carikata, czyz nie tak?

- Zadziwiasz mnie. Wiedziatem, ze jeste$ sukinsynem i draniem, ale nigdy nie
bytes$ idiotg. Wiesz lepiej ode mnie, ze stylus Carikata, to zaledwie piekna i bardzo
droga zabawka, nic wiece;.

- Moze tak, moze nie! Moze, nie wiemy, jakie ma mozliwosci?

- A kto to moze wiedzie¢?

- Ten, kto go ukradt.

- Nie lubie zagadek. Mow o istocie sprawy albo nasza rozmowa jest
skonczona.

- Przeciez mowie! Ktos, kto ukradt stylus, wie to, czego my nie wiemy. | to nas
bardzo martwi.

- A czy jest na Swiecie cos, 0 czym nie wie najswietsze Kolegium Magna?

- Jest - udal, ze nie styszy ironii w gtosie La Mara. - Dobrze prowadzimy nasze
sprawy, a ty niezle - swoje. Nadszedt czas, kiedy powinienes popracowac dla
Kolegium Magna.

- Ja? Nawet nie mysle.

- Dlaczego?

- Wystarcza mi mojej pracy. A poza tym, nie mam ochoty wplgtywac sie w
brudne sprawy Kolegium.

- Odmowa wspotpracy z nami, moze mie¢ dla ciebie bardzo niedobre
nastepstwa, La Marze.

- Grozisz mi? Po tym wszystkim, co ze mng zrobilisScie osiem lat temu,
przyzwyczaitem sie do kazdej podtosci. Ale nie boje sie waszych grézb. Swiat jest
wielki, a Trybunat nie jest wszechmocny.

- Nie groze ci. Wierz lub nie, ale teraz opiekuje sie toba. | wiesz, dlaczego? Zal
mi cie. Jestes teraz nikim. Kiedys Aren La Mar byt gwiazdg Uniwersytetu. Mtodzi
gtupcy zagladali mu w usta, probujgc ustysze¢ kolejne objawienie geniusza.
Rokowates wielkie nadzieje, ale byte$ zbyt wyniosty. Dysponowates wszystkimi
mozliwosciami zrobienia btyskotliwej kariery naukowej. Dlaczego sie usmiechasz?

- Przypomniatem sobie, co mi powiedziat mistrz Barnas, kiedy dowiedziatem
sie 0 powotaniu na katedre Chelanusa Dortani. Byly tam prorocze stowa, de Lassie.
Powiedziat: ,Zapamietaj miodziencze, nasz swiat jest niedoskonaty. Magowie
podupadli, wsréd nich zbyt wielu jest gotowych na wszystko, by tylko wtozy¢ na
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siebie purpurowy ptaszcz Kolegium Magna. Nigdy nie wzniesiesz sie ha sam szczyt
akademickich schoddw dlatego, ze masz talent i zdolnosci. Inni magowie, ktdérym
brakuje rozumu, sity woli, erudyc;ji, pracowitosci, cierpliwosci i twojego pragnienia, by
pojs¢ nowg drogg w naukach tajemnych, bedg cie niszczy¢, uzywajac najbardziej
odrazajgcych, najbrudniejszych, niegodnych i1 podtych metod. Idioci, leniuchy,
pasozyty i plagiatorzy, bedg kras¢ twoje idee i odkrycia, intryganci i donosicieli bedg
oczernia¢ cie w oczach witadz, zazdrosnicy uczynig wszystko, by pozbawiaC cie
zastuzonych nagréd i posad. Jesli po tym wszystkim, zdecydujesz sie na dalsze
zajmowanie sie magia, pierwszy nazwe cie prawdziwym magiem". Proroczg wizje
miat staruszek.

- Barnas zawsze byt cynikiem. Nie uznawat zadnych autorytetéw, jak ty. We
wszystkim jestes podobny do swojego mentora. Pamietam, jaki byte§ wtedy.
Uwazates sie za madrale, a pozostatych, za idiotéw i nieukow.

- Nadal tak uwazam. Zawsze bytes beztalenciem i karierowiczem. Miate$ tylko
jeden talent - donosi¢ wlkadzom na swoich kolegow.

- Czyzby? Mozliwe. Jestem w najwyzszej hierarchii Kolegium Magna, a ty,
zatosny wtdczega i zabojca, ktory wczesniej czy pozniej trafi pod topor kata. Masz
zbyt wysokie wyobrazenie o sobie, La Marze. Wystarczy, ze Kolegium podejmie
decyzje o przekazaniu cie Trybunatowi i znikniesz bez sladu. Jednakze, niewatpliwie,
jestes utalentowanym magiem, a sytuacja w kraju sprawia, ze prébujemy
wykorzysta¢ kazdego, kto moze przynies¢ pozytek. Nawet takich odszczepiencéw,
jak ty.

- Wzrusza mnie troska Kolegium o mnie.

- Masz niewielki wybér - albo zgadzasz sie wspétpracowac z nami i wtedy
uzyskasz szanse odzyskania naleznego ci miejsca, albo ostatecznie postawisz sie
poza prawem, z wszystkimi, nieprzyjemnymi nastepstwami. Mistrz Brok kazat
przekazac, ze osobiscie wstawi sie za tobg w Kolegium. Jednakze, powiniene$
przystgpi¢ do nas. Obiecam ci jeszcze cos: Wszystkie twoje poprzednie grzechy
zostang zapomniane. Bedziesz rekomendowany w Kolegium i mozliwe, ze wrdcisz
na swojg posade w Uniwersytecie.

- A co z moim psem?

- To twoja sprawa. Obiecuje, ze Trybunat przymknie oczy na twoje dziwne
sympatie. Jak ci sie podoba - ciggnij za sobg nawet bazyliszka, byleby$ nie wyrzgdzit
nikomu szkody.

- Wszystko tadnie, przyjacielu. Ale gdzie gwarancje, ze nie oszukasz mnie?

- Oto gwarancja - sledczy wyjat z fatd ptaszcza rulon z przyczepiong lakowg
pieczecig. - To zaswiadczenie, ze dziatasz zgodnie z nakazem i w interesie Kolegium
Magna. Na pismie jest odcisk osobistej pieczeci supermagistra Broka. Petna
indulgencja. Mozesz przeczytaé, jesli chcesz.

- Nie wpisano tu mego imienia - powiedziat, obejrzawszy rulon.

- Naturalnie. To otwarty list. Tylko od ciebie zalezy, czy bedzie tu twoje imie.

- Przypusémy, ze zgodzitem sie. Co dalej?

- Dalej, bedziesz musiat wykonac to, co powiem.

- Mianowicie?

- Jutro, przed po6tnocg, powinienes przyjs¢ do Krélewskich Ogrodéw. Jest tam
niezta instytucja dla zblazowanych mezczyzn, ktéra nazywa sie ,Stary grzesznik”.
Podejdziesz do wiascicielki i powiesz, ze chcesz sie widzie¢ z Galerig War-Smarten.
| ubierz sie troche lepiej. Nie musisz brac¢ ze sobg swojego pieska.

- Powinienem pojs¢ do burdelu?
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- Dla dobra sprawy. Nikt nie Zzgda od ciebie poswiecenia drogocennego
dziewictwa. Galeria wyjasni ci to, co tymczasem przemilcze.

- Mogtbys sam mi wszystko opowiedziec.

- Wyobraz, ze chce dostarczy¢é ci troche przyjemnych chwil. Galeria jest
bardzo mita. Jesli bedziesz uprzejmy, mozliwe, Zze zdota roztopi¢ kawatek otowiu w
twojej piersi, La Marze - morderco.

- Nie spodziewaj sie, de Lassie - tajdaku.

- No, to porozmawialiSmy! - usmiechnat sie. — | tak poswiecitem ci zbyt duzo
czasu. Jesli nie zjawisz sie jutro w ,Starym grzeszniku", umowa zostanie zerwana - z
wszystkimi nastepstwami, przyjacielu. | wtedy, bedzie mi wszystko jedno, co sie z
tobg stanie. Mowigc twoim obrazowym, ludowym jezykiem — sikam na to.

Otulit sie ptaszczem i bez pos$piechu opuscit pokdj. Siedzgc w fotelu, styszat,
jak skrzypig deski pod stopami sledczego. Kiedy wszystko ucichto, zszedt na parter i
wyszedt z willi. Wiola natychmiast przypadta do niego, probujgc dowiedzie¢ sie, co

sie wydarzyto.
- Wszystko w porzadku, moja jaskoteczko - powiedziat, pokazujgc dziewczynie
worek z pieniedzmi. - OtrzymaliSmy zaptate, kontrakt wykonany i nikogo nie

musiatem zabijac.

- Nie rozumiem.

- | nie trzeba. Liczytem, Zze znajde tu wampira, a natkngtem sie na jednego
nikczemnika, ktérego nie spodziewatem sie spotkac. Z domu nikt nie wychodzit?

- Nie widziatam nikogo.

- To znaczy, ze opuscit wille czarnym wyjsciem. No i diabli z nim. Szkoda, ze
nie wyszedt na ciebie - postrzeliwszy go, dostarczytabys mi wielkiej przyjemnosci.
Idziemy mita, niedtugo ranek, a my potrzebujemy gorgcego wina, suchej odziezy i
mocnego snu. Wystarczy niespodzianek na dzisiaj.

ROZDZIAL PIATY

Noc zapowiadata sie ciepta i pogodna. Nad dachami Krolewskich Ogrodéw
dzwieczaty namietne serenady rozochoconych kotdw, wstepujgcych na Sciezke
mitosci. UsSmiechnat sie - koci koncert w petni odpowiadat zadaniu, ktére otrzymat od
de Lassa. Nigdy przedtem nie odwiedzat burdeli. Céz, kiedys$ trzeba zaczg¢, tym
bardziej, ze powdd przyzwoity - teraz pracuje dla Kolegium i jego zadanie zaczyna
sie od koniecznosci zwiedzenia wesotego domu. Jest w tym pewna logika. To, ze
liczne prostytutki Ergatoty, zwlaszcza drogie, pracujg dla Najjasniejszego
Kontrwywiadu, wiedziat od dawna. Wiedziat i to, ze takze magowie nierzadko
odwiedzajg wesote instytucje. Obyczaje magéw, nawet najbardziej utytutowanych,
nie odznaczaty sie surowoscig. Czasy twardej dyscypliny, obowigzujgcej niegdys
kaptanow wiekszosci bogéw Panteonu, dawno minety i teraz cztonkowie kaptanskich
spotecznosci chetnie tamali niegdys nienaruszalne regulaminy. Tego nie pochwalato
sie, ale i nie karato. Jeszcze za czasdéw studenckich, nieraz obserwowat, jak
profesorowie i tutorzy Uniwersytetu prowadzili zajecia, okrutnie skacowani, a jedng
ze zwyktych, wstydliwych chordb, zartownisie w Ergatocie nazywali ,uniwersyteckim
katarem”. A dzisiejszy Ergatot, ktérym rzgdzi mtody i pociggajgcy ksigze Aszler,
wielki koneser i znawca zmystowych przyjemnosci?!

Koty pozadliwie wyly w blasku ksiezyca, oswietlajgcego ulice, a La Mar
wedrowat obok solidnych, wielopietrowych doméw, z jasno oswietlonymi oknami -
willi nalezgcych do wyzszych sfer, zaludniajgcych Krélewskie Ogrody, zadbanych
kwietnikdw za kutymi ogrodzeniami, nielicznych przechodnidw, ktorzy nie zwracali na
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niego zadnej uwagi. Nie byt podobny do maga, bardziej do podstarzatego
lekkoducha, poszukujgcego mitosnych przygdd. Jeszcze przed obiadem odswiezyt
sSwojg garderobe i ze zdziwieniem stwierdzit, ze czyni to z przyjemnoscig. Z
poczynionymi zakupami wrécit do hotelu i tam pokazat sie Wioli. Reakcja dziewczyny
przekonata go, ze nie na prézno wydat prawie wszystkie pienigdze otrzymane od
Salmira. Dziewczyna zaakceptowata wszystko, co kupit: ptaszcz z sukna w kolorze
liliowym, kamizelke, krétkie spodnie i rekawiczki z cienkiej skéry, koszule z dobrego
ptétna i nowe buty do jazdy konnej ze sprzaczkami i waskimi, wedtug ostatniej mody,
nosami. Starat sie kupowac rzeczy, ktore postuzg mu dtugo i jesli cos mu sie
podobato, nie zatowat pieniedzy. W koncu, niezbyt predko znéw wykosztuje sie na
siebie. Nawet sie zmieszal, kiedy dziewczyna zaczeta obsypywaé go
komplementami. Sprawita, ze zaczerwienit sie po uszy i w koncu poradzita, by
natychmiast spalit wszystkie stare, obrzydliwe szmaty w kominku.

- A kapelusz? Dlaczego nie kupite$ sobie kapelusza?

- Wyglagdam w nim jak idiota.

- A bez kapelusza, nowe ubranie, upodabnia cie tylko do dostatniego
mieszkanca miasta. Kup kapelusz, La Marze.

- Za nic! - pokrecit glowa. - | tak wydatem na siebie mase pieniedzy. A jeszcze
powinnismy kupi¢ nowg odziez dla ciebie.

- Dla mnie? — usmiechnefa sie. - La Marze, milutki, o jakiej odziezy mowisz?
Kobieta pragnie, by jej str6j widziano, zeby zachwycano sie nim. Jesli tylko ty
bedziesz zachwycac sie mng w nowej odziezy, to, po co traci¢ pienigdze? Lepiej kup
mi dobrg obroze. Bedzie wiekszy pozytek.

- Nie mow tak - czule pogtadzit jej reke. - Obiecuje, ze przyjdzie dzien, kiedy
kupie ci najdrozszg i najpiekniejszg odziez, jakg tylko mozna znalez¢ w tym mieScie.

- Nie skfadaj takich obietnic, La Marze. A nuz trzeba bedzie spetni¢?

- Chciatbym tego z catej duszy - mag pocatowat Wiole w policzek. - Moja
obietnica pozostaje w mocy.

- La Marze, powiedz uczciwie - dlaczego nie chcesz, bym poszta z tobg?

- Poniewaz musze sie spotka¢ z pewng damg. Mysle, ze nie bedzie ze mng
szczera, jesli ztoze wizyte w towarzystwie mtodej, pieknej dziewczyny.

- Z dama? - w oczach dziewczyny btysneta zazdros¢. - Nie mowites, ze
spotykasz sie z dama!

- Zapewniam, to czysto stuzbowe spotkanie. Sprawa, o ktérej ci méwitem, ma
wiele niejasnosci. Ta kobieta, jak mi powiedziano, bedzie w stanie pewne rzeczy
wyjasnic.

- Zastanawiatam sie, po jakiego diabta tak sie wystroites! - Zrobita straszng
mine. - Strzez sie, La Marze: Jesli mnie zdradzisz, odszukam i wypije z ciebie catg
krew!

- | na pewno sie otrujesz, bo moja krew jest zatruta zotcig. Jestem starym,
nudnym, ktotliwym i zgorzkniatym typem. Ale jesli sprawi ci to przyjemnos¢, jestem
gotéw nadstawi¢ swoje gardto, chocby teraz.

- Ciggle zartujesz, a mi jest smutno.

- Wybacz, méj skarbie. Nie czekaj na mnie i ktadz sie spac.

Teraz, podchodzgc do ,Starego grzesznika", z fasadg bogato przystrojong
czerwonymi latarniami, jak przystato na szanujgca sie swigtynie sprzedajnej mitosci,
myslat z niesmakiem, ze ten totr, de Lass, zdotat jednak znalez¢ jego staby punkt.
Nieuchronnie czeka go oficjalne wezwanie przed Najjasniejszy Trybunat.
Przebywanie z Pozaziemskimi, dla praktykujgcego maga to nic nadzwyczajnego, ale
jest zobowigzany przekazywa¢ wyniki swoich kontaktéw z odszczepiencami
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Zacienionej Strony i zmienionymi oddziatywaniem Cienia, do tutoréw Kolegium.
Tutorzy istniejg po to, by udziela¢ konsultacji magom w zakresie obcowania z
Pozaziemskimi i obserwowac przestrzeganie wszystkich przepisowych regut. Na
drobne, wtasne inicjatywy, Trybunat nigdy nie zwracat szczegolnej uwagi, ale
Pozaziemscy, to sprawa powazna. Ukrycie tego faktu uwaza sie za karygodny
wystepek. Nikomu o Wioli nie moéwit. Niejasne byto, jak sie o niej dowiedziat de Lass.
Najprawdopodobniej informator, o ktorym wspomniat de Lass, byt cztonkiem
kompanii rejonowego przywodcy i znat liczne jej sekrety. Tak czy owak, Trybunat wie,
kim jest Wiola de Wai. Teraz to mogto obrocic¢ sie przeciwko samej dziewczynie. O
sobie nawet nie myslat: jakis zmyst, ktéry rozwijat sie latami, méwit mu, Ze jest
potrzebny de Lassowi i jego zgrai, dlatego zadnych twardych dziatan przeciwko
niemu, Trybunat nie bedzie podejmowac. Tylko chwilowo. Ale Wiola jest teraz
praktycznie bezbronna. Paskudnie mie¢ swiadomos¢, ze zyje tylko do czasu, poki
wykonuje wole de Lassa.

W ,Starym grzeszniku" wszystko wyglgdato zupetnie przyzwoicie. Pottora
dziesigtka gosci, w wiekszosci dostatnio ubrani, solidni mezowie, siedzieli na
tapczanikach wzdtuz scian, pili kaestanskie czerwone wino i poncz, i obserwowali
bardzo skgpo ubrane dziewczyny, tanczace na niewysokim pomoscie w centrum
holu, przy melodyjnych dzwiekach fideli i bebna. Byly piekne. Jedna, niewysoka
czarnula, z filuternymi oczyma, natychmiast podeszta i podata reke.

- JestesS nowy - powiedziata. - Wczesniej cie nie widziatam.

- Nowy - przytaknat, prébujgc przeskoczy¢ obok dziewicy w gtgb sali. Czarnula
natychmiast, sprytnie i z gracjg, na palcach, ruszyta do przodu zagradzajgc droge.

- Trzeba zaptaci¢ — powiedziata z usmiechem, strzeliwszy oczyma spod
diugich malowanych rzes. Zauwazyt, Ze jeszcze jedna dziewczyna, w diugiej
czerwonej sukni z rozcieciem do wysokosci biodra i plecami odkrytymi do samych
posladkéw, skierowata sie w jego strone, pospiesznie poprawiajgc tapirowane,
rudawe wiosy.

- lle?

- Jednego ardzena za wejscie.

- Tobie?

- Mozna mi - dziewczyna usmiechneta sie jeszcze szerzej, podstawita ztozong
w todeczke ditoh. - Jesli dasz dwa, pocatuje cie. A jesli zaptacisz ztotego tulona,
mozemy natychmiast iS¢ do mnie, na gore.

- Szukam Galerii War-Smarten - powiedziat, opuszczajgc na jej dton monete.
Czarnula natychmiast przestata sie usmiechac.

- Myslatam, Ze trafi mi sie dzisiaj mtody chiop - powiedziata z nieukrywanym
niezadowoleniem, odwrécita sie do tej w czerwonym, ktéra juz wyciggneta z
czarujgcym usmiechem reke na powitanie. - Chodzmy, Sawi. Ten chtopak jest zajety.

Sliczniutka, glupkowata twarzyczka Sawi wyrazita autentyczne rozczarowanie.
La Mar pojednawczo sie usmiechnat, przeszedt obok dziewczyn, do kontuaru, za
ktérym stata starsza kobieta o powierzchownosci emerytowanej, drogiej prostytutki,
btyszczac sztucznymi klejnotami.

- Czego pan sobie zyczy? - zamruczata barmanka z usmiechem, ktory miat
oznaczaC najwyzszy stopien sympatii. - Wina? Jest Swietny ,Ler-Bonnek",
lezakowany siedem lat. Rozlano go w beczki tego samego roku, w ktérym nasz
jasnie ksigze Aszler wstgpit na tron. Chociaz, pan mi wyglgda na potudniowca?
Wtedy moge zaproponowac swietny, rozowy szerib. Albo sabejskg pomaranczéwke.
Mamy dziewie¢ rodzajéw konchobaru, najlepszego gatunku. Jest orzechowy,
piotunowy, a takze na wyciggu z korzenia ferro.
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- Prosze szerib.

- O, a po szeribie, na pewno zechce pan poobcowac¢ z jedng z moich
dziewczyn! W ,Starym grzeszniku" wina sg najlepsze, a dziewczyny najpiekniejsze i
najbardziej wyszkolone. Moze pan obejs¢ catg Ergatote — nikt nie bedzie w stanie
poréwnac sie z nami. Ceny mamy wysokie, ale co dobre, nie moze by¢ tanie. U nas
spedzajg wieczory tylko przyzwoici ludzie. Zadnej zbieraniny. — Tu, wiascicielka
instytucji zrobita mine, sugerujgca, ze probuje przypomnie¢ sobie La Mara. -
Chwileczke, pan przeciez nie jest naszym bywalcem. Wczesniej pana nie widziatam.
Po raz pierwszy u nas, tak?

- Po raz pierwszy.

- No, obiecuje, ze bedzie pan zaglagdaC tu stale. Jezeli jest miejsce w
Ergatocie, gdzie mitos¢, komfort, radosc i rozkosz zyjg pod jednym dachem, to tylko u
nas.

- Przyjemnie to stysze¢ - upit tyk szeriba. Wino bylo dobre, z lekkim
posmakiem morelowym i delikatnym aromatem.

- Zdawato mi sie, ze Winki i Sawi panu nie bardzo sie spodobaty -
kontynuowata witascicielka - ale to nie jest nieszcze$cie. Sg tu dziewczyny na kazdy
gust.

- Chce porozmawiac z Galerig War-Smarten.

- O! - wtascicielka burdelu przestata sie usmiechac. — Pan nazywa sie La Mar,
czyz nie tak? Natychmiast to pojetam!

- Zna mnie pani?

- Opowiedzieli mi o panu.

- De Lass?

- Pst! - przytozyta do warg palec. - Nie nalezy gtosno wymawiaé takich imion.
Musi pan iS¢ na pierwsze pietro. Pokoj na koncu korytarza. Galeria czeka na pana...
Nie, nic sie nie nalezy za wino - prosze uwazac, ze poczestowatam pana.

*kkkkkkkkkkkkkkkk

Galeria War-Smarten byta piekna. Bardzo piekna i bardzo elegancka. Czarne,
gtadkie wlosy zaczesane do tytu, odstaniaty wysokie piekne czoto, ciemne oczy pod
tukami brwi wydawaty sie bezdennymi. Rasowa, arystokratyczna twarz — waski réwny
nos, pulchne wargi lekko podkreslone jasng szminkg, maty doteczek w podbrdodku.
Pomyslat, ze przez ostatnie lata nie spotkat tak pieknej kobiety. Jednakze jej piekno
byto niedobre. Zbyt blada twarz, zbyt drapiezny zarys ust. Czy to $wiatto od lampy
tak pada?

- Nie, to nie swiatlo - nagle powiedziata Galeria, odtozywszy kulke z ciemnego
szkita, ktérg krecita w palcach. — Chociaz mito mi, ze ci sie spodobatam.

- Czytasz mysli?

- Oczywiscie. Przeciez jestem wampirem.

- Rozumiem - pokrecit gtowa. - Teraz wszystko rozumiem. Swietne miejsce, by
ukryé swojg prawdziwg nature. Zadnego ryzyka zdemaskowania. W dzien $pisz,
nocyg pracujesz, cichutko ciggniesz z klienta energie, a on jest niczego nie sSwiadomy.
Kto sie domysli, ze poranna stabo$¢ i béle glowy po wesotej nocy nie sg wynikiem
kaca i lekkiego nadmiaru mitosci, a rezultatem obcowania z wampirem?

- Z najwyzszym wampirem, z ksiezng Braterstwa. Nie jestem dla ciebie jakg$
zatosng empuzg. Dlatego badz uprzejmym kawalerem.

- Postaram sie.
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- Oczywiscie, nie sprawia ci przyjemnosci obcowanie ze mng. Bede szczera:
Ty takze nie budzisz mojej sympatii. Wyobrazatam sobie Arena La Mara,
najsprawniejszego niszczyciela wampirow zupetnie inaczej. Bardziej... seksualnego.
Chociaz, powinnam sie przyzna¢, ta blizna bardzo podnieca. Pamigtka po spotkaniu
z Braémi?

- Przyszedtem zgodnie z poleceniem de Lassa, a nie po to, zeby prawic albo
wystuchiwaé komplementy.

- Wiem. Prosit, bym wprowadzita cie w sedno sprawy. Przeciez, jak sie
domyslam, nie zdotates do konca wystucha¢ biednego rejonowego przywdodcy w
Norrindze. Mam nadzieje, ze nie podniesiesz reki na kobiete.

- Przejdzmy do sprawy, Galerio.

- Spieszysz sie? — wstata i przeszia sie po pokoju. Oczywiscie, postanowita
zaprezentowa¢ magowi, jak jest zbudowana, a figure miata rzeczywiscie
zachwycajgcg. - Prawdopodobnie, patrzysz na mnie i myslisz: A co ta drapiezna,
wysysajgca krew dziwka moze mi opowiedzie¢? Czyz nie tak, La Marze?

- O niczym nie mysle. Czekam.

- Szczycisz sie swoim zajeciem niszczyciela wampirow?

- Niewatpliwie. Wielokrotnie zmuszatem was do ptaczu.

- Fu! - Skrzywita sie. - Istotnie z ciebie obrzydliwy cynik. Nigdy nie
zastanawiate$ sie nad tym, ze my, przedstawiciele jednej z najdawniejszych ras,
mamy takie same prawo do zycia jak Sidowie, gnomy, Orki, smoki, wilkotaki, ludzie?

- Prébujesz wzbudzi¢ we mnie litos¢ do nieszczesliwych, przesladowanych
krwiopijcow?

- Nie. Wiem, w czym tkwi twéj problem. To chore sumienie, czyz nie tak?
Nienawidzisz nas, bo uwazasz, ze z naszego powodu state$ sie mordercg. M$cisz
sie, La Marze.

- Do rzeczy, Galerio. Mam mato czasu.

- Niemite ci moje towarzystwo? Jeste$ bardzo nieuprzejmy.

- Chce tylko ustysze¢, po co mnie zaproszono. Na pewno nie na seans
psychoanalizy. | nie mysle, ze chciatas ze mng sie przespac.

- Dlaczego by nie? - usmiechneta sie. - Wyobraz sobie, jaki nadzwyczajny
seks mogtby by¢ miedzy wampirkg i polujgcym na nig! My, wampiry, jesteSmy bardzo
namietni i pomystowi w grach mitosnych.

- By¢ moze. Po prostu na sekunde zapomniatem, dokad przyszedtem.

- Widzisz, jednak zmusitam cie do usmiechu... MowiliSmy o prawie do zycia.
Wyobraz sobie, ze stworzenia Cienia, wampiry, upiory, krwiopijcy, jak ich nazywasz,
takze chcg zy¢. W jakim$ sensie boimy sie Smierci nawet bardziej niz wy, ludzie.
Bardzo przykre jest uzyskac fizyczng niesmiertelnosc¢ i straci¢ jg nie z wtasnej woli.
Wytrwalismy w walce z magami, ktérzy przesladowali nas przez stulecia,
udowodniliSmy swojg zywotnos¢. ZdotaliSmy przekona¢ wszystkich, ze nie
istniejemy. O nas wiedzieli tylko najwyzsi hierarchowie kaptanskich kolegiéw. To byto
co$ w rodzaju umowy - nie tykamy ludzi, mysliwi nie tykajg nas. | to porozumienie
dziatato przez dtugie lata. Ale teraz wszystko sie zmienito. Rozumiesz, o czym
mowig?

- Niezupetnie.

- Zaczniemy od tego, ze swiat, jak juz powiedziatam, zmienit sie. Kiedys,
naszymi gtownymi wrogami byli magowie-mys$liwi jak ty, ale potem wszystko sie
zmienito. Sprawami stosunkow z mieszkancami Cienia zaczeto zarzgdzaé Kolegium
Magna - krél Serwen wykazat sie madroscig zaktadajgc, ze przedstawiciele
kaptanskich kolegiow, wyznawcow réznych bogéw, bedg w stanie porozumiec sie i
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wzigC€ na siebie troske o duchowe zycie kraju. Zgromadzenie to okazato sie jeszcze
madrzejsze niz krél Serwen. Zaprzestato walki z Cieniem w dostownym i przenosnym
sensie stowa i wniosto w nasze wspotzaleznosci pewng... jasnosc. Z korzyscig dla
nas byto przyjecie warunkéw gry, wiec przyjelismy je. W tym czasie, kiedy zawarto
porozumienie, Braterstwo znajdowato sie w kryzysie, a Kolegium nie miato sit ani
checi, by skonczyé z nami ostatecznie. Dlatego musieliSmy i$¢ na ugode. Wszystko,
na co sobie pozwalalismy, to tylko podpitka ludzkiej energii, nie Smiertelna dla
cztowieka i nie zakazajgca go wampiryzmem. Nasi farmaceuci tworzyli preparaty,
ktore likwidowaty u Braci pragnienie krwi i pozwalaty nam zachowywac site i
dtugowiecznosé nawet bez przyjmowania zywej, ludzkiej krwi - ichorofagii. Ludzie tez
duzo zyskali w ramach tej polityki. Wampiry wiecej nie napadaty na nich, a jeszcze
dzielilismy sie z waszymi magami pewnymi recepturami. Pomagaty wam na przyktad,
pokonywa¢ wasze choroby. Wszyscy byli zadowoleni. Oczywiscie, od czasu do
czasu pojawiali sie ci, ktdérzy naruszali ograniczenia, jakie naktadat na ludzi i wampiry
Kodeks Arkanum. Ale z takimi walczylismy wspolnie, z Kolegium. Miedzy innymi, La
Marze, jestes jednym z takich wichrzycieli. Z poczatku, twoja wojna nie bardzo
niepokoita Braterstwo i Najjasniejszy Trybunat - przeciez zabijates odszczepiehcow,
a ich los nikogo nie interesowat. Ale po tym, jak wypetnites kontrakt zawarty z
Etcelem, ztamate$ niepisane prawa. Zniszczytes caty klan. Zresztg - dodata z

czarujgcym usmiechem - Braterstwo jest gotowe wybaczy¢é morderstwo
nieszczesliwego przywodcy rejonowego pod warunkiem, ze wypetnisz to, o co
poprosze.

- Kodeks Arkanum? Tam nie ma stowa o wampirach.

- Chcesz powiedzie¢, ze przeczytate$ caty Kodeks? Smiem watpié.

- Jednak go przeczytatem.

- Tylko pierwsze dwie czesci Kodeksu - kazdy student moze je wypozyczy¢ w
bibliotece Uniwersytetu. Ale jest jeszcze trzecia cze$¢. Porozmawiaj z de Lassem, na
pewno pozwoli ci jg przeczytacd.

- Dobrze, przypuscimy, ze ci uwierzytem. Wierze, ze Pozaziemscy i przywddcy
Kolegium, kiedy$ zawarli tajng umowe i przestrzegali jej przez wszystkie
dziesieciolecia. Jestem nawet gotowy uwierzy¢ w to, ze Kolegium i wasi ksigzeta,
dotad jej dotrzymujg i wspdlnie karzg tych, ktérzy naruszajg zasady. Odnawiajg, ze
tak powiem, status quo. Jednakze nie rozumiem, jaki to ma zwigzek ze mng?.

- Wszystko zaczeto sie od Sidéw. Przywddca rejonowy nie mowit ci o tym?

- Nie zdazyt. Zaproponowat, bym zostat jednym z was i musiatem mu
odmowic.

- Glupiec! Zawsze byt gtupcem. Nie powiedziat ci najwazniejszego.
Porozumienie moze by¢ zburzone.

- Co to znaczy?

- A nie rozumiesz? Porozumienie, to nie tylko abstrakcyjne pojecie. To
podstawa skomplikowanego porzadku, réwnowagi miedzy Swiattem i Cieniem. Je$li
porozumienie zostanie zakidécone, kazda umowa straci sens. W tym i Kodeks
Arkanum. To oznacza, ze cze$¢ moich wspotplemiencédw poczuje sie wolna od
wszystkich przyjetych na siebie zobowigzan. | Kolegium Magna, naturalnie, uczyni to
samo.

- Swietnie. Wreszcie bede mégt was niszczyé bez jakichkolwiek ograniczen.

- Nie wszystko jest takie proste, La Marze. Jesli zacznie sie wojna miedzy
stworzeniami Cienia i ludzmi, bedzie ona totalna, bez regut i litosci - uSmiechneta sie
czarujgco. - | zniszczymy was. Dysponujemy tajemng wiedzg, ktoérej potegi nawet
sobie nie mozecie wyobrazi¢. NieSmiertelnos¢ ma swoje plusy, daje wielkg madrosc.
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Po naszej stronie bedg sity, o ktérych wy, ludzie, nie macie najmniejszego pojecia.
Nie jestescie gotowi do wojny z nami. Jestes jeden. Nie macie kogo nam
przeciwstawi¢. Kolegium Magna wie o tym. Jednakze, jakby to nie zabrzmiato
dziwnie, taka wojna na zniszczenie, nam, wampirom, jest niepotrzebna. Ludzka krew,
to nie jedzenie dla Pozaziemskich, to czarodziejski eliksir, pozwalajgcy nam
zachowywa¢ mtodosC i niesmiertelnos¢. Jesli ludzie znikng, tez dtugo nie
pociggniemy. Dlatego utrzymujgca sie rownowaga, jest niezbedna zaréwno dla nas,
jak i dla was. Czas, okreslony w proroctwach, o przyj$ciu nowej epoki jeszcze nie
nadszedt, wiec nadal bedziemy dotrzymywaC tego niezbednego, chociaz
wymuszonego sojuszu z ludzmi.

- Jest was niewielu.

- Jestes tego pewien?

Poczut, jak po plecach przebiegly dreszcze. Zrozumiat, Ze wampirzyca nie
ktamie.

- Dobrze, Na czym polega moj udziat?

- Juz powiedziatam, ze wszystko zaczeto sie od Sidéw. Powiniene$ wykonac
jedno, nietatwe zadanie.

- Mianowicie?

- Tydzieh temu, w poblizu Kornalu, jedna z naszych wspolnot zostata
zniszczona  przez nieznanego  mysliwego. Zgineto  jedenastu  moich
wspotplemiencow. Jednakze, mysliwy w starciu zostat ukgszony i teraz nieuchronnie
trafi pod wtadze Cienia. Mozna bytoby sie z tego tylko cieszy¢, gdyby nie pewna
okolicznosc¢. Mysliwym byta dziewczyna - Sidka. Styszate$ o deargdhu?

- Oczywiscie - drugi raz tego wieczoru poczut dreszcze. To dlatego Barnas
mowit o dziewczynie - elfijce, to jej poszukiwali spotkani na drodze do Ergatoty Orki. -
Styszatem tylko zte rzeczy.

- Teraz, sprobujmy okresli¢c nastepstwa, drogi La Marze. Jeden deargdhu to,
oczywiscie, zle. Elfijski deargdhu, kranncowo nieprzyjemnie nawet z naszego punktu
widzenia - wampira, ktory kiedy$ byt cztowiekiem. Recze, ze jeszcze ani razu nie
zetknate$ sie z podobng istotg, inaczej, nie spotkalibysmy sie. Teraz wyobraz sobie,
ze wiadza Cienia rozpowszechni sie wsréd Sidow. Natychmiast powstanie niebywate
zagrozenie dla porozumienia z ludzmi. Mysle, ze Sidowie-wampiry nie bedg chcieli
dotrzymywac postanowien Kodeksu Arkanum. Dla nich, to pusty papierek. Trzeba
znalez¢ i zniszczy¢ te dziewczyne, poki nie zarazita swoich wspotbraci.

- Przypusémy, Ze jest tak, jak méwisz. Dlaczego was to tak niepokoi?

- Konkurencja, La Marze. Po prostu, Deargdhu najzwyczajniej zniszczg ludzi i,
wczesdniej czy pdzniej, zostaniemy bez zrédta Niesmiertelnosci - zywej ludzkiej krwi.
Deargdhu nie bedg zwigzani zadnymi porozumieniami. W Kodeksie Arkanum o
elfijskich wampirach nie powiedziano ani stowa. Dodaj do tego tysigcletnig nienawisé
Sidéw do ludzi i wszystko zrozumiesz. Sami nie bedziemy w stanie walczy¢ z Sidami,
nawet magiczna wiedza, ktorg przez tysigclecia zgromadzito Braterstwo — to nic w
poréwnaniu z magicznym doswiadczeniem Sidow.

- Tak, zrozumiatem wszystko - wstat, poprawit pas ze sztyletem. — Rozwaze
twoje stowa. Mam czas do namystu?

- Nie. Powinienes$ da¢ odpowiedz natychmiast.

- Jedno pytanie; Co otrzymam w zamian?

- Jakg nagrode? - westchnefa, musneta wytwornym paluszkiem wargi. - Moja
mitoS$¢ ciebie nie skusi, to oczywiste. Pomysimy, co moze skusi¢ mezczyzne bardziej,
niz bardzo piekne kobiece ciato? Tylko inne bardzo piekne ciato. To, ktérym ten
mezczyzna juz od dawna stara sie zawtadngc.
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- Do czego zmierzasz?

- Wiem o twoim piesku. Marzysz, ze pewnego dnia znajdziesz sposob
uzdrowienia tej dziewczyny. Umowa, to umowa, La Marze - dam ci lek dla Wioli.

- Bzdura! - poczut, jak krew uderza do gtowy. - Klamiesz. Od wampiryzmu nie
ma skutecznego leku.

- Jest. Gdybym chciata, to zostatabym zwyktg kobietg. Ale ja nie chce by¢
cztowiekiem. Starzec¢ sig, cierpie¢ z powodu nieuniknionych dolegliwosci, traci¢ dzien
po dniu swoje piekno i site.

- Dlaczego mam ci wierzyc?

- Poniewaz méwie prawde. Eliksir Czystej Krwi istnieje i otrzymasz go. Szes¢
dawek, potrzebnych do petnego uzdrowienia z poczatkowego stadium nabytego
wampiryzmu. Ale, najpierw przynies mi gtowe elfijki.

- Dopiero co napomknetas, ze nie mam szans, by poradzi¢ sobie z deargdhu i
jednoczesnie powierzasz mi zabicie zarazonej elfijki. Sama sobie przeczysz, mita
wampirzyco.

- Nie ma w tym Zzadnej sprzecznosci. Elfijka, o ktorej moéwie, zostanie
deargdhu po najblizszym nowiu. Masz jeszcze trzynascie dni. Takiemu sprawnemu
mysliwemu, tyle czasu musi wystarczy¢. Pomysl, ze wykonujesz kolejny kontrakt.

- Od czego zaczag¢? Od pytania o zaptate?

- Mysle, ze juz sie umowilismy - Sciggneta wargi, w oczach blysnety iskierki
gniewu. - Eliksir Czystej Krwi...

- Dla Wioli. A dla mnie?

- Jeste$ zuchwalcem, La Marze - wampirzyca zasmiata sie, ale jej spojrzenie
pozostato zimne i zte. - Czego jeszcze chcesz?

- Recepty Eliksiru Czystej Krwi.

- Czy nie przesadzasz?

- Nie. Taka umowa bedzie korzystna przede wszystkim dla was, wampirow.
Dla waszego nikczemnego Braterstwa Cienia albo Nocy, jak go tam nazywacie, to
szansa na uwolnienie sie ode mnie, Galerio. Jesli bede w stanie uzdrawia¢ ludzi z
wampiryzmu, nie bede zabijat wampirdow. Rozumiesz?

- Prawde moéwigc, o tym nie pomyslatam. Ale sama nie moge decydowac o
takich sprawach.

- Wobec tego spotkamy sie, kiedy bedziesz mogta przyjgé moje warunki —
wstat i skierowat sie do drzwi.

- Nie mamy czasu do stracenia. Pdjdziemy na kompromis: Zaczynasz
wykonywaé zlecenie, a ja sprobuje przekonac¢ pozostatych ksigzgt Braterstwa do
przyjecia twoich warunkow. Mysle, ze mnie postuchajg. Zgoda?

- Zgoda. Tylko, dlaczego sami nie mozecie zniszczy¢ Sidki?

- Poniewaz, natychmiast wyczuje wampira-mysliwego. A ty, masz szanse na
zdobycie jej zaufania.

- Gdzie mam jej szukac?

- La Marze, przeciez jestes magiem. Powinienes wiedzie¢ o Punktach Mocy.
Sid, ktory zostat poszkodowany w starciu z Cieniem, nieuchronnie bedzie trzymac sie
w poblizu jednego z nich. Poza tym, znasz skanujgce zaklecie, czyz nie tak? Nie
zmuszaj mnie, bym sie rozczarowata toba.

- Takie to proste? Dlaczego, wobec tego, Orkowie Trybunatu nie mogg jej
znalez¢?

- Poniewaz Trybunat nie rozpowszechnia informacji o tej dziewczynie, ktorg
dopiero co otrzymates.
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- Mysle, ze prawda lezy gdzie indziej. Prowadzicie jaka$ chytrg, brudng gre, w
ktérej z niezrozumiatych powodoéw jestem wam potrzebny. Uprzedzam, Galerio,
zabije te Sidke i wroce.

- Nasze sprawy nie dotyczg cie - Galeria jakby nie styszata grozby. —
Wszystko jest proste i zrozumiate. Po wiekach, interesy Braterstwa i was,
Smiertelnych ludzikéw, zbiegty sie. Zadanie jest skomplikowane i lepiej niz ty, nikt z
nim nie poradzi. Wyciagaj wnioski, jakie tylko chcesz.

- Dobrze. Jeszcze jedno pytanie: Kto stoi za morderstwami kobiet i dzieci w
Ergatocie?

- Wiesz o tych morderstwach? To, nie my. Naprawde. Pozaziemscy nie lubig
bezsensownego, zwierzecego okrucienstwa.

- Uwierze ci i tym razem. Chcesz mi jeszcze cos powiedzie¢?

- Nie - wytwornym gestem poprawita fatdy ubrania, uSémiechneta sie. - Jesli nie
chcesz mnie, to odejdz. Nie moge sie doczekaé, zeby zajgc¢ sie moimi klientami.

- Tylko dwa pytania, Galerio.

- Pytaj, chetnie ci odpowiem.

- Czym jest Zacieniona Czasza?

- To dawny artefakt. Czci go pewna sekta ziem potudniowych, chyba w
Szeranie. Po co ci to?

- Rejonowy przywodca przed smiercig mowit cos o Zacienionej Czaszy.

- Idiota! - zamrugata oczyma. - Zawsze byt idiotg. Bezmysinie interesowat sie
kazdym starodawnym podaniem i sztukg i we wszystkim probowat znalez¢ ukrytg
moc. | to go zgubito.

- Teraz drugie pytanie. Mozna urodzi¢ sie wampirem?

- La Marze, sam dobrze znasz odpowiedz na to pytanie. Wampirem nie mozna
sie urodzi¢. Wampir dlatego nazywa sie Pozaziemskim, ze dla tego swiata jest obcy.
Tylko potezna magia i krew pomagajg nam wyzy¢ w swiecie Ciata. Wiesz o tym.
Wampir jest dzieckiem Cienia, a nie Ciata. Jesli kiedykolwiek zdarzy sie to, o czym
mowisz, bedzie oznaczaé poczatek zagtady rodzaju ludzkiego i nastanie nowej rasy
— Niesmiertelnych, jednoczacych Cien i Ciato.

- Doskonale. Wobec tego jest sens w dalszym niszczeniu was.

- Zycze sukcesow.

W korytarzu, po zamknieciu drzwi pokoju Galerii, poczut sie zle. Rozmysinie,
albo mimo woli, wampirzyca podczas rozmowy ciggneta z niego energie. Z
usmieszkiem pomyslat, ze w ciggu ostatniej pét godziny ryzykowat tak, jak nie nigdy
dotad - wlazt do legowiska wampira bez ochronnego ekwipunku, ziot, eliksirow i z
jednym sztyletem, nawet nie ochraniat siebie magiczng ostong. Kiedy mdfosci i
zawrot glowy troche ustgpity, szybko zszedt na dot i wyszedt ze ,Starego grzesznika".

- ,Pomysimy przyjacielu, co jest nam wiadome - méwit sam do siebie, idgc
ciemng ulicg w strone Goérnego Miasta. - Zacienione Braterstwo wynajeto cie z
polecenia Kolegium do tego, zeby zniszczy¢ Sida, stajgcego sie - albo moggcego sie
sta¢ - deargdhu. Dziwne? Bardzo dziwne. Krwiopijcy nie mogg albo nie chcg
zaczynac¢ z Sidkg - dlaczego? Ta slicznotka moéwi, ze ona natychmiast rozpozna
wampira-mysliwego. Ktamie? Chyba nie. Jesli Sidowie naprawde tak dobrze wiadajg
magig, jak styszatem, to tak z pewnoscig jest. Jednakze, wampiry dysponujg
niemniejszymi magicznymi znajomosciami. Co$ tu nie gra..."

Szybko schowat sie w zautku, bo przy koncu ulicy pojawity sie ognie pochodni.
Kiedy oddziat nocnej strazy przeszedt dalej, w strone Krélewskich Ogrodéw, mag,
rozmyslajac, ruszyt dalej swojg droga.
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- ,A Galeria byta nieostrozna. - Bardzo nieostrozna. Wygadata sie, ze wampiry
nie mogg obejs¢ sie bez zywej krwi. Czyli, miatem racje. Cata ta rozmowa o
abstynencji, to bzdura dla prostakow. Dranie, zawsze pili i pijg krew zywych ludzi. Nie
mozna o tym zapomniec€. Poza tym, teraz wiem, ze Braterstwo ma swoich mysliwych.
Ciekawe, co sobg reprezentujg. Prawdopodobnie, popetnitem btad, tam, w Norrindze.
Mogtem sprébowaé skionic do modwienia rejonowego przywddce, zanim
przeksztatcitem go w gtownie. | dlaczego Galeria tak sie wzburzyta, kiedy zapytatem
0 Zacieniong Czasze? Hm, nigdy o niej nie styszatem. Zawigzuje sie interesujgca
sprawa. Najwyzszy czas ztozy¢ wizyte Wiljenowi."

Kilkakrotnie zdawato mu sie, ze ktos go obserwuje. Rozgladat sie na wszystkie
strony, ale ulice byty puste. W koncu, wyttumaczyt sobie, ze Bracia mogg go teraz
obserwowaé, skoro na dworze noc, a to najlepsza ich pora. Sledzi¢ - czy sprobowaé
go zniszczy¢? Nigdy jeszcze Braterstwo nie miato takiej sSwietnej okazji, by
zakonczy¢ z nim porachunki...

- ,Eliksir Czystej Krwi - pomyslat, podchodzgc do hotelu. - Pozywka dla durnia,
czy ostatnia szansa dla Wioli? Dziwne, ze ustyszatem o nim zaraz po tym, jak Dejkin
opowiedziat mi o salwarii. Moze jest tu jakis zwigzek, ale jaki? Chyba niepredko o
tym sie dowiem. Dzisiejszej nocy, moja wiedza znacznie sie wzbogacita. Zgoda,
zagramy wedtug regut partnera. Zobaczymy, co z tego wyniknie i kto wygra..."

Hotel byt otwarty, w holu byto pusto. Cicho wszedt na pierwsze pietro, do
swojego pokoju. Wiola spata na nieposcielonym tézku. Bardzo ostroznie, zeby nie
zbudzi¢ dziewczyny, wzigt worek ze swoim ekwipunkiem i szybko opuscit pokd;.

W holu szybko sie przebrat, wtozyt elfijskg kolczuge, spodnie z grubej skory i
wysokie buty, przy pasie umocowat miecz, pod dtugim ptaszczem ukryt zatadowang
kusze i wyszedt z hotelu. Nie zamierzat odktadac¢ do rana rozmowy z Wiljenem.

ROZDZIAL SZOSTY

Przedostanie sie do Miasta Kanatéw, okazato sie bardzo proste - straznicy w
bramie nie zadawali zadnych pytan. Co wiecej, za pare monet wyjasnili, jak dojs¢ do
ulicy Kotlarzy. Za bramg, znalazt sie na szerokiej nieutwardzonej ulicy, po bokach
ktérej staty szeregi wielopietrowych, przylegajgcych do siebie doméw. Byto pusto,
okna ciemne, tylko daleko, na przycumowanych do nabrzeza kanatu barkasach i
barkach pality sie latarnie. Gdzie$ daleko, zajadle szczekaty psy. Po przeciwlegtej
stronie kanatu dostrzegt Swiatta nad wejsciem do zajazdu - tam, sgdzac z
dochodzgcych pijackich krzykéw i Spiewu, zabawiali sie miejscowi hulacy i nocne
marki. Od kanatu ciggneto chtodem i wilgocig, ciezkim smrodem stojgcej wody,
amoniaku, siarkowodoru i zepsutej ryby. Pod nogami wstretnie mlaskat lepki,
cuchngcy brud.

Szybkim krokiem doszedt do kanatu i skrecit w lewo, do rybnego rynku. Minat
zamkniete kramy i podazat waskg ulicg, ptoszac koty, ktére zebraty sie obok stert
Smieci przed domami. W nastepnej uliczce przeszedt koto fontanny — kamienny,
skrecony niczym obwarzanek delfin, na brudnym basenie, wyrzucat z paszczy
struzke wody. Na niewielkim placu, z lewej strony, dojrzat dom Wiljena. A potem
ustyszat krzyk - i dzwiek, ktérego nie mozna z niczym pomyli¢, zgrzytanie metalu o
metal. Odgtosy walki.

Szes¢ ciemnych postaci zmagato sie na waskim skrawku ziemi przy drzwiach
domu Wiljena. Pieciu napadato, szosty bronit sie, przywierajgc plecami do drzwi
domu. Walczyli w milczeniu, wypadom i odparowaniu cioséw towarzyszyt tylko
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przyspieszony oddech i ciezkie westchnienia, sapanie, przyttumione jeki. Zupetnie
nie podobne do pijackiej burdy, predzej, do napadu najemnych mordercow.

Zastanawiat sie tylko przez moment. Cztowiek przy drzwiach byt uzbrojony
jedynie w sztylet, a jego przeciwnicy mieli miecze. Dziwne, ze jeszcze nie pocieli tego
biedaka na kawatki - albo starcie musiato sie dopiero zaczgé, albo cziowiek, bronigcy
swego zycia, jest wybornym szermierzem. Ale na pewno, nie jest niesmiertelny.
Predzej czy pozniej mordercy wykonczg go, jesli tylko...

Zobaczyt, jak nieznajomy przy drzwiach, odparowujgc uderzenie w gtowe, nie
utrzymat rownowagi i upadt na kolano. Wiecej sie nie wahat. W nastepnej sekundzie,
ciezka, kuta strzata na wampiry, zabita jednego z napastnikow. Nie byto czasu na
ponowne tadowanie kuszy, wiec chwycit za miecz.

Natychmiast rzucito sie na niego dwéch ludzi w czerni - obaj z dtugimi
mieczami. Klinga La Mara byta prawie dwa razy krotsza. Czarni zaczeli obchodzi¢ go
z dwéch stron. Zwykty atak najemnych mordercow sprowadza sie do tego, ze jeden
rozprasza uwage, drugi zadaje smiertelne uderzenie. Ci atakowali rownoczesnie.
Mag z trudem odparowat wypad pierwszego, zrecznie unikngt ktujgcego uderzenia
drugiego. Bandyci na chwile zamarli, potem, nadal milczgc, ruszyli do nowego ataku.
W ksiezycowym blasku zamigotata klinga miecza: La Mar rzucit sie do tylu, cudem
unikajgc uderzenia w gtowe. A potem wyciggnat lewg reke i wystat ognistg kule
prosto w twarz wroga. Nastgpit oslepiajgcy rozbtysk, morderca zawyt, chwycit sie
rekami za twarz. Wykorzystat zaskoczenie drugiego, krotkim uderzeniem cigt
przeciwnika po rece, a kiedy wrdég z krzykiem wypuscit bron, uderzyt czarnego
rekojescig w twarz. Wyraznie ustyszat, jak pod uderzeniem chrupneta kosc. Krzyk
urwat sie i czarny upadt na wznak, ciezko uderzajgc glowg o kocie tby. Szerokim
cieciem rozpfatat szyje zamroczonemu bandycie, rzucit sie¢ w kierunku domu, na
ratunek nieznajomemu, bronigcemu sie przed dwodjkg mordercow. Jeden z nich
odwrocit sie, zamachnagt sie na maga mieczem - i otrzymat precyzyjne, kiujgce
uderzenie pod podbrédek. Zapachniato krwig, gorgce bryzgi dosiegty twarzy La
Mara. Bandyta zakaszlat, zachrypiat, wytrzeszczyt oczy, wypuscit miecz, chwytajgc
sie rekami za gardfo. Chwile po tym, cztowiek przy drzwiach dosiegnat przeciwnika
siecznym uderzeniem, ostrego jak brzytwa, sztyletu i morderca z jekiem zwalit sie na
ganek, zalewajgc go krwig z rozcietej tetnicy szyjnej.

- NiezZle! - wychrypiat La Mar, fapigc oddech. - Caty?

- Wszystko w porzgdku - ustyszat kobiecy gtos. - Masz latarnie?

- Do licha! Kobieta?

- Masz latarnie? - powtérzyta.

- Oczywiscie - oprzytomniawszy, wypowiedziat zaklecie Nocnego Podréznika.
Sprobowat przyjrze¢ sie nieznajomej i poczut, ze wiosy na gtowie poruszyly sie, a
reka mimo woli scisneta rekoje$¢ miecza.

Okazato sie, ze jest dziewczyng ze Starego Rodu. Nie sposodb byto sie pomyli¢
- zbyt krucha jak na cztowieka budowa ciata, zbyt wielkie migdatowe oczy, delikatne
rysy twarzy, witosy podobne do srebrnych nici, spiczaste uszy. Jednym stowem,
uratowat Sidke. Te, o ktérej opowiadata Galeria?

Wyglada na to...

- Jestes magiem?

- Tak.

- Jestem Ennid - powiedziata, chowajgc sztylet do pochwy. - Poswie¢, trzeba
obszukac te psy.
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Obserwowat, jak pospiesznie i dokfadnie przeszukiwata ciata zabitych
bandytéw. Potem ustyszat, jak przekleta. Stéw nie zrozumiat, ale z intonacji
wywnioskowat - dziewczyna dogtebnie zirytowana.

- Niczego! - westchneta. - Spdznitam sie.

- Co sie dzieje?

- Zabierajmy sie stgd. Jest niebezpiecznie.

- Musze spotkac sie z Wiljenem.

- Nie zyje. Zabili go, zanim przysztam. Urzadzili w domu zasadzke, wykryli
mnie skanujgcg magig i probowali zabié. Dziekuje, ze pomogtes. Databym sobie
rade, ale, bardzo ci jestem wdzieczna.

- Wiljen zabity?

- Domyslam sie, z jakg sprawg do niego szedtes. PowinniSmy porozmawiac.
To bardzo wazne.

- Nie mam co do tego watpliwosci. Jak ty...

- Potem. Idz za mna.

*kkkkkkkkkkhkk

Znalezli schronienie niedaleko przystani, w ogromnej porzuconej szopie,
petnej pustych, smierdzgcych beczek po ttuszczu wielorybim i okretowych desek.
Ennid wycierata krew ze swojej skérzanej odziezy, a La Mar stat w kacie i patrzyt na
nig, krzyzujac rece na piersi.

- Ciekawie? — odezwata sie z niezadowoleniem.

- Nigdy nie widziatem Sida. Tylko styszatem o was.

- | na pewno niezbyt pochlebne rzeczy?

- Wtasnie - przyznat. - Prawde mowigc, jestem zdziwiony. Poszukujg cie, a ty
rozbijasz sie po Ergatocie.

- Wiem, ze mnie poszukujg. Trybunat i Braterstwo.

- Wampiry? - udat zdumienie. - Co mogg mie¢ wspolnego Sidowie z
wampirami?

- Nie udawaj durnia - wytarta z kurtki i wysokich butéw ostatnie krwawe plamy,
spojrzata na maga. - Szedte$ do Wiljena, wiec powinienes$ wiedziec.

- Chciatem dowiedzie¢ sie o serii morderstw, ktére badat Wiljen.

- Wszystko jedno. Jestes$ przeciez Aren La Mar, nie myle sie?

- Znasz moje imie?

- Domyslitam sie. Duzo styszatam o tobie. A kiedy spytate$, co wspdlnego
moze by¢ miedzy Sidami i wampirami, upewnitam sie, ze to wiasnie ty. Jestes
magiem i wiesz o istnieniu Braterstwa, a to znaczy, ze jeste$ La Mar.

- Poznalismy sie, a teraz czekam na wyjasnienia.

- Wyjasniac¢, trzeba by bardzo dtugo. A czasu mamy mato. Niedlugo swit i
powinnam znikngé z Ergatoty. Ty, szczerze mowigc, takze. Ludzie, z ktérymi
walczyliSmy przed domem Wiljena, byli zwigzani z Trybunatem. Wiesz, co ci grozi?

Jak najbardziej, ale za p6zno o tym mowi¢. Z miasta mnie nikt nie wypusci do
Switu, a do tego czasu najswietszy kontrwywiad juz bedzie w kursie dzieta o naszych
nocnych przygodach.

- Udaj sie na przystah: Jest tu, nie daleko, zaraz za budynkiem cechu
handlarzy rybami. Gospodarz przystani, kobold Szotto, wywiezie cie z miasta todzig.
Powiesz mu, Ze to ja ciebie przystatam. Do switu jeszcze jest czas, zdgzysz.

-Aty?
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- O mnie sie nie martw. Spotkamy sie w zajezdzie ,Dzwon i wrona" przy
drodze z Ergatoty do Agrianum. Pojutrze rano. Wtedy wszystko ci wyjasnie. -
Narzucita na gtowe kaptur kurtki. - Powinienes by¢ w zajezdzie, to wazne.

- Tak rozpalitas mojg ciekawosc, ze na pewno tam bede.

- Oczywiscie domyslasz sie, ze nasze spotkanie nie bylo przypadkowe.
Sidowie takg zbieznos¢ nazywajg De Maen d’Car'maell, zrzadzenie losu. Jeste$
potrzebny mi, a ja tobie. Dzisiaj mi pomogtes, wiec nie pozostane diuzna.

- Niepotrzebna mi twoja wdziecznosc.

- Jeszcze porozmawiamy o mojej wdziecznosci i naszych wspdlnych
sprawach. Ruszaj, pospiesz sie.

- Jeszcze kilka stow. Z jakiegos powodu nie wierze ci. Wydaje mi sie, ze
zZwiejesz.

- Masz zte zdanie o Sidach, przyjacielu, ale wybaczam ci. Nigdy nie ktamiemy.
Pojutrze o tym sie przekonasz. JesteSmy sojusznikami, La Marze, my dwoje
jesteémy po Jasnej Stronie. Wobec tego przyjdz do zajazdu, dowiesz sie duzo
interesujgcych rzeczy.

Wiola nie zadawata zadnych pytah - plamy krwi na ptaszczu byly bardziej
wymowne, niz jakiekolwiek wyjasnienia. Z wyrzutem popatrzyta na maga i pokiwata
gtowg. A potem, po cichu i szybko, porzucili hotel, pozostawiajgc na pastwe losu
biednego Ippa.

Do switu pozostawato niewiele czasu, kiedy staruszek Szotto wzigt do swojej
todzi La Mara i jego rudego psa. Lédz slizgata sie po wodach kanatu, lawirujgc
miedzy przycumowanymi barkasami, lekko kotyszgcymi sie na wodzie kopami
Smieci, kierujgc sie do rzeki. Mag bezmysinie gtadzit Madrale i mys$lat. Najbardziej o
trzech rzeczach, ktére od tej nocy staty sie najwazniejszymi w jego zyciu.

Po pierwsze, dowiedziat sie o Eliksirze Czystej Krwi. Jesli Galeria War-
Smarten nie tgata, pojawita sie nadzieja na uzdrowienie Wioli.

Po drugie, jego wieloletnie problemy z Kolegium Magna przeszty w prawdziwg
wojne. Wczesniej byt odszczepiencem i przez wiele lat cudem unikat przesladowania
przez sad, teraz zas, stat sie zwyktym mordercg. Kolegium juz go nie bedzie ostania¢
i za nim ruszg na polowanie nie tylko wampiry, ale i wladza. Oblat go zimny pot, kiedy
wyobrazit, czym to moze sie zakonczyé. Chociaz, kto wie! Poki co, oni myslg, ze
nadal pracuje dla Braterstwa. To daje troche czasu. Musi zdgzy¢ przeanalizowac¢ te
diabelnie ztozong sytuacje. | kto wie - moze poszczesci mu sie na tyle, ze tapy
krolewskiej policji i Najswietszego Trybunatu jednak nie siegng do jego gardfa i Eliksir
Czystej Krwi w koncu trafi do jego rak.

Po trzecie, w tej sytuacji, zostato tylko jedno wyjscie - uczyni¢ tak, jak
powiedziata Ennid. Pojechac¢ do zajazdu, o ktérym mowita i spotkac sie z nig. Innej
mozliwosci dotarcia do prawdy nie ma. Wiljen martwy i tylko Sidka moze
opowiedzieé, co tak naprawde sie dzieje.

kkkkkkkkkkkkkkkkk

Ormon de Lass poczut dotkniecie strachu. W twarzy i spojrzeniu cztowieka,
ktory siedziat za stotem, nie byto niczego strasznego, ale de Lass czut, ze Protektor
Najswietszego Trybunatu jest wsciekly. | jego ztos¢ moze objawic sie lada moment.
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- Niepowodzenie, moj przyjacielu - powiedziat Awier La Bantjen, gtaszczgc
swego ulubienca, puszystego tajkinczyka, rzadkiej, morelowej masci. Kot lezat na
kolanach Protektora i mruzyt oczy, jakby kopiowat maniere gospodarza patrzgcego
na rozmowce. - Niespodziewane i bolesne niepowodzenie. Zwierze zbiegto z
zastawionej putapki, zabijajgc przy tym mysliwych. ZorientowaliScie sie, co tam sie
zdarzyto?

- Trudno cokolwiek powiedzie¢, mistrzu Protektorze - zaczat de Lass,
nerwowo gestykulujgc. - Niestety, moi ludzie sg martwi, swiadkdbw nie ma.
Mieszkancy okolicznych domow, nie mogg powiedzie¢ nic sensownego. Styszeli jakis
szum, widzieli jakie$ swiatto - to cate ich zeznania. Kiedy straznicy natrafili na ciata
polegtych, byty juz zimne.

- Macie jakie$ podejrzenia? Poszlaki?

- Tylko to - potozyt na stole ciezki stalowy bett z gtebokimi rowkami na
koncowki upierzenia. - Te strzate wydobyto z ciata Godszena.

- Strzata do kuszy?

- Strzata mysliwego na wampiry.

- Czyli, Arena La Mara?

- Nie znam innego mys$liwego na wampiry, mistrzu Protektorze.

- Dziwna historia, mdj przyjacielu. Wynajmujecie tegoz La Mara, zeby
pracowat dla was. W sumie, on sie zgadza. Nie mija nawet doba i ten wasz La Mar
zabija pieciu waszych agentéw. Gdzie jest logika, mistrzu Ormonie?

- Nie widze zadnej logiki, mistrzu Protektorze.

- Ja takze - La Bantjen jaki$ czas milczat, przebierajgc palcami gestg siers¢
tajkinczyka. - Chociaz, jesli pomysleé, to mozna znalez¢ wyjasnienie. Ten wasz La
Mar, przybyt tu na zaproszenie starego buntownika Barnasa - ten w Zzaden sposob
nie uspokoi sie! Wiljen byt w jakis sposdb zwigzany z nim. Czy mam racje?

- Tak, mistrzu Protektorze. Zmarty Wiljen zbierat dla Barnasa i jego pomocnika
Ardelina potrzebne informacje. Byt z tych dlugonosych spryciarzy, ktérzy zbyt
ochoczo wnikajg w cudze sekrety. Na szczescie, znalezliSmy jego zapiski. Sg
zaszyfrowane, ale...

- To nie wasza troska - przerwat. - Ja sam zajme sie nimi. Zabraliscie
wszystkie dokumenty z domu Wiljena?

- Wszystko, co znalezlismy w jego biurze. Chyba nie zdgzyt zrobi¢ z nich
kopie. Gtupiec, na co on miat nadzieje.

- O nieboszczykach nie mowi sie Zle, Ormonie. A poza tym, to byt jego chleb.
Za dokumenty Wiliena nalezy sie wam pochwata. Ale, wro¢émy do La Mara.
Znalezliscie go?

- Znikngt, mistrzu Protektorze.

- Zniknat? - po twarzy La Bantjena przemknat cien. - Tak po prostu, zniknat?
Jest duchem, czy zjawg? Przepytaliscie straz przy bramach?

- Straznicy przysiegaja, ze nikt tej nocy nie opuszczat miasta.

- Czyli wasz przyjaciel odleciat. Albo zostat cieniem i rozptynat sie w powietrzu.
- Glos Protektora zadzwieczat ztowieszczo. - Zle pracujecie, Ormonie. Sukinsyn
okazat sie chytrzejszy od was.

- Otrzymat zadanie od Galerii, mistrzu Protektorze. Niewykluczone, Zze
natychmiast przystgpit do jego wykonania.

- Zapominajac o sprawie, dla ktorej wezwat go tu Barnas? Przy okazji, wyrznat
pieciu waszych najlepszych agentow? Pozwdl, ze ci opowiem, co mogto sie
wydarzy¢ naprawde —wydat wargi, postukat palcami po stole. - La Mar przybyt do
Ergatoty, poniewaz wezwat go tu Barnas. Przyczyng sg morderstwa zwigzane,
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wedtug naszych nieposkromionych oponentdéw, z Kultem Czaszy. La Mar zabiera sie
do tej sprawy, ale najpierw zamierza wypetni¢ kontrakt Salmira. Tu sie z nim
spotykacie i przekazujecie mojg propozycje. Nie odmawia, idzie na spotkanie z
Galerig i otrzymuje od niej zamowienie na likwidacje elfijki. Wyglagda na to, ze
wszystko idzie jak trzeba. Jednakze, po kilku godzinach, La Mar idzie do Wiljena,
zabija naszych ludzi i znika bez $ladu. Dlaczego? Wyjasnienia mogg by¢ tylko dwa,
Ormonie. Albo La Mar, mimo wszystko, zdgzyt spotkac sie z Wiljenem i dowiedziat
sie od niego o czyms bardzo waznym, albo pojawit sie kto$ trzeci, o kim nie wiemy.
Niewykluczone, ze ten zagadkowy osobnik, pomogt mu potajemnie wydostac sie z
Ergatoty.

- To moja wina, mistrzu Protektorze. Jestem wszystkiemu winien.

- Prosze nie przesadza¢, Ormonie. Wszystko, co mozna ci zarzuci¢, to brak
wystarczajgcej roztropnosci. Wymyslites sSwietny plan. Twdj pomyst zniszczenia
rejonowego przywodcy, byt olSniewajgcy. La Mar takze byt dobrym argumentem w
rozmowach z Braterstwem, ale teraz Pozaziemscy bojg sie go jak nigdy dotad. To
jest sSwietne. Taki cztowiek jest nam niezbedny, moj przyjacielu. Poki on jest z nami,
zawsze mozemy postraszyé Dzieci Nocy. Trzeba czasami dac¢ Braterstwu lekcje,
zeby wampiry znaty swoje miejsce i nie probowaty bawi¢ sie w polityke. Po tym, co
przydarzyto sie rejonowemu przywoddcy, zwierzchnictwo Braterstwa bedzie bardziej
ustepliwe.

- Ale, La Mar...

- Trzeba go znalez¢. Wybaczymy mu gtupi wybryk na ulicy Kotlarzy. Nikt
oprécz nas nie wie, kto zlikwidowat naszych agentow. Prosze nadal staracC sie
przeciggng¢ La Mara na naszg strone i znalez¢ go, Ormonie. Przekonajcie, ze
Kolegium nadal potrzebuje jego ustug. Wreczcie mu zelazny list. Obiecajcie
nieograniczong swobode dziatania, ztote gory i petng amnestie. | prosze
zorganizowac ciggly nadzér. Ani na sekunde prosze nie spuszcza¢ go z pola
widzenia. Powinien doprowadzi¢ nas do celu i pomoéc w znalezieniu elfijki i tej
zagadkowej postaci, ktéra odwiedzita Wiljena, réwnoczesnie z nim. - Protektor
poruszyt pogrzebaczem ptongce wegle w kominku. - Niewykluczone, ze ten ktos, to
szukana przez nas elfijka Ennid ap-Glennsid. A po tym, gdy La Mar wykona nasze
zadanie, porozmawiamy z nim innym tonem.

- Uczynie wszystko, mistrzu Protektorze.

- Mam nadzieje, Ormonie. Supermagister Solanius Brok takze w ciebie wierzy.
| ksigze Aszler. Zbyt wielu wptywowych i mgdrych ludzi ufa ci. Nie rozczaruj nas, moj
przyjacielu. Prosze nie zmuszaé¢ mnie, abym zwatpit w twoj talent...

k*khkkkkkkkkkkhkk

Odprawiwszy przygnebionego de Lassa, Awier La Bantjen zadzwonit na
stuzgcego i kazat podacC kolacje. Tym razem bez wina - stuzgcy przyniést tylko
zrédlang wode w srebrnym dzbanie. Protektor jadt powoli, jakby zupetnie nie miat
apetytu, kruszyt chleb na talerz i od czasu do czasu rzucat kawateczki smazonej ryby
tajkinskiemu kotu, ktéry mruczac i mruzgc oczy, zjadat poczestunek.

Elfijka. Rzez w domu Wiljena, na pewno z jej powodu. Tymczasem nie ma
dowodow, ale przeczucie...

Woytart rece serwetkg i zndw zadzwonit na stuzgcego.

- Zabierz - rozkazat, pokazujgc na niedojedzong kolacje.

Przeklete elfy, pomyslat, obserwujac, jak na tlgcych sie w kominku polanach
pojawiajg sie niebieskawe jezyczki ptomienia. Sidowie wmieszali sie w sprawy ludzi
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nie przypadkowo. To mogto wydarzy¢ sie tylko z jednego powodu - zaczety dziata¢
jakie$ dawne proroctwa. Zle, ze nie udato sie schwyta¢ tej dziewuchy.

Wiljen nie zyje. Jeden problem mniej. Notatki tego domorostego detektywa,
nie wyrzgdzg teraz zadnej szkody. Lepiej nie zabija¢, po prostu tylko postraszy¢, ale
tak bezpiecznie]. A z tg Sidka, trzeba koniecznie co$ zrobi¢. Kogo jeszcze mozna
zaangazowac oprocz La Mara? De Lassowi mozna ufaé, ale on nie nadaje sie do
takich spraw. Przeklety, stary piernik Barnas, nie bedzie chciat wspotpracowac,
nawet, jesli go przyduszg. Staruszek jest rozzalony na caty Swiat, a zwlaszcza na
Kolegium Magna. Trzeba bedzie znéw poprosi¢ o0 pomoc Zacieniong Strone.

Zebrat zwoje ze stotu, zamkngt w szafie i natozyt na zamek zaklecie
Ztgczonych Rak - teraz jego archiwum nie mozna bedzie otworzy¢ nawet magicznym
kluczem. Opusciwszy gabinet, udat sie do mieszkania na drugim pietrze.

Sktadato sie ono z siedmiu pokoi w zachodnim skrzydle preceptorium. Jeden
byt zawsze zamkniety i bywat w nim tylko sam Protektor. Wtasnie tu wszedt.

Nie udato mu sie stworzy¢ czego$s podobnego do majestatycznej Sali
Pogawedki w Wiezy Magéw Erie-Dalor. Byta to po prostu ogromna, pusta sala, z
zacieniong mandalg w centrum. Kwarcowe stupy, niezbedne do stworzenia Punktu
Mocy, zastepowaty zwykite lustra, rozstawione naprzeciw na obwodzie mandali.
Zas6b magii La Bantjena wystarczyt tylko do tego, by otworzy¢é prosty portal i
zrealizowaé zaklecie Wezwania, potrzebne do skontaktowania sie ze stworzeniem
Cienia. Taka procedura wyczerpywata maga do granic wytrzymatosci i byta
niebezpieczna dla zycia, wiec Protektor korzystat z niej kranncowo rzadko, tylko na
wypadek szczegdlnej koniecznosci. Tym razem zaistniata taka koniecznos¢. Przed
tym, zanim wszedt do pustej sali, wypit ochronne eliksiry, chociaz doskonale wiedziat,
ze nawet najsilniejszy eliksir ochroni go tylko czesciowo.

Wszedt do srodka mandali i Spiewnie wypowiedziat pierwsze osiem Stéw Szu.
Przeszyta go fala lodowatych dreszczy, a potem wystgpity trudnosci z oddychaniem.
Otaczajgcg przestrzen wypemit niewidzialny byt i wyciggat z niego sity zyciowe.
Przed nim byt jeszcze najbardziej nieprzyjemny moment - rozmowa z Postem.

Poset, wampir kejcze, zmaterializowat sie przy wypowiedzeniu dziewigtego
Stowa Szu. Protektor poczut sie troche lepiej. Materializacja zakonczyta sie i teraz
mogt juz mowié. Trzeba sie byto Spieszy¢ - utrzymywat Posta tylko kosztem swojej
energii zyciowe;j.

- Mag moze mowi¢ — odezwata sie Poset-Kejcze. Jej ogromne zielone oczy z
pozgdaniem patrzyty na La Bantjena. - Czego mag potrzebuje?

- Chciatem prosi¢ Cien o pomoc - odpowiedziat.

- Méw.

- Na podleglym mi terenie zjawita sie Sidka. Probowatem jg odnalez¢, ale nie
bytem w stanie. Moze Cien zechce zosta¢ moimi oczyma i odnalez¢ jg?

- Dzieci Starego Rodu - odwieczni wrogowie Cienia. Sidowie sg chronieni
potezng magig i oczy Cienia ich nie widzg.

- Co w takim razie moge zrobic¢?

- Szukac¢. Znalaztes droge prowadzgcg do Kolebki? Magowie Czaszy czekajg
na wiadomosci o twoim sukcesie.

- Prébowatem dowiedzie¢ sie tego od Braterstwa, ale strzegg tajemnicy.
Niczego mi nie powiedzieli.

- | nie powiedzg. Szukajg jej juz od wielu wiekdéw, ale nie mogg pokonac
zaklecia Carikata. Musisz znalez¢ inny sposoéb.
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- Dawne teksty mowig, ze droge do Kolebki moze znalez¢ tylko dziecko Ciata i
Cienia, ktére moze by¢ stworzone. Pracuje nad tym i jestem bliski sukcesu. Wiem,
jak otworzy¢ zaklete wejscie Wasztara-Achwi.

- Dobrze, magu. Przekaze twoje stowa Ojcu Cieni. Ale musisz sie pospieszy¢.
Zapomniani znalezli Wojownika i on zbiera ich dary. Wystrzegaj sie smiertelnika o
imieniu Leodan.

- Jest tu, w Ergatocie?

- Nie wiemy, gdzie jest. Stuzgcy Cienia szukajg go. Jesli spotkasz go pierwszy
- zabij, skoncz z nim.

- Ktore z proroctw zaczeto dziata¢, Postanko?

- Proroctwo Ingala. Od ciebie zalezy bardzo wiele, magu. Powiniene$ zrobi¢
wszystko, co mozliwe, by odnalez¢ Kolebke. Znajdz sposob przenikniecia do niej.
Wkrétce do Seltonii przybedzie emisariusz Czaszy i pomoze ci.

- Dobrze. Odejdz, Postanko.

Kejcze rozptyneta sie w powietrzu. La Bantjen z wysitkiem wymowit zaklecie
zamykajgce portal - sity go opuscity. Zrobit krok i stracit rownowage. Serce zamarto,
zotgdek skoczyt do gardta i spozyta kolacja chlusneta potokiem niepohamowanych
wymiotéw. Sciany pokoju obracaly sie dookota niego, podioga z niebywatg
szybkoscig podgzata naprzeciw. Dalej byt mrok i pustka.

Swiadomo$¢ wrécita po pewnym czasie. Ocknat sie od przejmujgcego chtodu
kamiennej posadzki. Lezat w centrum mandali, w katuzy wtasnych wymiocin. Z
trudnoscig stangt na nogi, pokustykat do drzwi, jakos dotart do sypialni i runagt na
posciel.

Sen - to jedyne, co moze teraz pomoéc. Rano obudzi sie zdrowy i silny. Nic
ztego z nim sie nie stato, najwyzej we wiosach ukaze sie nowy siwy kosmyk. Zyciowa
energia, ktérg wypita kejcze, wroci. Wtedy mozna bedzie pomysle¢ o tym, jak
postepowac dalej.

Znalez¢ przekletg Sidke. Znalezé. Znalezé. ..

Ciezko westchnat i pograzyt sie w niebycie.

ROZDZIAL SIODMY

Wysoko na niebie ptywata kania. Nic nadzwyczajnego w tych stronach, ale La
Mar z jakiegos powodu zwrdcit na nig uwage. Ptak powoli zataczat kregi na
roztozonych skrzydtach, nagle, ostro pikowat w dét - i znéw wzbijat sie do gory,
kontynuujgc powolne $lizganie sie. Odnidst dziwne wrazenie, ze kania caty czas im
towarzyszy.

- Poluje — odezwata sie Madrala, odgadujgc jego mysili.

- Kanie, to padlinozercy - odpowiedziat — Wyglada, jakby nas obserwowata.

- States sie podejrzliwy, moj drogi. Nerwy ci puszczaja.

- W czasie tej wedréwki, mozna sta¢ sie nerwowym! Chwata bogom, zostato
juz niewiele drogi.

Mijajgcy dzien i noc mocno go wyczerpaty. Po ucieczce z miasta praktycznie
nie spat, chociaz Madrala namawiata do odpoczynku. Pietnascie mil z Ergatoty do
wsi 0 dziwnej nazwie Suchy Grob, szli pieszo. Ciezki worek z bronig i ekwipunkiem
dzwigat na sobie, przeklinajgc chwile, kiedy zdecydowat zabra¢ swdj dobytek od
Wambuty. W Suchym Grobie znajdowat sie wielki zajazd ze stajnig i La Mar
wytargowat od gospodarza spokojnego szarego konika, za osiemdziesigt ardzenow.
Dodatkowe dwadziescia piec¢, trzeba byto da¢ za siodto, uprzaz i sakwy podrézne.
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Nie odwazyli sie na nocleg we wsi, spedzili noc w lesie, nieopodal traktu. O Swicie
podzielit sie z Madralg swoim $niadaniem i zostawiwszy psa, by chronit konia i
rzeczy, wyszedt na droge, zeby zorientowacC sie, dokad jecha¢ dalej. Poszczescito
mu sie - spotkany na drodze, wedrowny kaptan Mannara powiedziat, ze Agrianum
jest niedaleko, trzynascie-pietnascie mil na potudnie. Wtedy, po raz pierwszy
zobaczyt w niebie kanie i przez catg droge od lasu do zajazdu ,Dzwon i wrona", ptak
krecit sie nad magiem i jego psem.

Gosciniec byt wielki i zaniedbany. Wyskakujgcy skads, zza szopy, wielki
kosmaty pies, zamierzat zgodnie ze swojg naturg obszczeka¢ nowo przybytych, ale
niepojetym psim wechem, okresliwszy kim jest Madrala, natychmiast zrejterowat
podkuliwszy ogon i cicho popiskujgc. La Mar uwigzat konia, zarzucit na ramie worek i
wszedt do zajazdu. Kiedy oczy, po jaskrawym stoncu przyzwyczaity sie do potmroku,
mOogt rozejrzec sie po pomieszczeniu.

Refektarzowy zajazd byt ogromng potpiwnicg - mate okienka znajdowaty sie
na wysokosci ziemi. Dach podpieraty grube stupy, pociemniate od sadzy i ttuszczu,
na poziomych belkach byly zawieszone girlandy kietbas, udzcow i peczki jakichs ziot.
W suficie widniaty wtazy, do ktorych prowadzity zbite z nieheblowanych desek
schody - widocznie, tam byly miejsca do spania dla gosci. Poczut zapach spalonego
ttuszczu, piwa, i czegos ostrego i nieprzyjemnego. Wymorusany chtopak pilnowat
ognia w wielkim, otwartym palenisku: Zobaczywszy nowego goscia, ukfonit sie i
wybiegt przez drzwi ukryte w gtebi sali . La Mar usiadt na tawce, zrzucit z ramienia
worek. Po chwili zjawit sie silny, brodaty Seltonczyk w szarej odziezy - widocznie,
gospodarz.

- Panie? - powitat maga niskim uktonem i przepisowym usmiechem. - Witajcie,
panie. W moim zajezdzie zawsze jesteSmy radzi wedrowcom. Podaé panu
cokolwiek?

- Piwo, jesli dobre.

- Dobre piwo? Moje piwo najlepsze w okolicy, Boz mi swiadkiem.

- Jestes wielbicielem Boza?

- Tu wszyscy go wielbig, panie. W naszej okolicy zyjg owczarze, a ten, kto
hoduje bydto, zawsze wielbi Boza. Cos do jedzenia?

- Najpierw piwo, potem zobaczymy.

Gospodarz wyszedt. La Mar jeszcze raz rozejrzat sie po zajezdzie. Sidka
wyznaczyta mu dziwne miejsce na spotkanie. Wiedziat o Sidach bardzo mato, ale
jedno byto mu znane na pewno - te istoty nie lubig ludzi i unikajg miejsc, gdzie ci sie
zbierajg. Zwtaszcza takich brudnych i ubogich.

Wiasciciel przynidst wielki kufel piwa i La Mar pociggnat tyk. Napoj okazat sie
wyborny i to go nie zdziwito - w tej czesci Seltonii warzyli jedno z lepszych.
Zadziwienie wywotato to, ze trunek byt nierozcienczony.

- Heyva, Drehnnyd!

Drgnat i omal sie nie zakrztusit. Nie zauwazyt, kiedy Ennid weszta do zajazdu i
podeszia do niego. Ale ona stata obok - materialna i bardzo zadowolona z siebie.

- Zawsze tak niespodziewanie sie pojawiasz? - zapytat w jezyku Sidéw,
strzepujgc z kamizelki rozlane piwo.

- Zawsze - zrzucita z gtowy kaptur, usiadta przy stole naprzeciw. - Niezle
mMOwisz w naszym jezyku.

- Kiedys, na Uniwersytecie, zajmowatem sie magiczng spuscizng Pierwszego
Krélestwa.

- Przyjemnie spotka¢ cziowieka szanujgcego Pierwszy Nardd. Mysle, ze tatwo
uda nam sie znalez¢ wspolny jezyk.
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- Czy to takie skomplikowane - zrozumiec sie?

- Ludzie i Sidowie nie mogg porozumiecC sie od setek lat — powiedziata z
goryczg. - Ludzie bojg sie Sidow, Sidowie pogardzajg ludzmi. | nikomu nie przyjdzie
do gtowy uczyni¢ pierwszy krok. Po prostu porozmawiaé, sprobowac zrozumiec sie.
Sien’a easen mel Freial Drehnnyd, a nit?

- Sien'a forae easen, Nie Syddbienna. Poczestowatbym cie piwem, ale wiem,
ze Sidowie nie uznajg naszych napojow.

- Nie troszcz sie o mnie. Jak przebiegta ucieczka z Ergatoty, Drehnnyd?

- Dlaczego nazywasz mnie Wiedzgcym?

- Bo jeste$s Wiedzgcym. Magiem. A to znaczy, ze moge ci zaufac.

- Obiecatas opowiedzie¢ mi o wszystkim.

- Witasnie to chce zrobic.

La Mar zerkngt na gospodarza, ale ten, wydawato sie, nie zauwazat ich i krecit
sie przy ognisku.

- Stucham.

- Nie zwracaj uwagi na gospodarza, nie widzi mnie - usémiechnefa sie. - Tylko
ty mozesz mnie widzie¢ i rozmawiac ze mna.

- To podobne do obtedu. Ale juz dawno przestatem by¢ normalnym
cztowiekiem i niczemu sie nie dziwie.

- Zaczne od tego, ze bardzo potrzebuje twojej pomocy. | nie tylko ja.
Powinnam wiedzie¢ na pewno, czy zgodzisz sie pomdc. Tylko wtedy bede z tobg
szczera.

- | po to wloktem sie z Ergatoty? Nie mam pojecia, co zamierzasz, mita. Moze,
poprosisz, zebym zabit ksiecia Aszlera. Albo dostarczyt ci krwi ludzkiego
niemowlecia?

- Zle mnie oceniasz, La Marze - btysneta swymi czystymi, btekitnymi oczyma. -
Ale wybaczam ci. Mozemy przypas¢ sobie do gustu lub nie, ale mamy wspolnego
wroga. | wroga tego nazywajg Zacieniong Strong.

- Ty takze polujesz na wampiry?

- Nie. Wczesniej nigdy na nich nie polowatam, chociaz catg duszg nienawidze
Cienia i jego stworéw. Ale szanuje tych, ktorzy walczg z Cieniem i chce im pomac.
Tak sie ztozyto, ze pomoc jest niezbedna mi samej. Witasnie, dlatego porzucitam
ziemie Sidow i przysztam tu, bardzo duzo ryzykujgc. Moi bracia i siostry juz dopefnili
tego, czego powinni. Teraz jest moja kolej. Czy jeste$ gotéw mi poméc? | sobie tez?

- Powinienem dokfadnie wiedzie¢, czego ode mnie oczekujesz. Nie lubie
zagadek.

- Wszystko sprowadza sie do twojej towarzyszki. Wioli.

- Co ona ma z tym wspdlnego? - zaniepokoit sie.

- Zacznijmy od tego, ze ona jest wampirem i jak rozumiem, bardzo chcesz
uwolni¢ jg od przeklenstwa. Czyz nie tak?

- Przypuscimy. Mow, co masz na mysili.

- Zastanow sie dobrze. Chce zleci¢ ci bardzo niebezpieczne zadanie.

- Nie rozumiem ciebie, Ennid.

- Czy kiedykolwiek zastanawiates$ sie, dlaczego wampiry nie rzucajg cienia?

- Nigdy. Nie interesowato to mnie.

- Ale, przeciez studiowate$ zagadnienia wampiryzmu. Czytate$ traktaty o
demonologii i magii. Czyz tam nie wyjasniajg wtasciwosci tych istot?

- Niczego podobnego na ten temat tam nie spotykatem - przyznat sie.

- Ludzie uwazajg, ze sg wszystkowiedzgcy, ale najwazniejsze, zawsze im
umyka — powiedziata z usmieszkiem. — Pomyslisz: matoznaczacy fakt, ze nie rzucajg
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cienial W rzeczywistosci, to klucz do zrozumienia prawdziwej natury tych stworzen.
W jaki sposob stajg sie wampirami, La Marze?

- Urzadzasz mi egzamin? Wampirem nie mozna sie urodzi¢, ale mozna
zostac. Ten, kto cho¢ raz w zyciu skosztowat ludzkiej krwi, wczesniej czy pdzniej
zostanie wampirem. | jeszcze - wampirem zostanie zarazony trucizng ichoromanii.
Mowigc prosciej, ten nieszczesnik, ktérego ukasit taki stwor.

- Jak Wiola?

- Tak, jak Wiola.

- Stusznie, La Marze - potwierdzita Ennid. - Tylko Wiola nie jest zwyktym
wampirem. Jest De Qwertynnlassie, czyli mieszancem. W jej zytach ptynie krew
Sidow.

- Znaczy, Wiola...

- Deargdhu. Albo, jak méwig mieszkancy Norringi, ,whaobansiddhe", zepsuty
Sid. Elfijski wampir. Jest istotg, zdolng przeksztatcaé sie w dowolne zwierze i
kierowa¢ zywymi istotami, odporna na srebro, miedz, stoneczne swiatto i ogien,
posiadajgca nieprawdopodobng magiczng moc i najpotezniejsze hipnotyczne
oddziatywanie na ofiare. My$lates, dlaczego Etcel odnalazt cie w Norrindze zgodnie z
poleceniem Kolegium i zawart z tobg kontrakt na zniszczenie klanu rejonowego
przywodcy? Kolegium poszio na ten uktad z powodu Wioli. Obawiali sie, ze on
wszedt w posiadanie jakiegos, bardzo niebezpiecznego sekretu. Powinienes byt
wyttuc wszystkich, ktorzy tam sie znajdowali. Nie zrobites tego. Jestem ci za to
bardzo wdzieczna.

- Dzigkujesz mi, ze nie wykonczytem wampira? Dziwne.

- Cierpliwosci. Postaram sie wszystko wyjasni¢. Na szczescie, Kolegium
Magna nadal nie wie kim jest Wiola. O prawdziwej naturze Wioli de Wai, wiedzieli
tylko rejonowy przywodca i Koljer, handlarz zywym towarem, ktory sprzedat
dziewczyne wampirom nie wiedzgc, ze jest ona mieszancem.

- Koljer? Przy trupie jednego z wampiréw w Norrindze, znalaztem notatke,
gdzie wymieniono jakiegos Koljera.

- To, ten sam. Sg ludzie, dokfadniej kanalie, dostarczajgcy Braterstwu zywy
towar. Niewolnikow, ktérych krew pijg ci dranie, poki nie doprowadzg nieszczesnikow
do $mierci albo nie przeksztatcg w podobnych sobie. Koljer byt dostawcg dla tego
klanu.

- Skad o tym wiesz?

- Rozmawiatam z Koljerem i zmusitam do wyjawienia wszystkiego. Otrzymat
za Wiole dwiescie ardzendw.

- Ale gdzie on jg znalazt?

- W Menajerii, w tamtejszym przytutku dla sierot, prowadzonym przez siostry
Beris. Skusit jg i wywiézt do Norringi, a potem sprzedat tym pomiotom. Ale Koljer byt
nie tylko handlarzem niewolnikami, ale i donosicielem. Pracowat dla Trybunatu.
Zupetnie przypadkowo, juz po transakcji z rejonowym przywodcg, dowiedziat sie w
Menajerii, ze Wiola jest mieszancem. Jak i od kogo, to niewazne. Pojat, co narobit i
natychmiast poszedt do swego szefa - Sledczego Trybunatu Ormona de Lassa. Ale
sukinsyn nie powiedziat mu catej prawdy, po prostu doniést, ze norringski klan
zaktdéca porozumienie. De Lass obiecat zajgC sie sprawa, a potem przez ksiecia
Aksela, wynajat ciebie. Kolegium Magna wystuchato de Lassa i zdecydowato, ze
grupa rejonowego przywddcy wymkneta sie spod kontroli i powinna zostac
zniszczona. Catkowicie. Taka decyzja miata uzasadnienie - do Kolegium dotarty
wiadomos$ci o napadach wampiréw na ludzi w Norrindze. Przywddca zgingt nie
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wiedzgc, dlaczego ktos zyczyt mu sSmierci. Teraz, tylko my oboje wiemy, kim
naprawde jest Wiola de Wai.

- To ty powiedziatas Koljerowi o Wioli.

- Dobrze, to ja powiedziatam. Napomknetam, ze Wiola w potowie jest Sidka.
Powiedziatam o deargdu. Ten nikczemnik nie byt na tyle tepy, by nie zrozumiec¢, co
narobit. Zaproponowatam mu umowe - on zabiera od przywddcy Wiole, ptace mu
dwa tysigce ardzendw i rozstajemy sie. Ale ten wystraszyt sie, doniést do Trybunatu.
Reszte znasz. Dopiero potem zrozumiatam, na jakie ryzyko narazitam zycie Wioli.
Mys$latam, ze Kolegium Magna, przez swoich agentow, przekona o koniecznoSci
oddania Wioli Koljerowi i wtedy zabiore dziewczyne. Ale Trybunat zdecydowat sie na
odstgpienie od umowy z Braterstwem i zniszczenie przywddcy, i jego klanu.

- Ta dziewczyna, Wiola — dlaczego sie nig tak interesowatas?

- W jej zytach ptynie krew mojego narodu. Wedtug mnie, to Swiety obowigzek
pomdac jej w nieszczesciu.

- Zabitas Koljera?

- Nie. Ale od dnia naszego spotkania, ta swotocz zyta w wiecznym strachu.
Powiedziatam mu, ze Wiola pewnego dnia wrdci i wykonczy go. Chciatam, by
nikczemnik pomeczyt sie oczekiwaniem. A nie tak dawno dowiedziatam sie, ze umart
Z przepicia.

- Dlatego przywddca zamierzat opowiedzie¢ mi o Wioli? Uwazal, ze teraz,
kiedy w Braterstwie pojawit sie wampir-Sid, on bedzie w stanie dyktowac¢ Kolegium
Magna nowe warunki?

- Nie sadze. Predzej, chciat otrzymac¢ od ciebie mojg gtowe. Wiedziat od
Koljera, ze Wiolg zainteresowata sie kobieta-Sidka. To go zaniepokoito - musiat
wiedzie¢, ze wampiry i Sidowie sg odwiecznymi wrogami. Dlatego zdecydowat sie
uwolni¢ ode mnie. Twoimi rekoma, La Marze. Innego wyjasnienia nie mam.

- Trudno w to uwierzy¢. Dlaczego Bracia sami nie zabili Wioli?

- Czyzby$ nie wiedziat? Wampiry nie zabijajg wampiréw. Cien nie moze zabié
cienia.

- Ormon de Lass wie o Wioli.

- Oczywiscie. To, twoja wina. Oddates Etcelowi osiem par ktdow, a nie
dziewie¢. Chwilowo de Lass, jak mysle, bedzie naciska¢ na ciebie, uzywajac
argumentu, jakim jest Wiola. Rola jej jest szczegdlna, nie pomyle sie, jesli powiem,
ze de Lass, albo kto$ jeszcze, postarajg sie wykorzysta¢ dziewczyne do jakichs
swoich celéw.

- Mogg jg zabi¢. Albo porwac.

- Zabi¢? Do tego potrzebny bojowy mag twojej rangi, a przy Kolegium Magna
takich nie ma. A porwac... - Ennid ap-Glennsid zasmiata sie. — Chcialabym widzie¢,
co przytrafi sie tym, ktérzy sprébujg porwac deargdu.

- Ciekawa historia. Bardzo trudno w nig uwierzy¢.

- Czy myslisz La Marze, ze cie oszukuje? Popatrz na swojg przyjaciotke.
tatwo przeksztatca sie w psa i wraca do swojej postaci, i spokojnie znosi stoneczne
Swiatto. Myslisz, ze to tylko zastuga twoich zakle¢? Gdyby$ troche wiecej wiedziat o
deargdu, dawno zrozumiatbys, na czym to polega. Ale wré6¢my do poczatku
rozmowy... Co z tobg?

- W porzadku. Po prostu jestem troche skotowany tym, co mi teraz
opowiedziatas.

- Przestan sie niepokoi¢. Wiola jest po twojej stronie. | to dobrze.

- Przed chwilg powiedziatas, ze nienawidzisz wampirow.
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- Wiola, to ofiara, a nie kat. Czy nie zrozumiates tego w tym momencie, kiedy
zachowates jg przy zyciu? Ona jest potrzebna tobie, a ty jej. Po prostu, przyjmij jej
sympatie do ciebie, jej pomoc i 0 nic nie pytaj. Nie wracajmy do tego. MowiliSmy o
cieniu i o wampirach. O tym, dlaczego te istoty nie rzucajg cienia.

- Czy to takie wazne?

- Sg dwa $wiaty, La Marze. Swiat Ciata i $wiat Cienia. Swiat zycia i $wiatta, i
Swiat Smierci i ciemnosci. Czasami nazywajg je stronami, Jasng i Zacieniong. Sg ze
sobg wzajemnie powigzane: Kiedy idziesz ulicg, twoj cien podgza za tobg. Jest to
nieszkodliwe i bezpieczne, poniewaz jest twoim wytworem. Jest czescig ciebie. W
Swiecie Ciata, cien jest odbiciem materialnego ciata. W swiecie Cienia - odwrotnie.
Ciato, dla zacienionych demonow jest mniej wiecej tym samym, co dla ciebie twdj
cien.

- Co to znaczy?

- Zeby to zrozumieé, trzeba wiedzie¢, w jaki sposdb pojawit sie pierwszy
wampir.

- Nie wiem tego i nie chce wiedzie¢. Nie ciekawi mnie to. Bardziej mnie
niepokoi, co innego — czy dozyje dnia, kiedy skoncze z ostatnim z nich.

- Wtasnie o tym rozmawiamy. W starozytnosci, w legendarnych czasach
Ztotego Wieku, Ciato i Cieh byly rozdzielone i granica miedzy nimi byta nie do
przezwyciezenia. Wszystko zmienito sie w epoce Szu, kiedy stworzenia Zacienionej
Strony uzyskaty mozliwos¢ inkarnowania sie, otrzymywania ciata. To byt czas
panowania demondw w naszym sSwiecie. Wytwory Cienia swobodnie istniaty w
realnym swiecie, przyjmujgc kazdy wyglad - cztowieka, zwierzecia, mieszanej istoty.
Takie fizyczne powtoki powstawaty za pomocg poteznej magii. Zastosowanie jej
dawato zacienionym stworzeniom mozliwos¢ uzyskania ztudnego ciata. To tak, mniej
wiecej, jak twodj cien jest twoim ztudnym odbiciem. Takie ciato dawato istotom
Zacienionej Strony mozliwo$s¢ zycia w naszym $wiecie, ale Zzadato statego,
energetycznego doftadowania. Moéwigc prosciej, byto niestabilne. Uniwersalnym
zrodtem energii stata sie odzywka Doskonatego Ciata - ludzka krew. Powotane do
zycia istoty, zaczety uzywacé tego zrodia. Wiasnie wtedy pojawity sie wampiry.
Jednakze, to jeszcze nie wszystko. Oprocz krwi, takim istotom, potrzebna byta
magia, najwyzszego rzedu. Dawata im stalty zwigzek z Zacieniong Strong,
podtadowujgc energia. Co$s w rodzaju pepowiny, wigzgcej dziecko i matke.
Demonolodzy, przez pomytke, uwazajg, ze sekret wiecznej mtodosci i wiecznego
zycia wampiréw tkwi w ichorofagii, ale to nie tak. Dawnym wampirom krew byta po
prostu niezbedna. Obecnym - nie. Dawna rasa wampiréw, stworzona w epoce Szu,
wymarta, przekazawszy zacienione przeklenstwo ludziom. Teraz Bracia nie sg tak
uzaleznieni od ichorofagii. Przeciez, wszyscy oni, w minionym zyciu byli ludzmi,
istotami Jasnej Strony. Chociaz energia Zacienionej Strony jest nadal niezbedna dla
ich funkcjonowania.

- Poczekaj, jesli rozumuje poprawnie, wampiry istniejg tylko dlatego, ze
dotychczas zachowuje sie niejaki zwigzek naszego $wiata z Zacieniong Strong i
otrzymujg stamtad niezbedng dla nich site?

- Istotnie, La Marze. Przy tym Bracia otrzymujg nie tylko site niezbedng do
przetrwania - energia Zacienionej Strony upodabnia ich do siebie, zmieniajgc ich
ciato i obdarzajgc niezwyktymi zdolnosciami. Na przyktad, pozwala im stawac sie
niewidocznymi, przeistacza¢ sie w zwierzeta. Dlatego nie rzucajg cienia i nalezg jak
by do dwoch swiatdow réwnoczesnie. A, zeby juz byC¢ zupetnie doktadnym,
zauwazymy, ze cienia nie rzuca wtadnie gtodny wampir. Ten, ktory dawno nie pit
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krwi, odzywki Doskonatego Ciata. Syty wampir ma cien. To, dlatego tak ich trudno
wykryc, jesli nie posiada sie daru skanujgcej magii.

- Rozumiem. Mowitas cos o energii Zacienionej Strony.

- Jest kilka miejsc posiadajgcych szczegdlng energetyke. W epoce Szu,
znajdowaty sie tam ogromne magiczne laboratoria, w ktorych magowie szukali
sposobu obdzielenia zacienionego stworzenia prawdziwym ciatem, przeprowadzaty
obrzydliwe doswiadczenia, prébujgc otrzymac zywe potomstwo od demondw Cienia i
mieszkancéw naszego Swiata - zwierzat, ludzi, Sidow, Koboldéw, Alwow i
przedstawicieli innych ras. Wiasnie w ten sposéb, w epoce Szu wyprowadzono rase
Orkéw. | wampirdw. Te miejsca nazywaty sie Wasztara-Achwi, Kolebki Cienia. Kiedy
Bogowie zniszczyli krolestwo Szu, czes¢ tych miejsc takze zostata zburzona. Ale trzy
istniejg do tej pory.

- Co z tego?

- Jedno z nich znajduje sie w Seltonii. Powinienes trafi¢ tam i zniszczy¢ zrédto
magicznej energii, rodzgce wampiry. Jesli zrédto zostanie zniszczone, Braterstwo
bardzo szybko przestanie istnieC. Nawet ludzka krew ich nie uratuje.

- Ciekawe. Tylko gdzie mam szukac tego miejsca?

- W Monsalidarii.

- Pytanie drugie: Jak tam trafic?

- Teraz nie bedziesz mogt przedostac sie do Kolebki. Droge do zrédta wskaze
ci cztowiek, o ktorym mowitam. On tez szuka tego miejsca, od dawna.

- Kto to?

- Awier La Bantjen. Protektor Najswietszego Trybunatu. Tak naprawde, jest
tajnym agentem magow Zacienionej Czaszy, dawnego zgromadzenia
czarnoksieznikéw, ktérym polecono odnalezé Kolebke w Seltonii. Sledzac go,
znajdziesz Kolebke.

- Zacienionej Czaszy? Hm! - z zainteresowaniem popatrzyt na rozmoéwczynie.
- A bardziej doktadnie, mozna?

- Poczgtkowo, La Bantjen szukat tego miejsca przez swoich informatoréw w
Braterstwie - takze Galerie War-Smarten, z ktérg na pewno juz sie spotykates. Liczyt,
ze Braterstwo zdradzi mu, gdzie znajduje sie Generator Mocy. Ale przeliczyt sie -
wampiry sami nic o tym nie wiedzieli. Albo robili wrazenie, ze nie wiedzieli. Wtedy
uciekt sie do innego sposobu. Zaczagt tworzy¢ Nienarodzonego - homunculusa,
zyjagcego wylgcznie na rachunek Mocy. Moze on zaprowadzi¢ swojego tworce do
zrodta Mocy, ktora go odzywia. Zeby stworzyé Nienarodzonego, potrzebne mu byly
czesci ciata usmiercanych ludzi.

- Morderstwa, o ktérych mowit Barnas! Skad ty o tym wiesz?

- Wiljen to wykryt. Prowadzit pamietnik, w ktérym zapisywat wszystko, czego
dowiedziat sie o0 morderstwach. Zaptacitam mu i on obiecat zrobi¢ kopie i dla mnie.

- Dlaczego nie przekazat tego pamietnika mistrzowi Barnasowi?

- Zamierzat ponownie zweryfikowa¢ swoje wnioski. Prawda, do ktérej sie
dokopat, okazata sie zbyt straszna. Oskarzenie Protektora Trybunatu, drugg osobe w
Kolegium Magna o barbarzynskie morderstwa kobiet i dzieci w Ergatocie, bytoby
nierozwaznym krokiem. Po pierwszej rozmowie ze mng zrozumiat, ze tak naprawde
znalazt morderce. Wahat sie i przyptacit to zyciem. Niestety, nie zdgzytam go
uratowaé. Agenci Trybunatu zabili go i urzadzili w jego domu zasadzke. Probowali
zabi¢ i mnie, ale mi pomogtes. Pamietnik zaginat, a Wiljen nie zdazyt zrobi¢ kopii.
Teraz bedzie bardzo trudno udowodnic, ze za morderstwami kobiet i dzieci stoi Awier
La Bantjen.

- A stylus Carikata? | Zacieniona Czasza?
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- Stylus - to magiczny klucz, otwierajgcy wejscie do Kolebki. Mysle, ze
domyslasz sie, kto go moze miec.

- La Bantjen?

- Oczywiscie.

- A Czasza?

- To dawny artefakt, prawdopodobnie jeden z generatorow Mocy Cienia.

- Skad o tym wszystkim wiesz?

- Powiem tak - nie jest mi obojetny los tego swiata, moj przyjacielu. Teraz juz
wiesz wszystko.

- Pozwdl powiedzie¢, Ennid... - chwile milczat, westchnat. — Nie jestem wielkim
magiem ani wielkim wojownikiem — tylko cztowiekiem nie pierwszej mtodosci. Czy
uwazasz, ze podotam temu, co mi powierzasz?

- Nie bedziesz sam. Bedziesz miat sojusznikow.

- Ciebie?

- Niestety, La Marze, ja nie bede w stanie walczy¢ razem z tobg. Pewnego
dnia zrozumiesz, dlaczego. Ale bede pomagac tobie i twoim przyjaciotom.

- O jakich przyjaciotach moéwisz?

- Jesli zgadzasz sie wypetni¢ moje zadanie, jeszcze dzis udaj sie do
Bursztynowego Portu. Znasz to miejsce?

- Znam. Co dalej?

- Stoi statek, ktory przybyt z potudnia. Znajdz kobiete, ktéra przyptyneta na nim
do Seltonii. Nazywa sie Lejda Kasta. Opowiedz jej to, czego dowiedziate$ sie ode
mnie. A jesli nie zechce cie wystuchac, wymien jej imiona - Dincze, Elea, Ajlor.
Zrozumie.

- Przysiegam na Oriusa, bardzo to wszystko zawite! - dopit swoje piwo jednym
haustem. - Uwazasz, ze kobieta pomoze mi w takiej sprawie?

- Kasta, to niezwykfa kobieta - z uSmiechem powiedziata Ennid. - Spotkasz sie
Z nig, to wszystko zrozumiesz. Ma swoje porachunki z Zacieniong Strong. Jedng
Kolebke Cienia juz zniszczyta.

- Tez poluje na Braci?

- Nie, dlatego moga jej sie przydaé¢ twoje doswiadczenie i twoje nawyki.
Razem stworzycie swietng pare.

- Ennid, czy wiesz co$ o Eliksirze Czystej Krwi?

- Musze cie rozczarowac¢, La Marze. Eliksir nie pomoze twojej przyjaciotce.
Przeklenstwo deargdu jest nieodwracalne. Jedyne, co moze uratowa¢ Wiole — to
zniszczenie Kolebki. Tylko wtedy zndw stanie sie czescig naszego Swiata, uwolni sie
od przeklenstwa Cienia. Jednak wczesniej to nie nastgpi, La Marze.

- Mam ostatnie pytanie o legowisko wampiréw blisko Kornalu. Powiedzieli mi,
ze zniszczytas tam wampiréw, ale sama zostatas ukgszona.

- Domyslam sie, dlaczego o to pytasz. Kogo jeszcze mdgt wynajgc Trybunat,
zeby uwolnic sie ode mnie? Tylko takiego cztowieka, jak ty. Zgadtam?

- Nie wynajat mnie Trybunat.

- To znaczy, Bracia? To mnie nie dziwi. Hierarchia Kolegium Magna od dawna
aktywnie kontaktuje sie z Braterstwem. Polityka, alchemiczne sekrety, pienigdze - dla
swoich samolubnych zainteresowan, gotowi podstawi¢ wampirom wtasne szyje.

- Straszysz mnie, dziewczyno.

- Masz szczegdlng reputacje, La Marze. - Twoja tajna wojna nie jest sekretem
dla tych, ktérzy umiejg dostrzega¢ to, co ukryte. O twoich talentach wiedzg i
przyjaciele i wrogowie. Rzeczywiscie, zniszczytam klan wampirdw na porzuconej wsi
blisko Agrianum. Tak sie ztozyto. Ale nie zostatam ukgszona. Jestem zbyt dobrym
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wojownikiem. Jesli nie wierzysz, mozesz mnie obejrze¢. Albo przeskanowa¢ mojg
aure.

- Nawet tak? - zaczerwienit sie, odkaszlat w kutak. - Wierze. Chociaz jestes
mojg konkurentka.

- Wcale nie. Zniszczytam tych drani bez zlecenia i nie dla pieniedzy.

- Wobec tego, dlaczego?

- Zemsta. - Oczy Ennid pociemniaty. - Zwykta zemsta.

- Masz swoje porachunki z wampirami?

- Nie tylko z nimi. Ale nie méwmy o tym. W Kornalu pomogtam jednemu
chtopcu i o tym dowiedzieli sie agenci Trybunatu. Szukajg mnie. Kolegium Magna i
Bracia licza, ze zapolujesz na mnie. Chcg sie uwolni¢ ode mnie twoimi rekoma -
usmiechneta sie. - Mozesz mnie zabi¢, La Marze. Ale Wioli to nie uratuje.

- Kim ty jestes?

- Przyjacielem. Reszta niewazna.

- Wierze ci.

- Mito mi to stysze¢c. Wrdocmy do sprawy. Powinienes zdazy¢ do
Bursztynowego Portu, zanim Kasta porzuci Seltonie. Jesli spdznisz sie, stracisz czas
i wszystko przepadnie. - Podniosta sie z tawy, wiozyta kaptur. - Zréb, o co cie prosze.
Wtedy kazdy otrzyma to, co powinien.

- Moéwisz bardzo mgliscie - wstat, zamierzajgc odprowadzic¢ Sidke. - Spotkamy
sie jeszcze, Ennid?

- By¢ moze. Znajde cie sama. Adverehen, Drehnnyd!

- Do zobaczenia - odpowiedziat.

Dopiero po chwili do niego dotarto, ze stoi sam posrodku zajazdu. Ennid
znikneta rownie niewyttumaczalnie, jak sie zjawita. Zresztg, obok stat gospodarz -
cierpliwie czekajgc, czy gos¢ zamowi cos jeszcze albo przynajmniej rozliczy sie za
wypite piwo.

- Wez - wsunat w reke karczmarza miedziang monete i wybiegt na ulice. Plac
przed zajazdem byt pusty. Madrala spotkata go radosnym skakaniem i
popiskiwaniem. W tym momencie, przypomniat sobie o kani. Niebo byto czyste - ptak
odleciat.

- Magia Sidoéw - burknat i skierowat sie do swojego konia.

ROZDZIAL OSMY

Ej, Cieta, chodz tu!

Kobieta drgneta. Dobrze znata czlowieka, ktéry wyszedt z zautka razem z
dwoma straznikami, chociaz nie byta zadowolona z tej znajomosci. W Ergatocie
kazda dziwka wiedziata, Ze cztowiek o przezwisku Szczurek jest sadystg i potworem,
ze znecanie sie nad kobietami sprawia mu przyjemnosc. Kiedys, byt sutenerem,
dostarczat klientom matoletnie prostytutki - w ulicznym zargonie ,szczurki" - za co
otrzymat swoje przezwisko. Jego prawdziwego imienia juz nikt nie pamietat. Potem
aresztowata go policja, razem z bratem, takze sutenerem i sadystg. Wsrédd
mieszkancéw slumsow Ergatoty chodzity stuchy, ze bracia na smieré pobili jakgs
trzynastoletnig dziewczyne, ktéra schowata przed nimi prezent klienta, mosiezng
broszke z fatszywym, czerwonym kamieniem szlachetnym. Po trzech latach
niespodziewanie zjawit sie w Ergatocie, ale juz, jako sierzant krolewskiej policiji.
Domystow, dlaczego i jak byty sutener zostat policjantem, byto duzo, ale prawdy nie
znat nikt. Juliana-Cieta styszata od przyjaciotek, ze brat Szczurka umart w wiezieniu
na dur brzuszny, jeszcze podczas dochodzenia, jego zas samego skazali za
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morderstwo prostytutki na dwanascie lat katorgi i, ze otrzymat utaskawienie, godzac
sie wstgpi¢ na stuzbe do policji. Bardzo szybko udowodnit swojg lojalnos¢ wobec
wiadz - zaczat okrutnie przesladowac uliczne kobiety w Dolnym Miescie i w Miescie
Kanatéw, gdzie znat wszystkie spelunki i podejrzane miejsca. Jednakze, po pewnym
czasie, kto$ zauwazylt, ze nie jest on zbyt surowy wobec tych dziewic, ktére w swoim
czasie ,wprowadzit do tego swiata". Cieta byta jedng z nich. Po raz pierwszy spotkata
go, kiedy miata dwanascie lat, tego dnia, gdy rodzony ojciec wygonit jg na ulice, by
zarabiata pienigdze na trunki. Od tamtej pory mineto juz pie¢ lat, ale Cieta dobrze
pamietata, jak Szczurek obchodzit sie z dziewczynami, ktdére w czym$ mu podpadty.
Teraz znéw zjawit sie w ich kwartale. Do tego, jest sierzantem policji. Dlatego lepiegj
nie irytowac tego nikczemnika. Jesli wota, trzeba podejsc.

- Tak? - zapytata, zblizywszy sie do sierzanta.

- Tak, panie sierzancie - powiedziat byty sutener. - Kiedy naucze was, suki
niemyte, uprzejmosci? Powtérz!

- Tak, panie sierzancie.

- Juz lepiej - podszedt do Cietej blizej, zajrzat za dekolt, dotknat
bezwartosciowy kolczyk w prawym uchu dziewczyny. - Dawno nie widzieliSmy sie,
Juliana. Jak sie miewasz?

- Dobrze, panie sierzancie.

- Prawidtowo, szluchy sg zadowolone i zadbane. Widze, cycki ci urosty. Bytas
przeciez jak deska, jest, co posciska¢. Pamigtasz, jak ci otworki rozciggatem? -
zasmiat sie. — Na pewno pamietasz! Jak nauczytem cie pracowac tez jezyczkiem.
Jestem czyms$ w rodzaju twojego nauczyciela, Juliana. A nauczycielowi trzeba
dziekowac, modli¢ sie za niego i prezenty mu dawaé. Dobry zarobek dzisiaj?

- Nie, panie sierzancie —opuscita wzrok. - Zadnego zarobku.

- Az tak? Klienci unikajg cie, czy co? - zblizyt sie do dziewczyny, obwagchat. —
Wydaje mi sie, ze nie S$mierdzisz géwnem, potem i wczorajszg spermg nie
Smierdzisz. Czysciutka. Moze, jestes chora?

- Zdrowa, panie sierzancie - jeszcze ciszej odpowiedziata. Ze strachu, zaczety
drze¢ jej nogi.

- Wobec tego, dlaczego nie ma zarobku? Zle pracujesz, nie mozesz dogodzié
powazanemu klientowi? - zapuscit reke do aksamitnej sakwy na pasie dziewczyny.
Nie bylo w niej pieniedzy, tylko chustka do nosa, stoiczek z mascig i troche
zawinietych w gatganek tampondéw z szarpi. Zaklat, z obrzydzeniem wytart reke w
rekawiczce o odziez Ciete).

- W tym rzecz —usmiechngwszy sie ze skruchg, pogtadzita palcami brzydkg
blizne, przecinajgcg lewy policzek. Po6t roku temu, pijany klient, bez powodu, ciat
nawajg po twarzy, cudem nie przecinajgc arterii i nerwu twarzowego, i sliczniutka,
czarnooka Juliana Pante, przeksztatcita sie w Juliang-Cietg. - Z tego powodu, nikt
mnie nie chce, panie sierzancie.

- Wiem, ze morda w twojej profesji nie jest najwazniejsza. Po prostu sie lenisz,
suko. - Chwycit dziewczyne za podbrodek, zadart twarz tak, zeby Swiatto ulicznej
latarni oswietlato okaleczony policzek. — Z catg pewnoscig sie lenisz. Blizna -
drobnostka. Moge ci drugie liczko upiekszyé. Czy dziurke roboczg tez poszerzy¢ ci
na poét brzucha, co?

- Panie, wybacz...

- Dwa ardzeny, suko. Od ciebie dwa ardzeny tygodniowo. Pracujesz na mojej
ulicy, wiec ptaé. Nie bedziesz ptaci¢, zmusze. Wiesz, co z tobg zrobie? Sam
wykorzystam cie na wszelkie sposoby i zmusze do obstuzenia mojego konia. A
potem nos odetne. Chcesz?
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- Ja... Zrozumiatam, panie sierzancie.

- Zrozumiatas? No to tadnie. Zuch jestes. Dwa ardzeny dzi§ do podinocy.
Wréce. Uciekniesz - spod ziemi dostane.

- Nie uciekne - czuta, jak zy same naptywajg do oczu.

- Idz, pracuj, brudna szlucho! - popchnat dziewczyne i obrociwszy sie na
piecie, powoli skierowat sie w dot ulicy. Straznicy, usmiechajgc sie, ruszyli za nim.

Z trudem dokustykata do sciany jednego z domow, oparta sie, zeby nie upasc.
Trzesly sie jej rece, chciata krzyczeé ze strachu i ponizenia. Albo upic¢ sie tak, by
zapomniec o tej nikczemnej mordzie, oslinionych ustach z krzywymi, zéttymi zebami,
rozciggnietych w obrzydliwym, krwiozerczym usmiechu. Ale pieniedzy nie miata
nawet na szklanke taniego bimbru. Niedtugo noc, a na tej ulicy, do po6tnocy, nie ma
szans na zarobek dwoch ardzendw. IS¢ na plac, bezsensu - tam pracujg dziewczynki
Mokrej Bess, ktére wcale nie potrzebujg konkurentki, nawet takiej, o pokrojonej
twarzy. A Szczurek wréci. Zawsze dotrzymuje stowa...

- Placzesz?

Odwrdcita sie. Cziowiek, ktéry do niej sie odezwat, byt kaptanem. Dtugi,
szczegolny kréj ciemnego ptaszcza z kapturem, doskonale skrywat postac i twarz.
Podszedt tak cicho, ze nie ustyszata krokow

- A tobie co do tego? - rzucita, wycierajgc fzy. - 1dz swojg drogg, wielebny.

- Pomyslatem, ze mozemy porozmawiac.

- Co mi da rozmowa z tobg? Nie do spowiedzi mi teraz.

- A jesli nie oczekuje od ciebie spowiedzi?

- Czyzby? - z zainteresowaniem popatrzyta na dziwnego kaptana. - Co,
mitosierdzie odezwato sie, wielebny? Czy baby sie zachciato?

- Wszyscy jestesmy grzeszni. A jeste$ bardzo piekna.

- Ja piekna? - prychneta. - Widocznie dawno jestes w celibacie. Jesli tak, pie¢
ardzendw i mozemy pojs¢ ustronne miejsce.

- Prowadz.

Myslata, ze przestyszata sie. Ale po chwili zrozumiata, ze dzisiaj vogowie
zlitowali sie nad nig. Przeklety gnojek, Szczurek, otrzyma swoje dwa ardzeny - zeby
mu je na oczy potozyli, pasozytowi! Wczepita sie tak w reke kaptana, ze ten sie
rozesmiat.

- Nie bdj sie, malutka, nie uciekne.

Kaptan, niech mnie licho, pomyslata, prowadzac dziwnego klienta do
ciemnego $lepego zautka miedzy domami, gdzie zwykle obstugiwata klientéw.
Nazywa jg malutkg. | co najbardziej Smieszne - jutro na pewno bedzie w swiagtyni o
grzechach ciata gtosno wykrzykiwaé, pietnowac rozpuste, uczy¢ swoje owieczki, ze
bogowie potepiajg nierzad i czeka za to kara w przysztym, wiecznym zyciu. Wszyscy
oni tacy, $wietoszkowaci. Pouczajg, a jak baba przed nimi nogi roztozy, gotowi
niemal do wnetrza wlez¢... najjasniejsza Beris, co za mysli! Cieszy¢ sie trzeba z
takiego trafu, a nie bluznié.

- No, przyszlismy, mity - powiedziata, kiedy dotarli do Slepego zautka. —
Przedtem pienigdze.

- Dobrze - szepngt i dzwiek jego gtosu, z jakiegos powodu, przestraszyt
dziewczyne. - Wyjdz na $wiatto, zebym mogt widzie¢ twoje oczy.

- Takis ty... — powiedziata zalotnie, robigc krok w strone, zeby petny ksiezyc
Swiecit bezposrednio w twarz. - No, pospiesz sie, rozchyl ptaszcz. Chce zobaczyé
twojego przyjaciela.

- Oto moj przyjaciel - btyskawicznie wyrzucit spod poty ptaszcza prawg reke.
Ostra klinga gwizdneta w powietrzu, rozcieta gardto dziewczyny, zgrzytneta po
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kregach szyjnych. Rzezgc i zalewajgc purpurowg krwig, Juliana Pante osuneta sie na
ziemie, konwulsyjnie drapigc paznokciami omszate cegty. Kaptan stat i obserwowat,
jak umiera. Kiedy szeroko otwarte, petne przerazenia, oczy Cietej znieruchomiaty i
zaszty mgtg, a krew przestata chlusta¢ z rozcietych arterii, podszedt do trupa i
pochylit sie, zeby doprowadzi¢ do konca sprawe, dla ktorej przyszedt tej nocy do
slumséw. Pracowat spokojnie, bez pospiechu, z opanowaniem lekarza, troszczgcego
sie tylko o rezultaty operacji. Ciemnos¢ i petny ksiezyc, byly jego mimowolnymi i
milczgcymi asystentami.

*kkkkkkkkk

- Prosze spojrzeé, panie sierzancie.

- Fu! - Szczurek z trudnoscig utrzymat w Zotgdku przed chwilg zjedzone
Sniadanie, odwrdcit sie, popatrzyt na stojgcego obok nadzorcy krolewskiego
koronera, bladego i wattego, mtodego cztowieka. - Kiedy to sie zdarzyto?

- Cialo juz ostygto, sierzancie. Mysle, ze zabito jg kilka godzin temu.

- Sg Swiadkowie?

- Ani jednego.

- Niedobrze - sierzant starat sie nie patrze¢ w strone zalanego krwig ptotu. -
No i trudno, naplu¢ na to. W koncu, to tylko tanig dziwke zarznieto. Niewielka strata.

- Nie zarznieto tak po prostu, sierzancie - w oczach koronera migneta
nienawis¢. - Wyciety jezyk. Catkowicie. Wydobyto watrobe i jajniki. Dziwne, jak kto$
potrafit wycina¢ je tak doktadnie w ciemnosci. Przysiegam na Nekrian, bez magii tu
sie nie obeszio.

- No i co z tego? - znéw chwycity go nudnosci.

- Co$ podobnego, widzieliSmy na starym cmentarzu trzy tygodnie temu. | przy
pozostatych morderstwach, o ktorych wiecie. To juz dziewiaty trup, sierzancie.

- Niech to wszystko pochtonie Maranis! - ze zloscig splungt pod nogi. — W
moim rewirze! Co teraz bedzie? Co powiedziec¢ lejtnantowi?

- To nie moja sprawa - nienawis¢ w oczach koronera stala sie jeszcze
wyrazniejsza. - Trzeba dostarczy¢ ciato do lecznicy. Chociaz tu i bez sekcji wszystko
wiadome. Szczerze mowigc, sekcje juz wykonano, niech bedzie przeklety ten
nikczemnik!

- Co mamy robi¢, panie sierzancie? — spytat starszy straznik.

- Szuka¢ furmanki, psia maé! - odwrocit sie do thumu gapiow, bojazZliwie
tulagcych sie jeden do drugiego u wylotu $lepego zautka. - Czego galy
wytrzeszczyliscie, barany? Marsz do domu!

Przerazeni ludzie milczeli. Chciat jeszcze raz krzykng¢ na nich, ale
powstrzymat sie. Dusze bytego sutenera, z jakiego§ powodu, owtadneto
przygnebienie i przykrosé. Z gtebi pamieci, nagle wyptyngt obraz sprzed pieciu lat:
stara chata przy kanale, noc, migocagce sSwiatto latarni pod sufitem, przestraszona
twarzyczka dwunastoletniej dziewczynki Juliany Pante, chowajgcej sie w kat. Widzi
jej oczy - w nich nie ma nic, oprocz strachu i tesknoty. Pijany brat, opartszy sie o stot
rekoma, krzyczy ze smiechem: ,Wejdz gtebiej, braciszku! Niech przyzwyczaja sie!"

Pod ubraniem poczut lodowaty chtéd. Wzdrygnat sie. Byly sutener, a obecnie
sierzant krolewskiej policji Aless de Karm, nagle zrozumiat, ze teraz, to spojrzenie
dwunastoletniej dziewczynki, bedzie prze$ladowa¢ go bardzo dtugo. Zawsze i
wszedzie.

Do samej $mierci.
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GosC¢ przybyt jeszcze przed potnocg. Awier La Bantjen po raz pierwszy
spotykat sie ze swoim gospodarzem osobiscie. Dotychczas mistrz Warchisz, jeden
ze starszych magow Zacienionej Czaszy, zatatwiat wszystkie sprawy ze swoim
rezydentem w Seltonii wytgcznie przez swoich agentéw. Teraz, szeranski mag
przybyt do Ergatoty osobiscie, udajgc kupca-hurtownika z gnomskich ziem,
handlujgcego alchemicznymi preparatami i sktadnikami. Smagty, czarnobrody i otyty,
przy tym tak matego wzrostu, ze mozna go byto w zupetnosci uznac za kobolda.

Magowie wymienili ceremonialne ukfony. La Bantjen zaproponowat gosciowi
wino - Szeraniec zrezygnowat i zaproponowat natychmiastowe przejscie do sprawy.

- Mam wszystko przygotowane - powiedziat La Bantjen. - M6j Nienarodzony
jest gotowy. Czekatem tylko na was, by dokonczy¢ obrzed.

- Postgpiliscie stusznie. Przywioztem wszystko, co niezbedne. Na poczatek
prosze wzig¢ to - podat Protektorowi krysztatowy flakon z zielonkawym ptynem. -
Prosze wypic teraz.

- Ekstrakt salwarii? - otworzyt korek, wciggnat nozdrzami aromat ziota. -
Prébowatem przygotowaé go sam, ale w Seltonii dwuletni korzen salwarii, to
ogromna rzadkos¢. Musiatem ponie$¢ spore wydatki - wiecie, mistrzu Warchiszu, o
czym mowie. Eliksiru wyszio tak mato, ze sam nawet nie mogtem go sprobowac.
Jednemu z moich podwtadnych, nieuczciwi handlarze sprzedali zamiast korzenia
salwarii korzonek falassii i ten cymbat przyniést mi go. Musielibyscie widzie¢ jego
rozpromieniong fizjonomie!

- Przywioztem korzenie salwarii. Duzo korzeni. Wystarczy na dziesigtki dawek
Eliksiru Czystej Krwi. Formute znacie. Teraz wasz chory na pewno wyzdrowieje i
zacznie po prostu was ubdstwiac, cha-cha-chal

- Jestescie pewni jego skutecznosci?

- Absolutnie. lle razy wasz pacjent przyjmowat eliksir?

- Salwarii, ktorg udato sie kupi¢ w Ergatocie, wystarczyto na cztery porcje.

- Do petnego cyklu leczenia, trzeba nie mniej, niz szes¢ dawek. | wam ten
ekstrakt moze bardzo sie przydac. Jesli obcuje sie z mieszkahcami Zacienionej
Strony i tymi, ktérzy przyjeli moc Cienia, dodatkowa ostroznosc¢ nie zaszkodzi.

Podziekowat skinieniem gtowy i dwoma tykami osuszyt flakon. Goraca,
aromatyczna fala rozpalita jezyk i zotgdek, strumykami rozbiegta sie po zytach. Nie
wiedziat, do czego porownac jego smak, ale wydat mu sie zachwycajgcy.

- Teraz chodzmy - powiedziat Warchisz. - Mam mato czasu.

- Dobrze, mistrzu.

Zdjagt z zamka do piwnicy zaklecie Ztgczonych Rak i otworzyt kluczem, ktory
zawsze nosit przy sobie. Za drzwiami zaczynaty sie schody w dét. Szedt przodem,
oswietlajgc droge magicznym Swiatetkiem, Szeraniec podgzat jego sladem, sapigc i
postekujgc. Schody doprowadzity magéw do nastepnych drzwi, masywnych i okutych
zelazem. Otworzyt je zakleciem. Przekraczajgc prog, usunat sie, przepuszczajgc
Warchisza przodem.

Stare, uniwersyteckie laboratorium, staraniami La Bantjena, zostato
wyposazone w sprzet, umozliwiajgcy przeprowadzanie nawet najbardziej ztozonych,
magicznych eksperymentow. Warchisz z aprobatg obejrzat pracownie | podszedt do
marmurowego stotu, na ktéorym lezato nagie, ludzkie ciato. W migotliwym Swietle
wielkich swiec, wydawato sie bielsze od marmurowego blatu.

- Dziewczyna? - zapytat zdziwiony.
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- Mam romantyczng dusze, mistrzu - usmiechnat sie. — Przy tym, mezczyzn
bytoby trudniej zabijac.

- Lgczenie tkanek catkowicie zakonczone?

- Przedwczoraj zdobytem jezyk, watrobe i jajniki. Dzieki waszym preparatom,
potgczyty sie w ciggu doby. Wszystko przygotowatem wczesnie;j.

- Jeste$ utalentowanym magiem, moj przyjacielu - powiedziat Warchisz,
patrzgc w twarz lezgcego na stole stworzenia. - Doskonata robota, po prostu dzieto
sztuki. Ani jednej blizny, ani jednej wady. Urodzeni z kobiety, czasami wyglgdajg o
wiele gorzej, cha-cha-cha! A najwazniejsze, zdgzyte$ na czas. Za siedem dni nastgpi
Noc Nocy, jedyny dzien w roku, kiedy emanacja Kolebki uaktywni sie i wasz twor
obowigzkowo jg wyczuje.

- Nie watpie w to, mistrzu, z niecierpliwoscig czekam na nadejscie
Samachejny.

- Samachejny?

- Tak u nas w Seltonii nazywajg Noc Nocy.

- Wobec tego, bierzmy sie do dzieta.

La Bantjen, szybko i wprawnie podtgczyt odzywcze rurki od kontenera z krwig,
do kateterow w zytach stworzenia. Warchisz tymczasem, wydobyt zza pazuchy
nieduzy futerat z polerowanego metalu, otworzyt wieczko i z najwiekszg ostroznos$cig
wyciggnat malutkg fiolke z czyms$ ciemnym wewnatrz.

- Prosze otworzyc¢ kontener.

W fiolce byto zaledwie pare kropel ciemnego ptynu, ktéry natychmiast
zmieszat sie z krwig. La Bantjen, na znak Szeranca, natychmiast otworzyt krany.

- Potrzeba troche czasu, by odzywka Czaszy catkowicie przenikneta w tkanki
homunkulusa - powiedziat Szeraniec, patrzac na ciato. - Niedtugo $licznotka ozyje.

- Jakie wiesci przywioztes$, mistrzu Warchiszu?

- Dobre i zte. Darnat rozpoczat wojne z sabejczykami. ZdobyliSmy wreszcie
Orsiane. Resztka Orkéw schronita sie w Logarii, ich krél polegt w bitwie. Teraz
krolem zostat jego syn, ale jest bardzo mtody. Nie posiada charyzmy i magicznego
talentu ojca.

- A zte?

- Patrz, ozywa!

Stworzenie na stole otworzyto oczy. La Bantjen omal nie zemdlat z rado$ci.
Udato sie! Nienarodzona, fantastyczna posta¢ z legend o poteznej magii dawnych,
stata sie rzeczywistoscia.

- Morgwen! - zawotat. - Morgwen!

Obowigzkowg czescig obrzedu jest zasada, by twor ustyszat swoje imie z ust
stwércy. Warchisz stat obok Protektora i z aprobatg kiwat gtowg. Spojrzenie
Nienarodzonej stato sie Swiadome, odwrdcita gtowe, popatrzyta na La Bantjena. Od
tego spojrzenia, po skérze Protektora przebiegty ciarki. Nie byto w nim nic ludzkiego -
oczyma Morgwen na maga patrzyta Smierc.

- Morgwen, styszysz mnie? - zapytat, doskonale rozumiejgc, ze stworzenie go
styszy.

- Czego chcesz? - Odpowiedziata Nienarodzona. Gtos jej brzmiat dziwnie,
jakby dwoje ludzi méwito jednoczesénie.

- Chce, abys$ mi stuzyta.

- Prosze wiozy¢ to na jej palec - szepnat Warchisz, podajgc Protektorowi
ciezki, ztoty pierscien, z szesnastoramienng gwiazdg na pieczatce. — Pospiesz sie,
bo moze wyjs¢ spod kontroli.

- Wyciggnij reke, Morgwen - rozkazat, podchodzgc do istoty.
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Dotkniecie reki stworzenia, otrzgsneto Protektora - byta zimna i martwa, ale
mimo wszystko, wtozyt pierscien na palec serdeczny Morgwen.

- Jeste$ wspaniata - powiedziat, cofajgc sie o krok i dodat ostatnig rytualng
fraze: - Odtad nalezysz do mnie, a ja naleze do ciebie, Morgwen.

Morgwen popatrzyta na swojg reke, gteboko westchneta. Podniosta sie ze
swego marmurowego toza, przenoszgc spojrzenie z Protektora na Warchisza. La
Bantjen uswiadomit sobie, ze jego twor nie rzuca cienia.

- Mag chce, bym mu pomagata i bronita go - powiedziata. - Mag dopetnit
niezbednego rytuatu. Jestem gotowa mu stuzy¢. Niech poda swoje imie.

La Bantjen poczut ogromng ulge. Niebezpieczenstwo mineto, oswojenie
demona powiodto sie. Pozostata ostatnia czesc¢ obrzedu.

- Jestem Awier - powiedziat, dotkngwszy palcem piersi demonki. - Awier La
Bantjen. Zapamietaj, kto jest twoim panem.

- Zapamietam. Awier La Bantjen. Morgwen chce jes¢.

- Idz do tych drzwi - Protektor wskazat wyjscie w odlegtej Scianie laboratorium.
- A potem wracaj.

- Kto tam jest? - szepnagt Warchisz, patrzac za oddalajgca sie istota.

- Dwoch witdczegdéw z przedmiescia. Zeby naméwi¢ ich do przyjscia tu,
musiatem pi¢ razem z nimi w Smierdzacej knajpie prawie do poétnocy. Nie macie
pojecia, mistrzu Warchiszu, ile mogg wyztopaé ci plebejusze, zwtaszcza za darmo.
Zaglgdatem tam godzine temu, a oni spali jak martwi. A jaki smrod od nichl... Oho,
zaczeto sie!

Za drzwiami, ktorymi wyszta Morgwen, rozlegty sie krzyki petne przerazenia i
bdlu - i gluchy ryk, podobny do rozdraznionego ryku lamparta. Cos$ ciezkiego zwalito
sie na podfoge, zabrzmiat dzwiek tlukgcego sie naczynia. La Bantjen stuchat z
zapartym tchem, wyobrazajgc sobie, co teraz dzieje sie za drzwiami.

Morgwen wrdcita po kilku minutach. Jej wargi i podbrédek byty pobrudzone
krwig, oczy ptonety.

- Nowonarodzona skonczyta swéj pierwszy positek - zasmiat sie Warchisz. -
Mam nadzieje, ze krew pijaczkéw nie wywota u niej dzieciecego rozstroju zotadka.

- Odpoczywaj, Morgwen - kazat La Bantjen. — Chwilowo nie jeste$ mi
potrzebna.

Istota pokornie potozyta sie z powrotem na stole, ztozyta rece na piersi i po
chwili znéw stata sie podobna do trupa. Zdjat z jej palca pierscien Warchisza.
Magowie opuscili laboratorium, Protektor zamknat drzwi, natozyt zaklecie i
poprowadzit goscia na gore.

- Teraz jestem spokojny o ciebie, moj przyjacielu - powiedziat Warchisz,
zegnajgc sie. - Osiggnates wszystko, czego oczekiwalismy. Potrafites zdoby¢ stylus i
zmusi¢ Kolegium Magna Seltonii, by dziatalo w naszym interesie. Pozostato tylko
znalez¢ Kolebke i relief, o ktérym ci mowitem.

- Co powinienem zrobi¢ z tym reliefem?

- Skopiowa¢ go i przekaza¢ nam. Bez szczegétowego planu katakumb w
Sabianumie, nigdy nie bedziemy mogli odnalez¢ Chetmu Otchtani.

- Zrobie wszystko, co konieczne.

- Nie watpie. Teraz prosze o wybaczenie, czas na mnie.

- Przekazaliscie mi dobre wiesci mistrzu, ale nie zdgzyliscie opowiedzieC o
ztych - przypomniat.

- Nie warto o nich méwié. Prosze zajmowac sie swojg sprawg. Spedze w
Seltonii jeszcze trzy tygodnie, jutro udaje sie do Gatulonu. Kiedy zdobedziesz kopie
reliefu, natychmiast mi jg przekaz. Bede czeka¢ w Gatulonie, w hotelu Normajna.
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- Znajde to miejsce, mistrzu Warchiszu. | jeszcze jedno...

- Co?

- Nie chciatem wam mowié¢, ale na naszych terenach widziano Sida.
Dokfadniej, dziewczyne-Sidke.

-1 co z tego?

- Wydaje mi sie, ze jej pojawienie, jest jako$ zwigzane z naszymi
poszukiwaniami.

- Z czego to wywnioskowates?

- Trudno mi to wyjasni¢. Przeczucie. Sidowie przez setki lat nie pojawiali sie
na seltohAskich ziemiach. Teraz, nagle, zjawita sie ta dziewucha. Szczerze méwiac,
jestem zaniepokojony. Sidowie wiadajg bardzo silng magig i pomys$latem, Zze Sidka
tez szuka Kolebki. Chociaz, to tylko przypuszczenie.

- | co zamierzacie robi¢, mistrzu La Bantjenie?

- Moj cztowiek wynajagt jednego doswiadczonego morderce. Moze, on
rozwigze problem.

- Wasza Sidka mnie nie martwi. Schemat Sabianumu - to jest powazna
sprawa.

- Znajde Kolebke i schemat.

- Prosze szukac. Btogostawienstwo Ojca Cieni spoczywa na was!

Odprowadzit goscia i wrécit do salonu. Na stole lezat ciezki worek,
pozostawiony przez Warchisza. Dwa tysigce ztotych tulonéw, zaptata magéw Czaszy
za wykonang prace. Dobry dodatek do korzeni salwarii. Korzenie, oczywiscie, sg
najwazniejsze. Po pierwsze, teraz moze by¢ spokojny - zidét wystarczy, by
doprowadzi¢ do konca cykl leczenia. Po drugie, jesli stuchy o Eliksirze Czystej Krwi
potwierdzg sie, wezmie za gardta Ksigzeta Braterstwa. Ich wptywy opierajg sie na
odwiecznym strachu ludzi przed wampirami, ale kto bedzie sie ba¢ Braci, jesli zjawi
sie efektywny lek na wampiryzm? Nikt nie mégt znalez¢ wptywu na wampiry przez
setki lat - a on, Awier La Bantjen, znajdzie. | zmusi Braci, by robili to, czego on
potrzebuje. Ale najwazniejsze, zdarzyto sie kwadrans temu w laboratorium. Teraz
mozna zaczg¢ dziata¢ wedtug planu, ktoéry opracowat i przemyslat juz dawno. Plan,
ktéry uczyni go supermistrzem Kolegium Magna i wiadcg Seltonii. |, by¢ moze nie
tylko Seltonii. Morgwen w tym pomoze. Potwor postuzy swojemu tworcy. A potem...

Potem znajdzie sposdéb, by uwolni¢ sie od tego stwora.

ROZDZIAL DZIEWIATY

Oberzysta nad swoimi kociotkami, butelkami i pudetkami, ze zrecznoscig
sztukmistrza, matg, srebrng tyzkg, nabrat z pudetek, z kory brzozowej, przyprawy
korzennej i ziotowego proszku, zmieszat w czaszy, potem wsypat do stojgcego na
ognisku garnka z bursztynowg miodéwka. Zlat wrzgtek do wielkiej czaszy biesiadnej i
zaczgt ostudzaé, przelewajgc z jednej czaszy do drugiej, poki nie utworzyta sie
wysoka czapa ztocistej piany. Przy tym caty czas podspiewywat ,Niech dom nasz
bedzie petng czaszg" - rytualng piesn, starodawng jak sama Seltonia. Piesnh, ktérg
zawsze spiewano przy gotowaniu rewiniaka:

Niech dom nasz bedzie petng czasza.
Jemiota zdobi jego wejscie,

By zawsze goscit w swoich progach,
Zyczliwych ludzi, zdrowie, szczescie.
Kiedy nadejdzie smutna starosc,
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Niechaj otoczg nas mitoscig
| bySmy zawsze mieli sity,
Oproznic¢ czasze te, z radoscig!

Piana osiadta. Dolat do napoju duzg szklanke gestego, czerwonego wina i
pare kropel szczegolnego, ziotowego wyciggu z wysokiej, wysmuktej buteleczki,
znéw postawit na ogniu. Mieszat tyzeczkg i sSpiewat. Zapalczywie, gtosno,
porywajgco. Goscie tawerny, ktérzy okrgzyli kontuar, ochoczo wtérowali. Karczme
wypetnit szczegolny zapach - Swiezy, upajajacy, cierpki. | dawno zapomniany.

- Prosze, szanowna pani - oswiadczyt, podajac jej szerokg, parujaca
aromatem, srebrng czasze.

Kasta przyjeta czasze z rewiniakiem, skosztowata i ledwie powstrzymata sie
od ptaczu. Po raz ostatni pita ten napdj prawie szesc¢ lat temu, w dzien swoich
zareczyn z Ajlorem. Pili Swiezo gotowany rewiniak tak, jak kaze obyczaj - z jednej
czaszy, na zmiane, po jednym tyku, przekazujgc jg sobie. Tak, jakby sie catowali.
Kascie wydawato sie, ze dotykajgc czaszy swoimi wargami, czuje smak warg Ajlora.
A Swiadkowie zareczyn usmiechali sie i zyczyli im szczeScia. Jej przyjaciotki.
Przyjaciele Ajlora. Krewni. Mama. Teraz, wydaje sie, ze wszystko to tylko sie
przysnito.

Teraz, otaczajg jg tylko usmiechajacy sie rybacy i farmerzy, mieszkancy tego
matego, nadmorskiego osiedla, nieznani jej ludzie. Ale, to seltonczycy, jak ona. |
czasza, z doskonatym, aromatycznym rewiniakiem, ktérg trzyma w dtoniach — to
takze czes¢ ojczyzny, do ktorej nareszcie wrdcita, po tutaczce, trwajacej ponad trzy
lata. Trzeba za to wypic.

- Dobry trunek, kobieto! Nie poczestujesz mnie?

W zajezdzie nagle zrobito sie cicho. Bywalcy karczmy, ktorzy okrgzali Kaste,
nagle odsuneli sie od dziewczyny, robigc przejscie nowemu gosciowi. Nieznajomy
wyglgdat groznie — swoim wzrostem, ponad siedem stop, piersig jak u trolla,
tapskami, od ramion do dtoni pokrytymi tatuazami, dominowat nad pozostatymi.
Bujna, kudtata broda i niedzwiedzia czapka na bakier, czynity jego tepg, zwierzeca
fizionomie, jeszcze bardziej odpychajacg. Przy pasie draba wisiat Swietny, stalowy
patasz, z szerokim na dton i dlugim na dwie stopy ostrzem, z ebonitowg rekojescia.
Drewniana rekojes¢ jeszcze jednego noza, sterczata z cholewy prawego buta
olbrzyma. Rozpychajgc gosci, podszedt do Kasty i obejrzat od stop do gtéw. Kasta
przy nim wygladata jak mata dziewczynka, czubek jej gtowy siegat ledwie srodka
piersi nieznajomego.

- Czego sie gapisz? - zapytata, upijajgc tyk rewiniaka.

- Patrze, co za nowy ptaszek wleciat do tego kurnika. Sliczniutki ptaszek,
bojowy - rozciggngt wargi w usmiechu, obnazywszy ogromne, zotte kty. -
Dziewczynka z wielkiego statku, kto by pomyslat. Poczestujesz mnie?

- Za mato dla mnie - odpowiedziata i dopita czasze. Potem potozyta na
kontuarze przed wystraszonym oberzystg srebrng monete i skierowata sie do
wyjécia. Jednakze drab wyprzedzit jg i stanat w drzwiach, zagradzajgc droge. Goscie
wstrzymali oddech, oczekujgc, co bedzie dalej. Byli przekonani, ze dla Kasty
wszystko skonczy sie bardzo Zle.

- Nie jestes zbyt uprzejma - powiedziat.

- A ty bardzo natretny. Czego chcesz?

- Chce pogadac z tobg. Co robisz w Bursztynowym Porcie? Zostaniesz dtuzej,
czy jestes tylko przejazdem?

- A tobie, co do tego?
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- Seltonka? Skad rodem?

- Z Cerunii.

- Nie bytem. A czemu wystroitas sie w doryjskie zbroje? Co to za maskarada?

- Niedlugo Samachejn, chtopcze. Dobieram kostium do swieta. Masz jeszcze
pytania?

- Nie, przejde do sprawy. Jestem Czarrek Niedzwiedz. Styszatas o mnie?

- Nie miatam okazji. Daj przejsc.

- Nie tak szybko, blondyneczko. Spodobatas mi sie. Przeleciatem tu juz
wszystkie dziwki i sprzykrzyty mi sie. Chce baby nowej i nieco mtodszej. Podoba ci
sie moja propozycja?

- Nie Spie z niedzwiedziami. Zwiaszcza, jesli od nich smierdzi tajnem, jak od
ciebie. Zejdz z drogi, bohaterze, bo inaczej cie ogole. A ja, kiedy kogo$ gole, moge
niechcacy pocigc.

- Ale$ bohaterka! No - zgoda. Oto drzwi. A to - podniést ogromng pies¢ do
twarzy Kasty - zasuwa na drzwiach. Sprobuj otworzyc.

- Pchasz sie na przykrosci? - spokojnie zapytata Kasta.

- Hy-hy-hy! - zarzat chtop, pryskajgc sling. - Nastraszyta, przysiegam na jajka
Mannara! Po prostu, caty drze, hy-hy! Wszyscy stuchajcie, Czarrek Niedzwiedz drzy
ze strachu!

- Czego chcesz?

- Aty co, nie zrozumiatas? Przysztas do mojego miasta, blondyneczko. Pijesz
w moim zajezdzie. Nalezy zaptaci¢. Dogadamy sig, co do ceny, nie martw sie.

- A jesli nie zechce ptacic?

- Wtedy zostaniesz tu. Ze mng i z moim najlepszym przyjacielem, hy-hy! -
Poklepat dtonig po rozporku. - Dopdoki moj bardzo duzy niedzwiadek nie odwiedzi
wszystkich twoich norek. No, co powiesz?

Kasta obejrzata sie na gosci, ktorzy zgromadzili sie przy kontuarze. Wszyscy
patrzyli na nig przerazeni. Zrozumiata, ze ten wyrodek, wszystkich trzyma w strachu.
Niedzwiedz, a jakze. Nikt nie przyjdzie jej z pomoca. | nie trzeba, w darnackim cyrku,
nieraz walczyta z niedzwiedziem...

- Przyjmij do wiadomos$ci, ze nawet figi nie otrzymasz, przyjacielu -
powiedziata, obrociwszy sie do Czarreka. — Dac¢ tobie — to siebie nie szanowac.
Odwal sie, powinnam juz is¢.

- Rozzuchwalitas sie po rewiniaku, dziewucho? - w ciemnych oczach draba
mignety ztosliwe iskierki. - Nie chcesz da¢ dobrowolnie, dasz po niewoli. Ja ciebie...

Nie dopowiedzial: Prawg rekg chwycita go za saczek zamszowych spodni,
wczepita sie palcami w nabierajgcg sprezystosci czes¢ meskiego ciata i ostro
skrecita. Zawyt z bélu. Nie dajgc mu oprzytomnie¢, wyprowadzita druzgocgce
uderzenie lewg rekg, tamigc drabowi szczeke. A potem, odskoczywszy do tytu,
uderzyta, z rozmachu noga, pochylonego draba w skron. Olbrzym przewrécit sie na
bok i z jekiem rozciggnat na podtodze. Nachyliwszy sie, zdjeta z jego pasa patasz.

- Oto moja zaptata, brzydalu - powiedziata, na odchodnym kopngwszy
nieprzytomnego. - Reszty nie trzeba.

Wyszta z tawerny i pomostami przeszta na gtébwng ulice Bursztynowego Portu,
przylegajacg do przystani - waska, kretg, rozmiektg od pazdziernikowych deszczy.
Stohce jeszcze nie zaszto, przy ciasno sttoczonych po obu stronach ulicy
drewnianych domach, krzatali sie gospodarze, zajeci swoimi sprawami. Widzgc
Kaste, ktaniali sie albo pospiesznie starali sie usungc z drogi. Tu nie lubiano obcych,
nawet, jesli byli to seltonczycy. Od morza wiat zimny wiatr, czerwony zachdd
zapowiadat zmiane pogody. Na czystym, bezchmurnym niebie, z przenikliwym
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krzykiem miotaty sie mewy. Skulita sie: nawet wypity rewiniak, nie zabezpieczat od
stechtej wilgoci i chtodu. Za pie¢ dni Samachejn - dzien, otwierajgcy bramy zimy. A
po dwdch tygodniach zacznie padac¢ $nieg, ktorego nie widziata wiecej niz trzy lata.

Wrécita do ojczyzny, ale nie wywotato to radosci. Nie ma gdzie i§¢. Wréci¢ do
Cerunii nie moze - bo i po co? Zeby rany w sercu, ledwo, co zabliznione, znéw sie
otworzyty? Ani odwiedzi¢ groboéw swoich bliskich, bo ich po prostu nie ma. Sg
natomiast dwa miejsca, do ktérych chyba nie bedzie w stanie pdj$¢. Miejsce, gdzie
mieszkata i to pustkowie na peryferiach miasta, za bydlecym targiem. Tam, w te
straszne dni, pality sie ogromne ogniska. Bez przerwy, dzien i noc, przeksztatcajgc
umartych od dzumy w czarny, ttusty dym i biaty, kruchy popiét. Przypomniata sobie te
ogniska. Widziata, jak pracujg grabarze. Swieci ludzie, nawet wtedy prébowali godnie
odprowadzi¢ zmartych na wieczny spoczynek. Razem z mezami, na stosy kfadziono
zony, obok doroste dzieci, maluchy z zabawkami. Warstwa ktéd i chrustu, na
wierzchu ciata, potem znowu warstwa ktéd, na nich ciata, zndéw ktody, znéw ciata -
cata wieza, wysokosci ponad dziesie¢ stop. Kaptan czytat krotkg modlitwe i podpalali
ognisko z czterech stron. Plomien buszowat tak, ze podej$¢ do niego, blizej niz na
sto tokci, nie byto mozna. Brakto drzew, wiec na paliwo do ognisk rozbierano domy
wymartych rodzin. W jednym ze stosow, spalito sie ciato jej matki.

Grobow jej bliskich w Cerunii nie ma. Jest miejsce, gdzie pality sie ogniska. |
miejsce, gdzie kiedys$ stat ich dom — jej i Ajlora. Swoimi rekoma, przeksztatcita go w
ognisty grobowiec dla meza i coreczki.

Niedlugo w Seltonii zacznie padac¢ $nieg. Podobny do kruchego, biatego
popiotu, ktory gesto i powoli sypat sie z nieba na miasto w dni, kiedy pality sie TE
ogniska.

Potrzgsneta gtowa, jakby odpedzata ciezkie wspomnienia, nie Spieszac sie,
skierowata do przystani. Statek Fasisa lekko kotysat sie na falach posrod rybackich
todzi i barkaséw i wydawat sie obcy i niewtasciwy — wypisz wymaluj, rozkoszny patac
wsréd barakow. Kilku chiopakéow stato na pirsie i z zachwytem oglgdato
cudzoziemskg galere. Niedaleko trapu zobaczyta Wistawa - Reszyjec siedziat na
przewréconej todzi i dtubat patyczkiem w zebach.

- Spoznitas sie na kolacje - o$wiadczyt. — Gdzie bytas?

- Prébowatam napoje w miejscowej karczmie.

- No i jak?

- Rewiniak byt wyborny. Musisz sprébowac¢. Trzymaj - podata mu patasz,
trofeum zdobyte w walce z Czarrekiem Niedzwiedziem.

- Kolejny prezent? - przyjat broh, wyciagnat klinge z pochwy, z uznaniem
pokiwat gtowg. - Po prostu zarzucitas mnie podarunkami, kobieto.

- Samym #tukiem i zaklinaniem, duzo nie nawojujesz. Magiczne sztuczki sg
dobre, ale miecz jest lepszy. U nas, w centralnej Seltonii, takg klinge nazywajg
bartalonem - niedzwiedzim pazurem. Straszna bron, jednym uderzeniem mozna reke
odrgbac.

- Masz racje, wspaniata stal - powiedziat, palcem przeciggajgc po ostrzu klingi.
- Skad go wzietas?

- Podarowat mi jeden chtopak.

- Tak po prostu podarowat? - z zainteresowaniem popatrzyt na dziewczyne.

- Poprositam go.

- Sgdzac po twoim tonie, znowu wpakowatas sie w jakg$ historie. Z toba,
cztowiek sie nie zanudzi.

- Masz racje. Jestem wesotg dziewczyng, nie to, co twdj watly przyjaciel.
Ostatnio, tylko jeczy. Gdzie on jest?
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- Po kolacji, poszedt do kajuty.

- Jak to, puscit cie samego? — spytata kpigco. - Juz sie nie boi, ze zauroczy cie
jakas Seltonka?

- Juz przyzwyczaitem sie do jego kaprysow. Nie zwracam na nie uwagi.

- Wspotczuje ci, Wisie. Nie wiem, jakbym sie zachowata, gdyby Leodan
zakochat sie we mnie. Czasami, chciatabym wttuc jak nalezy temu hipochondrykowi.
Ale pamietam, kim jest. Byte$ kiedykolwiek zonaty, Wisie?

- Nie. Jakos nie ukfadato sie.

- Tobie nie jest potrzebna Zzona, Wisie — powiedziata niespodziewanie. - Staby
mezczyzna musi mie¢ zone, bez niej zmarnieje. A twardogtowe chiopaki, jak ty,
pieknie idg przez zycie samotnie. Rodzinne szczescie jest nie dla was.

- Czy twdj maz byt stabym mezczyzng?

- Nie, on byt wyjgtkowy. Drugiego takiego nie znajdziesz.

- Sama sobie przeczysz. Najpierw mowisz, ze zony sg potrzebne tylko
stabeuszom i po chwili zaprzeczasz sobie. Gdzie logika, kobieto?

- W nosie mam twojg logike! Zupetnie, co innego miatam na mysli.

- Dobrze, dobrze, nie zto$¢ sie. Zrozumiatem. Jednak mam nadzieje, ze
pewnego dnia ozenie sie i sprawdze na wiasnej skoérze, czy odpowiada mi rola
zonatego, czy tez nie.

- No, w takim razie, troche wiecej przebywaj z Leodanem. Nauczy cie duzo
pozytecznych rzeczy. Na przyktad, cierpliwosci. W zyciu rodzinnym, bardzo sie
przyda.

- Zlituj sie, Kasto, nie szydz! Ja juz mam naprawde metlik w gtowie. Chtopaka
ciggnie do mnie i nie moge z tym nic zrobi¢. Nakrzycze¢ na niego, posta¢ do
wszystkich diabtéw, nie mam sumienia. On tak patrzy na mnie, ze...

- Co, Wisie?

- Nie wiem, nie moge okresli¢. Przysiegam na Cwira, jesli na Swiecie jest
mito$¢, to objawia sie tu w najczystszej postaci, ale nie sprawia mi to radosci.

- Wmow sobie, ze w Leodanie odzywajg sie do ciebie synowskie uczucia.

- W tym problem, ze wcale nie synowskie! Przypomnij sobie, jakg scene
zazdro$ci zrobit mi w Chule.

- Mozesz by¢ dumny, Wistawie — powiedziata z catg powagg. - Zdotates
przespac sie z boginig, to nic, ze z zapomniang. Nieliczni smiertelnicy dostepujg
takiego zaszczytu. | nie wypieraj sie, po twoich oczach widze, ze z nig spates.

- Znecasz sie nade mng. A mi wcale nie do Smiechu. Leodan patrzy na mnie
jak zakochana kobieta. Oddatbym wiele za to, zeby$ cho¢ raz, tak na mnie
popatrzyta.

- Ty znowu swoje. Dobrze, chodzmy na statek. W gtowie mi szumi od
rewiniaka. Chce sie potozyc sie i poleze¢ z zamknietymi oczyma.

- Jakie masz plany na przyszios¢, Kasto?

- Nie wiem. Kiedy ptyneliSmy tu, mySlatam, ze umre ze szczescia, zejde na
brzeg w Seltonii. A teraz mysle, ze na prézno tu przyptynetam.

- Kapitan Fasis moéwit, ze zamierza wréci¢ do Fanary.

- Tam tez nie mam, czego szukac¢ - w oczach Kasty przemkneta tesknota. -
Wszedzie bede obca.

- Méwisz gtupoty. Ja...

Nie dopowiedziat - przerwato mu pojawienie sie na pirsie licho ubranego,
jedenastoletniego malca. Chtopiec, krzywo spojrzat na Wistawa, podszedt do Kasty,
uktonit sie i powiedziat:

- Pani, tam przyjechat jeden cztowiek. On chce méwic z toba.
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-Ze mnag?

- Jestes przeciez panig Kastg, cioteczkg z wielkiego statku? - uscislit.

- Tak. Gdzie on jest?

- W tawernie, u grubego Klotana. Powiedziat, Zze to jest wazne.

- W tawernie? - od razu pomyslata o Czarreku Niedzwiedziu. Niewykluczone,
ze nikczemnik ma kompanow i zamierzajg sie zemscic. - Jak wyglada?

- Jest wojownikiem, pani.

- Wojownikiem? Skad wiesz?

- Ma pod ptaszczem zelazng odziez. | jeszcze, ma blizne przez catg twarz -
powiodt palcem po swojej twarzy od lewej skroni do podbrdodka, pokazujac jej
rozmiary.

- Moze, to po prostu rozbdjnik?

- Nie jest rozbojnikiem, pani. On jest dobry, on dat mi wielkie, czerwone jabtko.

Wobec tego, to nie miejscowi bandyci - pomyslata. Obcy wojownik, ktéry
przyjechat do tej dziury, zeby z nig sie spotka¢, na pewno zostat przez kogos
przystany. Czyzby znowu?

- Kiedy on przyjechat, chtopcze?

- Dopiero co. Bawitem sie na ulicy, a on przywotat mnie i kazat cie znalezc.
Powiedziat, ze bedzie czekac¢ na ciebie w tawernie Klotana.

- Dobrze, idz i powiedz temu cziowiekowi, ze zaraz przyjde. Trzymaj - wsuneta
w brudng dton obdartusa miedziang monete.

- Mam z tobg iS¢? - zapytat Wistaw, kiedy chfopiec uciekt.

- Nie musisz.

- Chociaz jestes w Seltonii, ale ostroznos¢ nie zawadzi. Ten cztowiek nie bez
powodu szuka ciebie.

- Czyli, pomyslates o tym samym co ja, prawda? Czyzby to znowu
Zapomniani?

- Nie wiem, kto. Dlatego tez, chce p¢js¢ z toba.

- Wisie, poradze sama, badz spokojny. Tylko péjde na statek i wezme swdj
miecz.

Weszta po schodkach na poktad - byto pusto, tylko na rufie siedziat wachtowy
marynarz i ostrzyt sztylet o osetke. Zimny wiatr, przeszywajgcy do kosci, zupetnie go
nie interesowat. Zyczliwie pomachat dziewczynie rekg i wrocit do swego zajecia.
Zeszta na dolny poktad i przeszta do swojej kajuty. Byt w niej Leodan - mtodzieniec
siedziat na t6zku i z niezadowolong ming otulat sie ptaszczem z zajeczych skorek.
Dostrzegtszy Kaste, niechetnie podnidst sie z miejsca.

- Pani?

- Sto razy mowitam, nie jestem twojg panig, a ty moim niewolnikiem - kazata
mu usigsé. - Czy twodj umyst, nie jest w stanie tego pojgc?

- Jest w stanie - pokiwat glowg. - Pozwdl powiedzie¢, ze postepujesz bardzo
nierozsadnie. Przy takim chtodzie chodzisz w zbroi, bez cieptej odziezy. Nie moge sie
rozgrzac, w tym kraju, jest okropnie zimno.

- Zimno? - usmiechneta sie. - Nie wiesz, co to prawdziwy chtéd.

- | nie chce wiedzie€. A gdzie Wistaw?

- Siedzi na przystani.

- Chciatbym, zeby posiedziat ze mna. Tu, w kajucie. On...

- Dobrze, przekaze mu - wzieta ze stolika Flamejona, przerzucita za plecy i
wyszta, nie dajgc Leodanowi dojs¢ do gtosu.

- Co robi nasz przyjaciel? - zapytat Wistaw, kiedy zeszta ze statku na pirs.

- Twaj przyjaciel. Tylko two;.
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- Aha, znowu cie rozztoscit! - zasmiat sie. - Co ci powiedziat?

- Chce, zebys posiedziat z nim w kajucie. Zrzedzi otulony cieptym ptaszczem,
jakby na ulicy byt trzaskajgcy mréz.

- Nadal nie chcesz, bym poszedt z tobg?

- Widze, ze nie palisz sie do obcowania z Leodanem. Zgoda, idziemy. Tylko
pamietaj, ja bede rozmawiac.

- Jak chcesz - Reszyjec roztozyt rece, wstat z todzi. — Przy okazji sprobuje
zachwalanego rewiniaka. | odpoczne od Leodana.

*kkkkkkhkk

W tawernie Klotana, bylo teraz wiecej narodu, niz godzine temu.
Przemarznieci rybacy ttoczyli sie przy kontuarze, tapczywie pili winogronowg wodke i
grzany miod, gtosno omawiali ostatni potéw. Pojawienie sie Kasty i jej przyjaciela,
powitali dostojnym milczeniem. Dowiedziawszy sie, po co dziewczyna wrocita do
tawerny, natychmiast wskazali na przyjezdnego, ktoéry siedziat w samotnosci przy
odlegtym stole, przy oknie, i pit gorgcg miodéwke z wielkiego pucharu. Gdy
spojrzenia ich spotkaty sie, zrozumiata, ze jest doswiadczonym wojownikiem. Takie
oczy, majg tylko ci, ktérzy dziesigtki razy byli o krok od s$mierci. Dluga, szarpana
blizna na twarzy, utwierdzata w tym przekonaniu.

- Jestem Lejda Kasta - powiedziata, podchodzgc do stotu. - Chciates méwic ze
mng?

- Tak. - Nieznajomy z zainteresowaniem obejrzat dziewczyne. - Jestes Kasta?
Czekajgc, postuchatem miejscowych. Moéwili tylko o tym, jak przed godzing
wykonczytas jakiegos chamana. Kobieta-wojownik, a jakze.

- Przyjacielu, bardzo nie lubie, kiedy ktos mi sie tak przyglgda - usiadfa
naprzeciwko. - Méw, stucham.

- Nazywam sie Aren La Mar. Przyjechatem do Bursztynowego Portu
porozmawia¢ z tobg. Opowiedziata mi o tobie Sidka, o imieniu Ennid.

- Sidka? - uniosta ze zdziwienia brwi. — Gdziez to, pozwdl zapytaé, przytrafito
ci sie spotkanie z Sidkg?

- W Ergatocie. Powiedziata, ze powinniSmy pomaoc sobie.

- Nie znam Zadnej Sidki. Nigdy nie widziatam Sida i nie bardzo wierze, ze w
ogole istniejg. Jesli chcesz zawraca¢ mi gtowe...

- Sprawa jest niezwykle wazna, w dwdéch stowach opowiedzie¢ sie nie da. -
Obejrzat sie na strony: zajazd szybko wypetniat sie gosémi. - Tu jest zbyt gwarnie.
Moze, porozmawiamy w innym miejscu?

- Pojdziemy na statek, tam nikt nam nie przeszkodzi.

Dopit midd, zarzucit na ramie lezgcy obok na tawce ciezki, skérzany worek, w
ktérym cos metalicznie zgrzytneto, przywotat kelnerke, rozliczyt sie i skierowat do
drzwi. Zauwazyta, ze pod dtugim, czarnym ptaszczem, nosi niezwykty i bardzo drogi,
pleciony pancerz.

- Dziwny typ - szepnat jej Wistaw.

- Postuchamy, co nam opowie.

W milczeniu doszli do przystani i weszli na galere. Leodan, widzgc Wistawa,
uradowat sie i wybiegt naprzeciw, ale pojawienie sie nieznajomego zniechecito go.

- Leodanie, idz pooddycha¢ swiezym powietrzem - kazata zmieszanemu
miodziencowi Kasta. - PowinniSmy porozmawiac z tym panem.

La Mar zrzucit na podtoge worek, usiadt na taborecie, Kasta na pryczy. Wistaw
stanat przy drzwiach, krzyzujgc rece na piersiach.
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- Sidka powiedziata, ze moze nie zechcesz mi pomagac¢ - rozpoczat. - Na
wszelki wypadek, prosita, bym wymienit ci trzy imiona.

- Jakie?

- Dincze, Ajlor, Elea.

W przyémionym swietle jedynej Swiecy w kajucie, Wistaw zobaczyt, jak twarz
Kasty zbladta. Dostrzegt to takze La Mar.

- Czyli, nie pomylitam sie - popatrzyta na Reszyjca. - Jest wiasnie tak, jak
myslatam. Dobrze, méw. Co ci powiedziata Sidka?

Zaczat opowiadac. Byt bardzo doktadny i starat sie nie poming¢ Zzadnego
drobiazgu. Opowiedziat o tym, kim jest i czym zajmowat sie przez ostatnie lata. O
tym, co zdarzylo sie w Norrindze i w Ergatocie. O zadaniu, ktére powierzyta mu
Ennid. O La Bantjenie, morderstwach i Kolebce Cienia. O Wioli nie powiedziat ani
stowa. Uznalt, Ze teraz nie bedzie opowiadac o nie;.

- Dobrze, zrozumiatam cie - powiedziata, gdy skonczyt. - Co ty na to,
Wistawie?

- To, ze wyglada wszystko na bajke, szczegdlnie dla tych, ktérzy nie znajg
catej prawdy. Ja wierze temu cztowiekowi, poniewaz widziatlem wampiry na wtasne
oczy i nawet wykonczytem kilku tych drani.

- Jeden cziowiek z Norringi, opowiadat mi o moim wspotbracie w rzemiosle:
Ten mysliwy pochodzit, zdaje sie z Resza - powiedziat La Mar, taksujgco patrzgc na
Wistawa. - Nie o tobie przypadkiem mowit?

- Mozliwe.

- Wisie! — wtracita sie Kasta, uwaznie patrzgc na Reszyjca.

- O co chodzi, moja droga?

- Przysiegam na kedziory Szante, coraz bardziej przypominasz mi zabawke,
ktérg kiedys pokazat mi sgsiad-ciesla. Wycinat z drewna lalki, puste wewnatrz, ktére
wktadato sie jedna w drugg. | kazda byta inna. Tak jest w twoim przypadku — wcigz
dowiaduje sie czegos nowego.

- To Zle? - usmiechnat sie.

- Nie tracmy czasu nha puste rozmowy - powiedziat La Mar. - Opowiedziatem
wszystko, co wiem i czekam na odpowiedz. Jestes gotowa poméc mi, Kasto?

- Prawdopodobnie, nie mam wyboru. Wydaje mi sie, ze Sidka, o ktorej
mowisz, wcale nie pochodzi z Pierwszego Narodu. To Zapomniana bogini,
przyjmujgca postac Sidki.

- Zapomniana bogini? - nie zrozumiat.

- Wistawie, opowiedz naszemu przyjacielowi o Zapomnianych - poprosita. -
Jestes bardziej elokwentny.

- Niezwykte - westchngt La Mar, kiedy Wistaw, wykonujgc prosbe Kasty,
opowiedziat o tym, co zdarzyto sie z nimi na Cichej i w Fanarze. — Wierze wam,
przyjaciele. Niestety, bardzo mato wiem o Zapomnianych. Tylko tyle, ze ukazujg sie
wsrdd ludzi, z jakiego$ powodu. Czyli, jest to omen, zapowiadajgcy cos strasznego.

- A czy juz sie nie dzieje? - zapytat Wistaw. - Niedawno opowiedziate$ nam o
wampirach. Te stwory, po wiekach, powytazity ze swoich nor. Wszystko uktada sie w
jedng catos¢: Wojna na potudniu, z dnia na dzien rozzuchwalajgce sie diabelstwo,
jakie$ ciemne intrygi, kolejny mag morderca, maniak i nekroman. Prawdopodobnie,
nigdy nie wydostaniemy sie z tego bagna.

- A musimy sie wydostawac? - Kasta zwrdcita sie do La Mara. - Skoro staliSmy
sie sojusznikami, La Marze, bedziemy dziata¢ razem. Mow, co trzeba robic.

- Mam... pomocnice. Teraz obserwuje maga, o ktorym wam mowitem. Trzeba
zaczeka¢ do nadejscia Samachejny. W te noc, magiczne zrédta, wychodzace ze
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wszystkich Punktow Mocy, w tym i z Kolebki Cienia, bedg szczegdlnie silne i
homunkulus La Bantjena powinien je wyczu¢ i wskaza¢ swojemu gospodarzowi
miejsce, gdzie znajduje sie to wejscie. Po tym wysledzimy nekromante i zniszczymy
przeklete miejsce. A moze i La Bantjena z jego wyrodkiem?

- Wojna z wampirami jest bardzo niebezpieczna - zauwazyt Wistaw. - Trzeba
pamietaé, ze te istoty sg niezwykle zywotne, silne i umiejg atakowaé szybko i nagle.
A ich ukgszenie, przeksztatcg nas w im podobnych.

- Mamy kamien Ajwary, Wisie - sprzeciwita sie Kasta. - Powinien ham pomac.
Na darnackiej arenie musiatam zabijac i ludzi, i zwierzeta, ale wampirow wsrod moich
przeciwnikbw nie byto. Inkarnéw Kaffaraja razem Swietnie zlikwidowalismy.
Wampirow tez wykonczymy. Ponadto, La Mar, na pewno dobrze orientuje sie w
zwyczajach wampiréw, czyz nie tak?

- Nie wiem, z kim, albo z czym, musimy zmierzyC sie w samej Kolebce -
powiedziat, wstajgc. - Ale na mnie mozecie liczy¢, nie zawiode.

- Mito to styszec¢. Co dalej?

- Teraz udam sie w poblize Ergatoty i bede czekaé na wiadomosci od
pomocnicy. Jak tylko bedzie wiadomo, dokad kieruje sie La Bantjen, wroce do
Bursztynowego Portu i powiadomie was. Tylko prosze, czekajcie ha moj powrot.

- Dobrze - podata reke magowi. - Sojusznicy?

- Sojusznicy - odpowiedziat na uscisk dtoni. - Mam tez nadzieje, ze przyjaciele.

k*khkkkkkkkkkkkkhkkhkk

Kapitan Fasis, wystuchat, nie przerywajgc. Po bitwie z darnatczykami w zatoce
Fanary, odnosit sie do dziewczyny z najgtebszym szacunkiem i catkowicie jej ufat.
Dlatego, jesli nawet mu sie nie spodobat pomyst pozostania w Seltonii jeszcze przez
jakis czas, w zaden sposob nie okazat swego niezadowolenia.

- To twdj statek, pani - powiedziat, kiedy skonczyta. - Otrzymatem go z twoich
rgk. Jeste$ tu gospodynig i podlega twojej wtadzy. Jesli trzeba, przezimujemy w tym
porcie.

- Wiedziatam, Zze na ciebie mozna liczy¢, Fasisie - uscisneta kapitanowi reke. -
Ale tym razem zadnych oso6b towarzyszgcych. Wezme ze sobg tylko Wistawa.

- Rozumiem.

- | nie nazywaj mnie gospodynig. Statek twdj. Nie rozkazuje, a prosze.

Fasis tylko roztozyt rece. Kasta porzucita kapitanskg kajute i wrdcita do siebie.
Wistaw siedziat na koi, oparty tokciami o Sciane i z zatozonymi za gtowe rekoma.
Leodana nie byto.

- A gdzie nasz przyjaciel? - zainteresowata sie.

- Pobiegt do latryny. Gdy zaproponuje mu, by poéwiczyt ze mng walke wrecz,
ciggnie go natychmiast na garnek.

- Przysiegam na kedziory Szante, on z najwigkszg radoscig zajatby sie czyms
innym.

- Fu, kobieto! - skrzywit sie. - Masz okropnie nieprzyzwoite mysli.

- Zazartowatam. Nie tra¢ niepotrzebnie czasu. Leodan nigdy nie zostanie
wojownikiem. Pomysimy lepiej o naszej sprawie.

- Wydaje mi sie, ze niepotrzebnie sie zgodzitas.

- Dlaczego?

- Zadanie jest niebezpieczne. Spotykatem sie juz z wampirami i...

- O tym juz méwilismy. Dalej!

- Nie bedziemy mie¢ z tego zadnych korzysci.
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- Bytam niewolnicg przez rok, walczytam na darnackiej arenie, ryzykowatam
zyciem, zraszatam jg potem i krwig, a moj lanista zgarniat pienigdze do swojej
kieszeni, Wisie. Setki sakkarow. Stary nikczemnik, wzbogacit sie moim kosztem. Dla
mnie, byta stawa i rany. Pdzniej zrozumiatam, ze popularnos¢ nie jest zta. Jedli jg
wiasciwie wykorzystasz, da ci wszystko, o czym marzysz.

- Co ci data stawa?

- Wolnosc¢.

- Hm, nie zauwazytem tego. Przypomnij sobie, gdzie spotkaliSmy sie: na
statku skazanych na smier¢. Mielismy wolnos¢ tylko do smierci.

- To zupetnie co innego, Wisie. Nie zawsze najwazniejsze sg korzysci i
nagrody. Przynajmniej dla mnie.

- Rozumiem, uwazasz, ze to znéw dzieto rgk Zapomnianych Bogow.

- Styszate§ wszystko na wiasne uszy. La Mar nazwat imiona moich...
niezapomnianych. Tylko Zapomniani mogli mu je zdradzi¢. Bedziesz sie spiera¢ ze
mng?

- Nie - westchnat. - | to znaczy, ze nie mozemy zrezygnowac.

- My? Ja, nie moge zrezygnowac - potozyta akcent na stowie ,ja". - O tobie w
ogole nie byto mowy.

- Chcesz powiedzied, ze to tylko twoja wojna?

- Ot6z to. Nie trzymam cie. Jestes wolny. Z przyjemnoscig przyjme twojg
pomoc, ale jesli sie wahasz - udam sie z La Marem sama.

- W twoich oczach, jestem draniem? Moim obowigzkiem jest pomaéc ci, uwolnié¢
sie od strachu $mierci!

- Nie méwmy o tym, Wisie - oczy jej napetnit smutek. - Nie truj duszy.

- Wybacz. Szanuje twoje motywy i twdj wybor. | wiem, ze nie cofniesz sie.
Wiasnie, dlatego zostane z tobg.

- | z Leodanem? - usmiechneta sie chytrze.

Korcito go, zeby powiedzie¢ co$s dowcipnego, ale milczat - do kajuty wrécit
Leodan.

- Zimno! — jeknat, owijajgc sie ptaszczem. - Pani, niech kapitan wstawi do
naszej kajuty piecyk, bo sie przeziebie. Juz mi cieknie z nosa, a rece i nogi mam
skostniate.

- Oczywiscie, zarzgdze — powiedziata powaznie. - Powinnam juz is¢. Chce
odpoczg¢. Zobaczymy sie rano, jesli nic sie nie wydarzy.

- Odprowadzi¢? - zapytat Wistaw, wstajgc.

- Nie trzeba - odpowiedziata, przechwytujgc zazdrosne spojrzenie Leodana. -
Pobadz z Leodanem. Dobrych snow.

- Co to byt za cztowiek? - zapytat, kiedy tylko zostali sami.

- Jaki cztowiek?

- Ten, co przychodzit na statek.

- Handlarz. Po prostu handlarz.

- Oszukujesz mnie. To nie byt handlarz. Co znowu zamierzacie?

- Przestan mlec¢ jezykiem, maluchu - zdjgt buty, wyciggnat sie na tézku. -
Spijmy lepiej. | niech ci sie przy$ni gorgce lato i duzo-duzo pieknych,
rozneglizowanych kobiet.

- Nie chcesz rozmawia¢ ze mng?

- Chce spac, méj przyjacielu.

- Oczywiscie, tylko z Kastg mozesz szepta¢ godzinami. A dla mnie nigdy nie
masz czasu. - Odrzucit ptaszcz ze skorek, wlazt pod kotdre. - Nienawidze cie!
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- No i na zdrowie. Tylko Swiece zgas. W ciemnosci nienawis¢ staje sie jeszcze
silniejsza.

Leodan gwattownie zdmuchnat swiece i Wistaw odetchnat z ulgg. Naprawde
chciato mu sie spac. Lezat i stuchat, jak chtopak sie kreci. Potem ustyszat tkanie.

- Hej, maluchu, co z tobg? - zapytat.

- Nic. Nie twoja sprawa. Spij.

- Obrazites sie?

- Nie. Nie uczynie ci tego zaszczytu. Po prostu, zimno mi.

- Nakryj sie jeszcze ptaszczem, jesli jednej kotdry za mato.

- Nakrytem sie. | tak zimno.

- Cwir mi Swiadkiem, ze jestem zbyt dobry - usmiechnat sie. - Zgoda, przestan
sie mazac. Lap swojg kotdre i chodz do mnie. Bedzie nam cieplej.

- Powaznie? - gtos Leodana nawet zadrzat z rado$ci.

- Zeby cie strupy pokryty! Chodz, szybko...

Leodan natychmiast wlazt pod kotdre, objat go i jeknat z zadowolenia. Wistaw,
Z jakiegos powodu, wspomniat swoje dziecinstwo. W domu zyt stary owczarek Raj,
leniwy, dobry i ulegly. Pewnego razu, wrociwszy z podworza, zobaczyt, ze pies lezy
przy ognisku, rozciggngwszy sie na dywaniku, a przy jego boku wygodnie utozyto sie
pot tuzina kociakéw. Petzaty po psie, piszczaty, szturchaty pyszczkami w brzuch, a
ten tylko mruzyt oczy i potrzgsat gtowg. Po prostu idylla. Pomyslat, ze w tym
momencie, jest bardzo podobny do staruszka Raja.

- Ogrzates sie? - szepngt do miodzienca, ale ten juz spat. Lezat jeszcze jakis
czas, wstuchujgc sie w wycie wiatru za burtg galery, myslat o La Marze, Kascie i
zasnat.

ROZDZIAL DZIESIATY

La Bantjen dotkngt palcami ostatniej lampy i zapalit sie ptomien. Teraz palito
sie szesnascie - jasno i radosnie. W ich Swietle, laboratorium nie byto takie mroczne,
jak kwadrans temu, kiedy wszedt, by dokonaé ostatniego, zalecanego przez
Warchisza obrzedu. Potem podszedt do ciata Morgwen. Lezato na stole - z wygladu
bezduszny trup miodej dziewczyny, znajdujgcy sie w posmiertnym stezeniu. Z trudem
wiozyt na jej palec magiczny pierscien. Teraz musiat pomysle¢ o wiasnej ochronie.

Zakreslit na stole, na ktorym lezata Morgwen, krgg Ochrony. Na wszelki
wypadek wypit zespdt elementéw ochronnych many i Eliksir Czystej Krwi. Wczoraj,
przygotowujgc specyfik, przezyt kilka nieprzyjemnych chwil - pierwsza partia wyszta
metna. Widocznie niezbyt doktadnie oczyscit zasadniczy skfadnik, stezony ziotowy
destylat. Spieszyt sie, dazac do jak najszybszego przygotowania eliksiru. Receptura
Warchisza nie zawierata zadnych wskazéwek, jak postepowac w takim przypadku.
Jednakze, obawy okazaly sie niepotrzebne: po przefiltrowaniu, ptyn byt klarowny,
wiec rozlat go do flakonikdw. Jego wiasny eliksir, wywotywat taki sam efekt jak i
Szeranity, co uspokoito go ostatecznie.

Przygotowania zostaty zakornczone i pozostato tylko czeka¢. Do pétnocy. Noc
Nocy zacznie sie lada chwila. Stat przy stole i obserwowat Morgwen. Musi bardzo
uwazac, bo jesli co$ pojdzie nie tak, trzeba bedzie czekaé caty rok - do nastepnej
Samachejny. Trzeba bedzie jg zniszczy¢ i tworzy¢ nowego Nienarodzonego.
Dodatkowe ktopoty i ryzyko.

Podskoczyt, kiedy wyczut jakis ruch za plecami. Gwaltownie sie odwrdcit i
gtosno przeklat.

Kotka.
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Zwykta, szara, podwdrkowa kotka, jakich w laboratorium byto kilka, a po
campusie biegato mnéstwo. Na Uniwersytecie, z jakiego$ powodu, odnoszono sie do
nich ze szczegdlng sympatig. Od czasu, kiedy Kodeks o herezji, zabronit
uniwersyteckim magom tworzy¢ Pozaziemskich w charakterze domowych
ulubiencéw, cata profesura i mtodszy personel, przerzucili sie¢ na kotki i psy.
Przypomniat sobie, Zze juz gdzie$ widziat jg: siedziata przy drzwiach do laboratorium,
kiedy przyszedt. Widocznie, postanowita sprawdzi¢, czego szuka Protektor w pustym
laboratorium.

- Psik!

Zdumiona popatrzyta na maga i elegancko wyciggngwszy tylng tape, zaczeta
ja starannie wylizywa¢. La Bantjen pomyslat o Braciach i na wszelki wypadek
skierowat na zwierzatko potok skanujgcej magii. Takie skanowanie, nieuchronnie
wykryje slady upodobnienia sie.

Jednak, to tylko kotka. Zadziwiajgco potezna aura, jak na takie mate zwierze -
moze, dopiero, co zjadta kolacje. Zadnych znakéw magii.

- Psik! - krzyknat i tupnat noga.

Tym razem kotka niechetnie podniosta sie i powoli przedefilowata, trzymajac
wysoko ogon. Patrzyt jak wyszia przez pétotwarte drzwi.

Niepotrzebnie jg wypedzitem — pomyslat - Morgwen na pewno zechce
przekasié po tygodniowym $nie. Przyda sie nawet kotka. Zywa krew jest zawsze
zywg krwig i niewazne, do kogo nalezy, do cztowieka albo matego, domowego
zwierzgtka. Zasiedlajgcy Nienarodzong, Cien bedzie zadowolony z kazdego,
krwawego poczestunku.

- Ciekawos¢ mogta zgubi¢ kotke! - mruknat.

Czas wldkt sie powoli i mag poczut zmeczenie i sennos¢. Ptomien w lampach,
przedtem jaskrawy, zaczagt metnie¢, knoty stopniowo sie spalaty. Zaniepokoit sie. Nie
pozmyslat, by zabrac¢ ze sobg oliwe i kilka zapasowych knotow. Jesli lampy zgasnag...

Morgwen otworzyta oczy.

Natychmiast wyszeptat zaklecie Magicznego Oprzedu. Teraz, kiedy emanacja
Kolebki staje sie nieprawdopodobnie potezna, Nienarodzona moze staé¢ sie
niepostuszna. Obserwowat, jak wewngtrz brzucha Morgwen poruszyta sie ulokowana
tam istota. Najpierw niewyraznie, potem zaczeta podskakiwaé, podrzucajgc
rozpostarte na stole ciato. Na to czekat. Nastata Noc Nocy i Kolebka zaczeta
emanowaé moc ze szczegdlng potega. Zyjacy w niej Cien, uchwycit te emanacije.

Pomimo dziatania, zazytego wczesniej, silnego zespotu elementow
ochronnych many, poczut, ze z trudnoscig utrzymuje ostonowy, magiczny ekran.
Niewidoczna powierzchnia oprzedu dostownie wibrowata pod naporem
nieprawdopodobnej, demonicznej energii i wywotywata mdtosci i napady panicznego
strachu. Morgwen ozyfa, z jej ust wydobywaty sie ochrypte dzwigki, jakis potworny
ryk. Ze $cisnietym sercem obserwowat, jak jednym ruchem podniosta sie ze swojego
kamiennego toza, jak rozglgda sie niewidzgcym wzrokiem po laboratorium, jakby
szukajgc kogos lub czegos. Juz nie byto zadnych watpliwosci, ze namierzyta zrodto
Mocy.

- Morgwen! - zawotat. - Co z tobg, Morgwen?

- B4ol — odpowiedziat, nie do opisania potworny gtos, ktéry sprawit, ze jego
ciato pokryt lodowaty pot. - Ogien. Czarne swiatto.

- Kto sprawia ci bol?

- On, wewnatrz mnie. Gryzie moje ciato. Zgda, by zwrdci¢ go Cieniowi.

- Gdzie jest ten Cien? Morgwen, dokad trzeba zwrdcic zyjgcego w tobie?
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- Badl - stworzenie zachrypiato, zgieto sie wpdt i potok czarnych, cuchngcych
wymiocin chlusnat na podtoge, przezerajgc kamienne ptyty. - On... sprawia mi... bél.

- Dokad trzeba zwroci¢ sprawiajgcego bol?

- Do... Cienia. - Oczy jej zaptonety liliowym blaskiem. Z przerazeniem
zrozumiat, ze ochronny ekran lada chwila rozpadnie sie. Zaczety trzgs¢ nim
najmocniejsze dreszcze, serce pracowato nierytmicznie, z nosa polata sie krew.

- Dokad? - wrzasnat, tracgc opanowanie.

- Monsalidar! - wypuscita powietrze. - Kty Gory! Bol!

- Uspokoj sie! - zebrawszy resztke sit i walczgc z zabdjczymi mdtosciami,
podniést reke i wystat potezny, magiczny tadunek mocy, bezposrednio w piers
Morgwen. Nienarodzona, odrzucona niewidocznym uderzeniem, wpadta na odlegtg
Sciane i niczym martwa lalka runeta na podtoge, przewréciwszy stot z wyposazeniem,
rozrzucajac i rozbijajgc laboratoryjne szkto.

La Bantjen ciezko westchnat, wytart rekg krew, lejacg sie z nosa. Sity go
opuscity. Rece i nogi odmawiaty postuszenstwa, w oczach tanczyty ogniste zajgczki.
Jeszcze chwila - i dostatby wylewu krwi. Powoli dochodzit do siebie, obserwujgc
rozpostartg na podtodze Morgwen. Btogostawit pamie¢, swojego zmartego
nauczyciela, ktory pewnego razu zdradzit mu sekret zaklecia Dynamicznego
Uderzenia.

- Monsalidar! - wyszeptat. - Podejrzewatem, domyslatem sie... Wszystko to jest
bardziej skomplikowane, niz sgdzitem. To nic, znajde sposob dotarcia do tego
miejsca.

Szara kotka, wsungwszy gtowe przez pétotwarte drzwi laboratorium, spojrzata
na maga. A potem wyskoczyta i znikneta w nocnych cieniach, wypetniajgcych
uniwersytecki park.

*kkkkkkkkkkkk

Supermagister Solanius Brok, nie przerywajgc, w milczeniu wystuchat
Protektora. Zrodzito sie wiele pytan do maga, ale postanowit ich nie zadawac.
Bardziej interesowato go, co innego.

- Wobec tego? - La Bantjen zrobit krok do stotu, opart sie o blat piesciami. - Co
zrobimy?

- Co zrobimy? - Brok drgnat. - Nie wiem. Sprawa jest zbyt drazliwa. Trzeba
zebra¢ konklawe i...

- Zadnego konklawe, zadnych konsultacji z pozostatymi czlonkami Kolegium
Magna. Nikt o niczym nie powinien wiedziec.

- Tak nie mozna, Awierze. Mamy umowe z Wajdorami. Ta umowa jest swiecie
przestrzegana od setek lat.

- Zastandbwmy sie, drogi supermagistrze - La Bantijen zigczyt palce rak,
przegiat, az trzasnety stawy. — Rozumiem wasze motywy. Nie chcecie podejmowac
politycznej decyzji. Ona i bez tego nie jest prosta. Niejednoznaczna, powiedziatbym.
Monsalidar znajduje sie na granicy Norringi i Seltonii - to raz. Ksigze Aksel
dotychczas uwaza to terytorium za czesc¢ swojej domeny. Nalezy ono do Wajdoréw -
to dwa. Kolegium Magna ma umowe z nimi 0 rozgraniczeniu stref wptywu - to trzy.
Wszystko przemawia za tym, by pozostawi¢ wszystko, tak jak jest. Teraz prosze
wystucha¢ moich argumentéw. Juz dawno probuje rozszyfrowacé tajne plany
Braterstwa i co$ juz osiggnatem. Zwtaszcza, po zdarzeniu z rejonowym przywddcy .
Nie zastanawialiscie sie, dlaczego tak nalegatem na likwidacje jego klanu? Dlaczego
zdecydowatem sie na naruszenie Kodeksu Arkanum i na otwarty konflikt z
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wampirami? Zadnych domystéw na ten temat, supermagistrze? - Zrobit teatralng
pauze. - Odpowiem. Rejonowy przywddca zanadto zblizyt sie do Zrédta Zacienionej
Mocy. Nieprzypadkowo przeniost sie ze swoimi podopiecznymi z Norringi, blizej
Monsalidaru. Podejrzewatem, ze za tym kryje sie jakas tajemnica i intuicja mnie nie
zawiodta. To byto bardzo niebezpieczne. Przy pomocy tego rzeznika, La Mara, udato
sie nam na pewien czas odwlec poczatek wojny z wampirami. Ale tylko na pewien
czas. Zrodto Mocy jest nadal aktywne i znajduje sie w Monsalidarze, na terenie, ktéry
kontrolujg ci heretycy, Wajdorzy. Teraz, moge o tym mowi¢ z catg pewnoscig. Jest i
jeszcze jedna, interesujgca okolicznos¢: Pamietacie dziewczyne-Sidke, o ktorej wam
mowitem? Widziano jg w Kornale - zrobit wymowng pauze. - W Kornalu,
supermagistrze. Catkiem blisko Monsalidaru i wajdorskiego, heretyckiego gniazda.
Przypadkowa zbieznos¢? Wedtug mnie, nie.

- Argumenty przekonujgce, mdj przyjacielu. Ale co mozemy?

- Mamy tylko dwa sposoby, by zneutralizowaé Zrédto. Pierwszy, nie do
przyjecia: Przekonac ksiecia Aszlera i Kolegium do rozpoczecia podjazdowej wojny z
Wajdorami. Ogtosi¢ wyprawe krzyzowg przeciw heretykom. Ksigze Aksel przyjmie te
dziatania, jako naruszenie jego suwerennych praw i powstanie dyplomatyczny
konflikt. Sposéb drugiej - przyja¢ mdj plan. Potrzebuje tylko zgody na mojg
propozycje. Prosze zauwazy¢, mdogtbym o nig nie prosi¢, po prostu postawi¢ was
przed faktem dokonanym. Jednak, potrzebna mi pomoc i chce, by wszystko byto
zgodnie z prawem.

- Ksigze Aszler nie chce wojny - Brok wydawat sie zmieszany. - Kolegium go
w tym poprze. Catkowicie ufam ci, Awierze, ale znajdziemy sie w mniejszosci i nawet
moj gtos niczego nie zmieni.

- Dlatego, musimy dziata¢ sami. Wszystko, czego potrzebuje, to wydanie
rozkazu Salemowi de Fortanowi. Wajdorzy respektujg site. Moze pojawienie sie
Orkéw w Monsalidarze, zmusi ich do przewartosciowania swoich zasad? Nie
zamierzam urzgdzac tam rzezi. Wszystko, czego chce, to tylko otrzymac dostep do
Gory Kitéw. Wiasnie tam znajduje sie Zrodio, ktdrego poszukiwat rejonowy
przywodca.

- Z caltym szacunkiem, Arenie, Wajdorzy nigdy was tam nie przepuszczg. To
dla nich swiete miejsce.

- Macie racje. Dlatego tez prosze o wydanie rozkazu de Fortanowi. Setka
Orkéw przekona Wajdoréw lepiej, niz moje krasomowstwo. Powtarzam, nie chce
rozlewu krwi i postaram sie do tego nie dopuscic.

- Tak czy owak, bedziemy musieli wtajemniczy¢ ksiecia.

- Zrobimy to potem, kiedy znajde Zrodto i skoficze sprawe.

- Staba motywacja, Awierze! Ksigze nam nie uwierzy.

- Wcale nie musimy zdradzac jego wysokosci tajemnicy Kolegium Magna -
usmiechngt sie. - Powiemy, ze Wajdorzy pomagali buntownikom, ktérzy
przygotowywali w Seltonii zamach stanu.

- Kim sg, ci buntownicy?

- Barnas. Ardelin. La Mar. Jak zajdzie potrzeba, znajdziemy tez innych.

- Nie wiem, co bardziej mnie w tobie zachwyca Awierze, rozum, sugestywnosc¢
czy bezwzglednosc.

- Wiem, ze z Barnasem tgczyta cie kiedys$ przyjazn, supermagistrze . Ale, to
wszystko przesztos¢. Teraz, interesy Seltonii, zgdajg od nas bezwzgledno$ci i
roztropnoséci. Wykonatem swojg powinno$é Protektorze, wskazatem Zrédio
Zacienionej Mocy odzywiajgce wampiréw. Jesli je zniszczymy, z Braterstwem bedzie
koniec raz na zawsze. Taki cel usprawiedliwia wszelkie ofiary. Czy myslicie, ze
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Braterstwo bedzie wiecznie przestrzega¢ Kodeksu Arkanum? Powinniscie to
rozumiec.

- Dobrze - Brok klasngt dtonmi o blat. - Zbyt wiele ci zawdzieczam, drogi
przyjacielu. Podpisze rozkaz dla Salema de Fortana. Niech mysli, ze dziata na rozkaz
Kolegium Magna.

- | nie pozatujecie. Mam najlepsze zamiary, supermagistrze. Mogtbym sam
dac rozkaz de Fortanowi, by szedt ze mng do Monsalidaru, ale nie chce, zeby nasz
powazany i gteboko zasadniczy marszatek miat jakiekolwiek watpliwosci dotyczace
moich dziatan. Powtarzam, nie potrzebna mi rzeznia i zrobie wszystko, zeby jej
unikngc.

- Wystarczy, uwazajmy te sprawe za zamknietg - Brok stabo sie usmiechnat. -
Macie dla mnie jakies dobre wiesci?

- Wiecej niz dobre, supermagistrze. Otrzymatem przesytke od naszych
przyjaciét z potudnia.

- To, co potrzebowalismy?

- Doktadnie. Czasami, przyjazh z wrogami optaca sie, by poméc przyjaciotom.
Teraz mozecie odetchng¢ spokojnie i zapomnie¢ o strachu.

- Ach, Awierze, co ja bym bez ciebie zrobi! Jestes nieocenionym cztiowiekiem.

- Wiem. | dlatego jestem wdzieczny za rozumienie. Kiedy moge przyj$¢ po
rozkaz?

- Napisze go od razu - podszedt do swego biurka, otworzyt szuflade, wyjat
kartke papieru i napisat na nim kilka linijek. Potem przytozyt osobistg piecze¢ i podat
La Bantjenowi. - Prosze dziata¢. Mam nadzieje, ze nie bedziesz zbyt ryzykowad.
Jestes mi jeszcze bardzo potrzebny.

- Jestem magiem i licze sie z kazdg ewentualnoscia.

- Nawet magowie nie sg wszechmocni.

- Stusznie, supermagistrze - wzigt kartke i wdziecznie uktonit sie. - Jestem
wyjatkowy. | szybko wszyscy sie o tym dowiedzg.

K*kkkkkkkkkkhkhkhkhk

Nad Ergatotg zapadta noc, kiedy La Bantjen skonczyt pakowanie. Szkatute
wypetniat dtugo i doktadnie, starajgc sie nie poming¢ zadnej z waznych rzeczy. Szesc
flakonéw z Eliksirem Czystej Krwi zawingt w miekkie gatganki i wstawit w oddzielne
przegrédki. Obok umiescit kapsutki z zespotem elementéw ochronnych many, inne
odczynniki i odtrutki - zebrato sie tego z péttora tuzina buteleczek. Do ostatniej,
wolnej przegrodki, wtozyt czyste blankiety z pieczatkami Trybunatu, rozkaz Broka,
swojg korespondencje z Warchiszem, notatki z formutkami zakle¢ i po namysle,
dodat pamietnik Wiljena - zapiski zmartego detektywa, zaszyfrowane, ale lepiej byto
trzymac je przy sobie. Poczgtkowo, chciat po prostu spali¢ ten pamietnik, ale potem
pomyslat, ze moze tam by¢ co$ kompromitujgcego Barnasa, wiec zrezygnowat.
Spali¢ zawsze zdgzy, a warto byloby go, chociaz pobieznie przeczytac. W kazdym
razie, nie powinien zostawia¢ go w gabinecie: zaklinanie Ztgczonych Rak, natozone
na zamki szaf z dokumentami, doskonale ochroni przed ztodziejami, ale nie przed
doswiadczonym magiem, wkadajgcym magig Rozbicia.

Zamknagt szkatute, przebrat sie w podrézng odziez ze skoéry i aksamitu i
upodobnit do mysliwego albo gajowego, brakowato tylko tuku lub samopatu, ktérych
nie miat - bojowe zaklecie zamaskowato braki. Na wszelki wypadek zabrat ze sobg
sztylet, z ktéorym w ciggu trzech miesiecy wychodzit na polowanie w slumsach
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Ergatoty. Z zadowoleniem patrzyt na swoje odbicie w lustrze. Pozostato tylko
rozmowic sie z sekretarzem.

Ten czekat w gabinecie.

- Paczka od jego wysokosci, mistrzu Protektorze - zakomunikowat, podajgc
zapieczetowany zwitek.

- Wyjezdzam do Kornalu - powiedziat, tamigc pieczec€ i przebiegajgc oczyma
tres¢ listu od ksiecia. — Wszystkie sprawy biurowe spadajg na ciebie, Zylarze. Nie
rozczaruj mnie.

- Jak dlugo mistrz zamierza przebywac w Kornalu?

- To moja sprawa. Wybacz.

- Dobrej drogi, mistrzu Protektorze.

List ksiecia Aszlera okazat sie oficjalnym zaproszeniem, w ktéorym z
charakterystyczng nonszalancjg, zawiadamiat mistrza Protektora, ze w ostatni dzien
Miesigca Pierwszych Mrozéw, urzgdza goscinny wieczor dla ergatockich wyzszych
sfer, ambasadoréw i cztonkéw Kolegium Magna. Zadne odmowy nie wchodzg w
rachube. Na szczescie, zachcianka Aszlera w zaden sposéb nie przeszkodzi jego
planom. Pozostajg jeszcze cztery tygodnie, w ciggu ktérych zdgzy wszystko zatatwic.
A jesli nie zdazy.. No co6z, wtedy Aszler bedzie zabawiaC sie bez szefa
Najswietszego Trybunatu. Teraz, monarsze zabawy, w ogole go nie interesowaty,
tak, jak i mozliwa monarsza nietaska.

Kolebka Cienia - tylko ona ma teraz dla niego znaczenie.

W podwodrzu rezydencji, stat osiodtany kon. Drugi - dla Morgwen, na
postojowym podworzu, przy wschodniej bramie. Diugo wybierat, chcagc kupic
najspokojniejszego - nie wiadomo, jak zachowa sie, kiedy dosigdzie go
Nienarodzona. Wreszcie wybrat — najbardziej tepg, utozong i najobojetniejszg kobyte
ze wszystkich, ktérymi dysponowat handlarz. Ten byt zdziwiony i ucieszony takim
wyborem znakomitego kupca, nie oczekiwat juz, ze komukolwiek sprzeda to zwierze.

Pustymi ulicami, dotart do laboratorium i zszedt do Morgwen. Nienarodzona,
znacznie lepiej wygladata po nocy Samachejny. Jednakze, teraz caty czas milczata.
Przypomniat sobie, ze w Szeranie, ozywieni zmarli, przy pomocy magii wcielenia,
nazywani sg Milczacymi - nie umiejg méwic¢ i wydajg tylko nieartykutowane dzwieki,
najczesciej chrypienie albo jeki. Te istoty stajg sie sSwietnymi stuzgcymi i idealnymi
powiernikami. Tacy, nigdy i nikomu, nie wygadajg sekretow swego gospodarza.
Widocznie, takie uboczne dziatanie ma ichoromania Zacienionej Czaszy.

- Ubieraj sie - rzucit do ndg istoty wezetek z odziezg. - Szybko.

Obserwowat, jak Nienarodzona ubiera sie. Pomimo swoistego piekna, nie
wywotywata Zzadnego pozgdania - tylko strach i wstret. Nadejdzie dzien, kiedy z
przyjemnoscig zniszczy jg. Ale teraz, jest mu potrzebna. Po prostu niezbedna.
Zauwazywszy, ze skonczyta sie ubiera¢, podat jej dtugi, szeroki ptaszcz z kapturem,
ktéry zabezpieczyt szczegdélnym skiadnikiem, otrzymanym od alchemikéw
Braterstwa. Przesycona tkanina odbija stoneczne sSwiatto i ciepto. Teraz Morgwen,
bedzie mogta podrézowac takze dniem, i nie wywota zadnych podejrzen.

Do tawerny, przy Wschodniej Bramie, jechali oboje na jego koniu i mag myslat
o tym, ze to chyba jeden z najnieprzyjemniejszych momentéw w zyciu. Nie ciatem,
ale sercem czut potworny, pozaziemski chtéd, bijgcy od Morgwen. Kiedy
Nienarodzona przesiadta sie na swojg kobyte, doznat ulgi. Kon okazat sie ulegty i nie
prébowat zrzuci¢ swojego strasznego jezdzca - tylko bokiem spogladat na nig,
lekliwie i cichutko chrapat.

- Gdzie to was niesie w droge nocg, wielebny? - spytat naczelnik strazy. — Czy
nie lepiej poczekac¢ do rana?
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- Nie moge, kochany - odpowiedziat. - Otwieraj brame i nie probuj dowiedzie¢
sie tego, czego nie powinienes$ wiedziec.

- No-no! Szczesliwej podrézy, wielebny. | niech was zachowa Hawan i caty
Swiety Panteon.

- | ciebie niech btogostawi — odpowiedziat, dajgc znak Morgwen, by podgzata
za nim, skierowat swego konia w otwierajgcy sie przeswit.

*kkkkkkkkkkkk

Poranek byt pochmurny i stechty, promienie skgpego, jesiennego stonca
prawie nie docieraty w gtab gaju, lezgcego blisko drogi do Ergatoty, ale La Mar
prawie nie czut chtodu. Drzewa, ktore otaczaty zwartym pierscieniem polane na
szczycie pagorka, graby, cisy, jesiony, mtode deby - chociaz zrzucity listowie, nadal
dobrze chronity od porywow wiatru, szumigcego w wierzchotkach.

Najpierw, ustyszat chrzest gatezi wsréd leszczyny, wiec potozyt dton na
rekojesci miecza. Ale potem zobaczyt Madrale. Pies wybiegt z krzakow, rzucit sie do
niego, radosnie skaczgc i merdajgc ogonem.

- Moja mita! - popiescit psa, przycisngt do piersi. - Bez ciebie nudzitem sie,
przysiegam na Hawana. Mam nadzieje, ze przyniostas mi dobre wieSci.

- Dobre i straszne - otrzgsnetfa sie, ziewneta. - Ale najpierw, nakarm mnie.
Okropnie chce mi sie jesc.

- Masz - roztozyt przed psem pokrojong na kawatki kietbase liwerskg. -
Stucham cie.

- Widziatam Ja.

- Nienarodzong?

- Aha - zrobita pauze, zeby uporac¢ sie z kawatkiem. - To okropnie, La Marze.
Nigdy nie myslatam, ze takie co$ jest mozliwe.

- Zniszcze te istote. Ale wracajmy do sprawy. Dowiedziatas sie, gdzie jest to
miejsce?

- Oczywiscie. La Bantjen odprawit jakis obrzed i istota wymienita nazwe. -
Chwycita zebami kolejny kawatek liwerki.

- Monsalidar? - zapytat, wstrzymujgc oddech.

- Istotnie, mity.

- Prawde moéwigc, nie jestem zdziwiony. O tym miejscu zawsze chodzity
paskudne stuchy. Ennid powiedziata mi prawde.

- Ennid?

- Sidka, z ktorg rozmawiatem w zajezdzie przy drodze do Agrianumu. Co
jeszcze udato ci sie dowiedzieé?

- Ten stwor méwit jeszcze o jakiejs Gorze Kiow.

- Wiem, gdzie to jest. Ojcowizna Wajdoréw. Obcy nie majg tam wstepu. Ale to
niewazne. Moje wnioski potwierdzity sie, zabawa sie zaczyna. Spisata$ sie Swietnie,
mita. La Bantjen nie zauwazyt cie?

- Nie - uporafa sie z ostatnim kawatkiem, z wdziecznoscig lizneta reke La
Mara. - Przyjetam postac kotki.

- Kotki?

- Oczywiscie. Na uniwersytecie jest duzo kotek. Watesajg sie wszedzie i
pomyslatam, Zze jedng z nich mozna uczyni¢ swoimi uszami i oczyma. Przeciez
wiesz, mity, ze kotki mogg przelez¢ wszedzie. | najwazniejsze, La Bantjen niczego
nie podejrzewat.
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La Mar poczut, jak po ciele przebiegty ciarki. Ennid powiedziata prawde - jego
Wiola, rzeczywiscie jest dieargdu. Wampiry-ludzie, wtadajgcy magig Upodobniania,
moga wecielaC sie w rézne stworzenia, ale tylko elfijskie wampiry mogg kierowac
zwierzetami. Zresztg - takze i ludzmi. Ciekawe, czy Wiola pojmuje kim jest i jakg
straszng moc posiada?

Chyba nie. | to daje niktg nadzieje.

- Nie bedziemy zwleka¢ - powiedziat, podnoszac z trawy swojg chustke, w
ktérej byta zawinieta kietbasa. - Trzeba sie $pieszy¢. Z Ergatoty do Monsalidaru jest
okoto sto osiemdziesigt do dwustu lig w linii prostej. La Bantjen ze swoim stworem
bedg tam za pie¢ dni. Powinnismy zdgzy¢ do Bursztynowego Portu i powiadomi¢
naszych przyjaciét. Jesli sie pospieszymy, dotrzemy do Monsalidaru rownoczesnie z
La Bantjenem.

- Naprawde, chcesz przyjg¢ pomoc od tej kobiety, Kasty? — Zapytata
niespodziewanie.

- To nie méj wybor — odpowiedziat po chwili milczenia. - Zostatem
zobowigzany do tego. Potrzebni sg nam sojusznicy, Wiolu. We dwoje, nie pokonamy
La Bantjena i jego tworu.

- Watpisz w to, ze jestem gotowa za ciebie umrze¢?

- Nie - zrozumiat, ze zto$ci sie i jest zazdrosna. Bogowie, brakuje mu tylko
zazdrosci wampira! - Wiem, ze jestes wojowniczkg. Wiem takze, ze szalenie ciebie
kocham. Nigdy i nikogo tak nie kochatem. | chyba nie pokocham. Wierzysz mi?

- Ty... méwisz prawde?

- Najprawdziwszg. Nie mam nikogo, oprocz ciebie.

- La Marze, po co mi to powiedziates! Sprawiasz mi tym wiekszy bol.

- Dobrze, nie bedziemy juz o tym mowic. Powinnismy jechac.

- La Marze!

- Co, kochana?

- A dlaczego mielibysmy... nie sprobowac? Mowite$ pewnego razu, ze nigdy
nie widziate§ mnie gotej. Moze, przyszedt czas zobaczy¢? Teraz, La Marze. Tu
Swieci stonce, nie mozesz zdja¢ ze mnie zaklecia. Ale niedaleko stgd widziatam
porzucony dom. Mozemy tam pojsci ja...

- Wybacz mi, ale teraz to niemozliwe - objgt gtowe Madrali dtonmi, zajrzat w
bursztynowe oczy i zobaczyt tzy. - Przysiegam, ze przyjdzie dzienh, kiedy zdejme z
ciebie to przeklenstwo. Staniesz sie zwyktg dziewczyng, wspaniatg i czysta, jak twoja
dusza. | wtedy poprosze, bys zostata mojg zong. Nie osgdzaj mnie, kochana. Moje
zycie nalezy tylko do ciebie. Do ostatniego tchu bede przy tobie. Ale teraz, czeka na
nas Monsalidar i bitwa, do ktorej przygotowywatem sie przez wszystkie minione lata.
Powinienem sie zemsci¢ sie za nas, za ciebie. Za nasze okaleczone zycie. Poki w
mojej duszy zyje nienawi$¢, ona bedzie zatruwa¢ naszg mitos¢. Pozwol mi zrzucié
ten ciezar z ramion. Pozwdl mi zwréci¢ ci $wiatto i przyszios¢. Zobaczysz, ze nie
pozwole wiecej, by jakiekolwiek zto dotkneto cie. Przysiegam!

- Umre za ciebie, La Marze.

- Lepiej zyj dla mnie. Jestes moim szczesciem...

.~ Bogowie, ona nie wie, ze moze znosi¢ sSwiatto stoneczne! — myslat z
niepokojem, schodzgc z pagérka i obserwujgc biegngcg z przodu Madrale. - Nie
rozumie, kim jest. Kogo z niej zrobili ci nikczemnicy. Nie moge jej nic powiedzie¢. By¢
moze, bogowie zlitujg sie nad nami i drzemigcy potwdr nie zdazy sie obudzi¢ ".

ROZDZIAL JEDENASTY
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Nad urwistymi brzegami rzeki Baters ciemnosci tak zgestniaty, ze dostrzec w
nich cokolwiek albo kogokolwiek bytyby w stanie, prawdopodobnie, tylko nocne
drapiezniki, sowy i kotki. Jednakze jezdziec, ktory kierowat sie wzdtuz morskiego
brzegu na potudnie, w strone Bursztynowego Portu, wydawato sie, widziat w
ciemnosci nie gorzej od nich. Jechat klusem, a czasami, puszczat go nawet galopem.
Mogtoby sie zdawac¢, Zze nieznany jezdziec pragnie jak najszybciej dotrze¢ do
ludzkich siedzib i zupetnie nie mysli o tym, ze w takiej ciemnosci, jego kon, moze
lada chwila ztamac¢ noge na bezdrozu.

Jeszcze przed poétnocg, zobaczyt z przodu metne, ztociste ogniki - latarnie,
ktore pality sie na przystani Bursztynowego Portu. Cel podrozy byt zupetnie blisko.
Pozostato do pokonania w linii prostej, pare ugoréw. Ale podréznik, niespodziewanie
zatrzymat gniadego i nie zsiadajgc, czekat. Znad morza wiat lodowaty, przejmujgcy
wiatr, jednakze dziwny jezdziec nic sobie z tego nie robit. Nie probowat skry¢ sie
przed chtodem w lesie, ktory czarnym czestokotem majaczyt okoto p6t mili od brzegu,
nie szukat innego schronienia, nie prébowat schodzi¢ z urwiska w doline. Po prostu
siedziat w siodle i czekat. Nie wiadomo, na co.

Najdziwniejsze byto to, ze wybrat na oczekiwanie, najbardziej ztowieszcze
miejsce w tej czesci wybrzeza. Kilkaset tokci przed nim, w najwyzszym punkcie
dtugiego przylgdka, ktéry miejscowi nazywali Przylgdkiem Tanczgcego Przemytnika,
prezentowata swe piekno stara szubienica, postawiona pottora wieku temu z rozkazu
owczesnego szeryfa. Przeznaczona dla tych, ktérzy zajmowali sie przemytem albo
bezprawnym polowaniem w okolicznych lasach - wtasnie stad nazwa przylgdka. A,
ze w rece obecnego szeryfa juz dawno nikt nie wpadt, petla szubienicy leniuchowata.
Wiasciwie, nie byto jej od dawna, tylko wysoki, debowy stup z poprzeczkg, schodami
i zardzewiatymi, zelaznymi pierscieniami do sznura. Mieszkancy osiedla i okolicznych
farm unikali tego miejsca i tylko czasem, stary aptekarz z Bursztynowego Portu
zagladat tu, z nadziejg znalezienia pod szubienicg korzenia mandragory.
Tymczasem, trafiaty mu sie tylko drobne kosci i rozne drobiazgi, ktére wypadty z
kieszeni, powieszonych tu kiedy$ nieborakoéw: kosci do gry, przezarte rdzg szpilki,
guziki, miedziane monety. Aptekarz sprzedawat je jako talizmany chronigce przed
topielcami i zjawami. Jakis wedrowny bard-pijaczysko, utozyt nawet o szubienicy na
brzegu, przydtugawg i paskudnie zrymowang ballade, ktérej bardzo szybko nauczyli
wszyscy bywalcy Bursztynowego Portu i wyspiewywali w tawernie Klotana podczas
pijatyk. Nie catg - byta zbyt dtuga — ale najbardziej chwytajgce za dusze kuplety,
stukajgc pucharami i zalewajgc sie pijackimi tzami:

Rece zwigzane i petla na szyi

| konia pogania moj kat,

Ziemi juz nie ma pod nogami mymi -
Nie ptacz najdrozsza, kochana od lat!
Bytas mym Swiattem, nadziejg i zyciem,
Pierscien ci datem na wieki,

Prawo ztamatem i sgd nalezycie,
Nakazat mi zamkng¢ powieki.

Dzis z szubienicg sie tg zareczytem -
Przebacz, z nig ciebie zdradzitem!

Jezdziec z szubienicg nie miat nic wspdlnego. Miejsce to wybrat wytgcznie
dlatego, ze stad byta dobrze widoczna droga prowadzgca do Bursztynowego Portu.
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Mogt w najdrobniejszych szczegdtach obserwowac, co sie na niej dziato, poniewaz,
podobnie jak wspomniane sowy i kotki, widziat w ciemnosci. A do tego, z Przyladka
Tanczacego Przemytnika, roztaczat sie widok na zatoke, a w niej stata — wielka,
bojowa galera, wyraznie nie seltonskiej budowy, z rzezbiong postacig na dziobie i
misternie wygietg rufg. Obserwujgc trakt, od czasu do czasu przenosit spojrzenie w
strone portu i spoglagdat na cudzoziemski statek.

Czas mijat, wiatr znad morza sie wzmagat, zaczat kropi¢ lodowaty deszcz. Nie
zwracat uwagi na wiatr i deszcz, stat nad urwiskiem jak posag, nieruchomy i
milczacy, tylko kon od czasu do czasu pochrapywat i rzucat gtowg. Wreszcie, na
drodze, ukazat sie ten, kogo oczekiwat zagadkowy, cierpliwy podréznik - inny
samotny jezdziec, w towarzystwie biegngcego psa.

- Sien ah thamna, Anneva! - z ulgg powiedziata podrdzniczka, zwracajgc sie
do swego konia. - Fa' vae ar La Mar mis au hoine Deargdhu. Ai mannir!

Gniady kon zrozumiat fraze, w jezyku Sidéw — nareszcie — pojawit sie cztowiek
0 imieniu La Mar i jego towarzyszka-wampir. Zrozumiat i pogalopowat po wrzosowym
urwisku, krzeszgc iskry z kamieni podkowami. Sidka bardzo sie $pieszyta - trzeba
byto jak najszybciej urzgdzi¢ spotkanie La Mara z kobietg o imieniu Kasta. Dziwng
kobietg, ktora, zgodnie z wolg Zapomnianych, stata sie ich Wojownikiem. Ale
wczesniej, musi by¢ na statku i rozmowic sie z nig w cztery oczy.

kkkkkkkkkkkkkkhkkkkk

Kasta obudzita sie z poczuciem koszmaru. W kajucie kto$ byt. Czarna postac
zrobita krok w strone t6zka, zamigotaty zielone ogniki oczu.

Btyskawicznie chwycita Flamejona, otworzyta usta, zeby krzykng¢, ale nagle,
zapalito sie przycmione, zielonkawe Swiatto, rozpraszajgc mrok i zobaczyta niezwykig
istote - mtodg kobiete-Sidke. Jasnowtosg, z ogromnymi oczyma, delikatng, jakby
wykonang z porcelany.

- Pst! - Sidka z usmiechem przytozyta delikatny paluszek do warg, uczynita
jeszcze krok w jej kierunku. - Heyva, Seltoniel!

- Niech mnie przeklnie Havan! - szeroko otwartymi oczyma patrzyta na
niesamowitego goscia. - Sidka, najprawdziwsza. Czego potrzebujesz?

- Nie tak gto$no, Kasto. Przysztam porozmawia¢. Moj przyjaciel juz spotkat sie
z tobg. Opowiedziat ci, jakg stuzbe powinnas przyjgc¢?

- Nie jestem nic nikomu winna - odpowiedziata, stopniowo przychodzgc do
siebie. - Byt chtopak, La Mar. Niecaty tydzien temu. Zaproponowat mi pewng prace i
zrozumiatam, ze go wystat ktorys z Zapomnianych Bogéw. Co ty masz wspdlnego z
ta sprawg?

- To ja go wystatam.

- Przekazatas mu imiona moich bliskich. Jestes jedng z Zapomnianych?

- Tak.

- Teraz rozumiem, dlaczego widze przed sobg Sidke. Jeste$ boginig, wiec
mozesz przybraé kazdg postac.

- Nastraszatam cie?

- Wcale - wsuneta Flamejona do pochwy. - Po co przysztas?

- Chce z tobg porozmawiaé, zanim spotkasz sie z La Marem.

- Jest tu?

- Wiasnie przyjechat. Zatrzymat sie w tawernie na nocleg. Czeka na poranek,
nie chce cie niepokoic o tej porze.

- No i co?
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- Mysle, ze powinnas natychmiast udac sie tam. Nie ma potrzeby czekac do
Switu.

- Po co taki pospiech? Chce mi sie spac.

- Cenna jest kazda godzina. Cieh zaczat dziataé, jego sita rosnie. Nasi wspaolni
wrogowie, lada chwila otrzymajg to, czego szukaja.

- A czego szukajg? Wyjasnij mi wszystko prosto i zrozumiale. Nie lubie
tajemnic.

- Szukajg Przejscia. Magicznej drogi, tgczgcej Kolebke Cienia w Seltonii z
dawng sSwiagtynig Szu, ukrytg w podziemiach Sabianumu, rezydencji sabejskich
wiladcéw. Tam jest ukryty potezny artefakt, Wieniec Otchtani - czasami nazywany
Hetmem Otchtani. Ten, kio go wiozy na gtowe, obudzi Zotnierzy Wejel-Zabara,
ostatniego, poganskiego wiadcy Szu. Putki wojownikéw-demondw, ktérych nie
mozna pokonac¢ zwyktg bronig. Obudzi i bedzie nimi dowodzi¢. Jesli agentom Cienia,
uda sie znalez¢ to Przejscie, zdotajg zdoby¢é Wieniec Otchtani, zanim wojska Darnatu
zdobedg stolice Sabei.

- Czyli, darnatczycy wszczeli te wojne z powodu Hetmu?

- Darnatczycy zostali wykorzystani. Ajwari i Angusz opowiedzieli ci o magach
Zacienionej Czaszy?

- Tak. To znowu ich sztuczki?

- Niestety, Kasto - starajg sie zdoby¢ Dary Otchtani wszelkimi sposobami.
Stowo Otchtfani, juz jest w ich rekach. Magowie Czaszy wykorzystali odwieczne
pragnienie wiadcow Darnatu do podporzgdkowania sobie Sabei i innych krajow
Zielonego Morza. Ale gtbwng nagroda w tej wojnie, jest Hetm. Jesli magowie Czaszy
zdobedg go, jak juz zdobyli Stowo, odbierajgc go Orkom, bedg mogli okresli¢
miejsce, gdzie znajduje sie ostatni z Daréw Otchtani - Ognista Laska Ojca Cieni,
dajgca swemu wtascicielowi wkadze nad swiatem Cienia.

- To znaczy...

- Ze ten, kto otrzyma Laske, zostanie wtadcg Cieni, wladcg demonéw
Zacienionej Strony. Swiaty zjednoczg sie pod jego wtadzg i wtedy wréci epoka Szu.
My, Zapomniani Bogowie, ktorzy kiedys stworzyli ten swiat, zginiemy, a razem z
naszg zagtadg i czas ludzi skohczy sie.

- Przerazajgca perspektywa. La Mar mowit o zupetnie czym$ innym.
Opowiedziat o wampirach i jakims czarnym magu szukajgcym Kolebki.

- La Mar nie jest wtajemniczony w to, co ty. Wiasnie dlatego przysztam do
ciebie wczesniej, zanim znéw spotkasz sie z nim i udasz sie do Kolebki Cienia.
Wampiry i mag to zmartwienie La Mara. Gdy mu pomozesz, otrzymasz nagrode. Ale
najwazniejsze - powinnas znalez¢ Przejscie.

- Nagroda nie zaszkodzi. - Ale nie rozumiem, co powinnam zrobic.

- Znalez¢ Przejscie i wejs¢ do niego, zeby na zawsze je zamkng¢. Kiedys, w
epoce Szu, wszystkie Kolebki Cienia byly powigzane ze sobg i z Zacienionymi
Granicami, podobnymi, magicznymi przejSciami. Wykorzystywali je demony-magowie
do btyskawicznego przemieszczenia sie miedzy swiatami. Jesli z takiego przejscia
skorzysta cztowiek, bedzie ono na zawsze zamkniete.

- Dokad zaprowadzi mnie to Przejscie?

- Do podziemi Sabianumu. Tam, gdzie przechowuje sie Hetm Otchtani.
Powinnas zawtadng¢ nim wczesniej od magoéw Czaszy.

- Rozumiem, a dlaczego powinnam pomagac¢ La Marowi?

- Z powodu Sidéw, Kasto. W epoce Szu, magowie Czaszy i urzeczywistnione
demony Cienia, prowadzili wojne z Pierwszym Narodem. Probowali zniszczyé Sidéw
i prawie im sie to udato. Skidcili miedzy sobg Sidow i ludzi, ktérzy od stuleci zyli na
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ziemiach Glennsidii w pokoju i wzajemnym poszanowaniu. Zacienione hordy zdobyty
dawng stolice Sidéw Mennarachan i przeksztatcity krolewski patac w jedng z Kolebek
Cienia. Miejsce, z ktérego chmary stworéw rozpetzty sie po okolicznych ziemiach.
.,Mennarachan” w waszym jezyku oznacza Kty Géry, Monsalidar. Wtasnie tam sie
udacie.

- No i co dalej?

- Kiedy w bitwie z demonami Szu, zginat ostatni krol Sidow Awedeo Odwazny,
Pierwszy Nardd zwrécit sie do bogini wojny taeki z prosbg, by staneta na ich czele.
Sidowie zawsze uwazali sie za rownych bogom. Nazywali taeke, na swoje potrzeby,
Welirrg, Darujgcg Sprawiedliwos¢. taeka zgodzita sie i Pierwszy Nardd zdofat
wyrzucic¢ zaborcéw z Glennsidii.

- Twoje imie, Laeka, czyz nie tak?

- Tak mnie kiedys nazywano. Teraz nazywam sie Ennid ap-Glennsid. Sidowie
zostali moim narodem, a ja statam sie czescig Pierwszego Narodu.

- To niewiele wyjasnia. Nadal nie rozumiem, co wspolnego majg z tym
Sidowie.

- Postaraj sie mnie zrozumieé, Kasto. Styszatas o krélowej Margianie, dziecku
urodzonym z zacienionego demona i Smiertelnej kobiety. Jej narodziny oznaczaty, ze
przepowiadane w Tabelach Loséw wtargniecie Cienia, zostato zapoczgtkowane. |
wtedy, Zapomniani Bogowie sprobowali to zatrzymac. Czynili to, co powinni. O tym,
jak i dlaczego jeste$s zwigzana z mtodziencem o imieniu Leodan, wiesz. Jednakze,
przyszty Wojownik Zapomnianych, powinien byt otrzymac¢ z ich rgk swiete relikwie -
wszystkie dziewieé, po jednej od kazdego z Bogdéw. Bez nich, zwyciestwo nad
Cieniem jest niemozliwe. By uwolni¢ niektére z nich od natozonego podczas epoki
Szu zaklecia Wrogosci, i uczyni¢ dostepnymi dla ludzi, nalezato pogodzi¢ i
zjednoczy¢ rasy w walce przeciwko wspoélnemu wrogowi. Zjednoczy¢ krwig. Jako
pierwsza z nas, zdecydowata sie na to nasza siostra Ajwari, ktora urodzita syna
Orka.

- Nazywat sie Tulkan - Kasta westchneta. — Jakze trudno to wspominac.

- Drugg bytam ja. Urodzitam dziecko cztowieka. - Ennid zrobita pauze. -
Dziewczynke. W tym roku ukonczyta siedemnascie lat.

- Masz dorostg corke? Sama wygladasz jak dziewczynka.

- Sidowie nie majg wieku, Kasto. Jestem znacznie starsza, niz wygladam.

- | gdzie jest teraz twoja coreczka?

- Z La Marem.

- Zostawitas swoje dziecko? Oddatas je La Marowi?

- Bogowie posiadajg niesmiertelno$é, Kasto, ale czesto pozbawieni sg tego
szczescia, ktére jest dane Iludziom. Na przyktad, szczescia osobistego
wychowywania swoich dzieci. Po urodzeniu Wioli, byfam zmuszona zostawic jg przy
ojcu, ktory byt wspaniatym cziowiekiem. Umart nagle, gdy osiggneta zaledwie
pietnascie lat i z tego powodu zostata oddana do schroniska. Gdy dowiedziatam sie o
tym, byto za p6zno, nieszczescie juz sie zdarzyto — handlarz zywym towarem Koljer,
porwat mojg corke i sprzedat wampirom z Norringi. Aren La Mar, polujgcy na
wampiry, zniszczyt legowisko norringskich wampirow i znalazt tam Wiole. Ukgszenie,
zarazito jg zacienionym przeklenstwem, moja corka stata sie dieargdu, elfijskim
wampirem. La Mar zlitowat sie nad nig i zachowat przy zyciu, nie domyslajgc sie kim
jest. Do dzi$ nie wie, ze jestem matkg Wioli. Teraz los mojej corki zalezy od tego, czy
zdofacie z La Marem zniszczy¢ Kolebke Cienia w Monsalidarze. JeSli Przejscie
zostanie zlikwidowane, ona uwolni sie od przeklenstwa dieargdu. Przejscie nie jest
tylko mistyczng drogag, to takze najpotezniejsze zrodto zacienionej magii, ktore
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oddziatuje na kazdego, kto jest pod wtadzg Cienia. P&ki jest aktywne, wampiryzmu
nie da sie wyleczy¢. - Ennid westchneta. - Tylko zniszczenie Kolebki Cienia, pozwoli
nam, za pomocg magii Sidow, catkowicie uzdrowi¢ Wiole. Nie mozecie dopusci¢ do
porazki, Kasto. W tobie i La Marze, jest cata moja nadzieja.

- Nie wierzysz w naszg misje?.

- Chce wierzy¢ w powodzenie. Jesli nie dacie rady, wybor bedzie niewielki -
albo pogodzi¢ sie z tym, ze spadkobierczyni dawnego tronu Glennsidow zostanie
wampirem albo zabi¢ Wiole - podniosta na Kaste smutne spojrzenie. — Bede musiata
zabi¢ wiasng corke.

- Rozumiem - ujeta dtonie Sidki w swoje. - Pomoge.

- Nie pomyliliSmy sie, co do ciebie, Lejdo Kasto. Rzeczywiscie jestes
wyjatkowa kobiets.

- Najzwyklejszg, ale wiem, czym jest smier¢ witasnego dziecka. Zrobie
wszystko, by ci poméc.

- Poczekaj. Musze jeszcze cos ci powiedzie¢. Moje matzenstwo z Arselem de
Wai i urodzenie Wioli, zdjeto zaklecie Wrogosci z relikwii, ktérg powinnam ci
przekazac. To elfijska zbroja Laeki. Moja zbroja. Zabiore jg dla ciebie od Wajdoréw.

- Wajdoréw?

- Dawna sekta wojownikdéw-kaptanéw, czcicieli Welirry. Po wojnach epoki Szu,
Mennarachan zostat doszczetnie zburzony i Sidowie porzucili te miejsca, na zawsze
opuszczajgc Glennsid. Ludzie, ktorzy zyli w Mennarachanie, takze odeszli. Zostali
tylko ci, ktérzy nie chcieli opuszczaé ojczyzny i ztozyli przysiege, ze drzemigce w
ruinach Mennarachanu zto, nigdy wiecej nie wyrwie sie na wolnosc. Poczuwali sie do
winy, ze nie pomogli Sidom w ich walce przeciwko Cieniowi i postanowili swojg
stuzbg Welirrii odpokutowac¢ wine. To witasnie oni byli pierwszymi Wajdorami. Ich
przywodca, mag Carykat, natozyt na wejscie do podziemnego miasta Mennarachany
najmocniejsze zaklecie, a magiczny klucz, zdejmujacy je, schowat. Od tego czasu,
Wajdorzy nikogo nie dopuszczajg w poblize Monsalidaru.

- | przechowujg twojg zbroje?

- Teraz, to twoja zbroja - usmiechneta sie Sidka. - To nagroda, za twojg zgode.
Za twoj udziat w losie mojej dziewczynki. Wajdorzy czekajg na ciebie. Nie lekcewaz
ich pomocy, sg swietnymi wojownikami.

- Dobrze. Ubiore sie i mozemy isc.

- Poczekaj. Zanim spotkasz sie z La Marem, chce cie prosi¢ o jedng
przystuge. Nie méw mu, ze ona jest mojg corkg. Nie opowiadaj takze o tym, czego
dowiedziatas sie ode mnie. Niech to zostanie dla niego tajemnicg - do pewnego
czasu. Wioli tez nic nie méw. Chce, zeby prawde poznata tylko ode mnie.
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Wistaw przez sen poczut dotkniecie i natychmiast otworzyt oczy. Przy tézku
stata Kasta, w zbroi i z mieczem za plecami.

- Cicho, nie rozbudz Leodana! - szepneta, spoglgdajgc z ukosa na $pigcego
miodzienca. - Dzisiaj nie lazt ci pod boczek?

- Co sie stato? - nie wstajgc, zapytat Reszyjec.

- Czas w droge. Ubieraj sie i wychodz na poktad. Czekam na ciebie. Jesli,
oczywiscie, nie rozmyslite$ sie.

Powiedziata - i cicho wyslizneta sie z kajuty. Po chwili skrzypnety stopnie
schoddéw pod jej lekkimi krokami. Wistaw odrzucit kotdre, szybko sie ubrat. Wzigt tuk i
podarowany przez Kaste patasz. Popatrzyt na Spigcego Leodana.
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- Tak, przyjacielu, wyobrazam, co czeka mnie, kiedy spotkamy sie znowu —
mruknat. - Jesli, oczywiscie, spotkamy sie. Wybacz, ze odchodze bez pozegnania.

Kasta stata na pokfadzie, przy trapie, obok kapitana Fasisa. Wistaw kichnat,
zgarbit sie z powodu przejmujgcego, nocnego chtodu i podszedt do dziewczyny.

- Nie mogliSmy poczeka¢c do switu? Czy sSwiat jest w wielkim
niebezpieczenstwie i trzeba go pilnie ratowac?

- Swiat moze poczekaé, Wisie - odpowiedziata. - Ale bedgce w
niebezpieczenstwie dziecko - nie moze. Idziemy, czekajg na nas.

- Nie powiedziata$, co ja mam robic - przypomniat kapitan.

- Czekac tu, na nasz powrat.

- Kasta! - zawotat Fasis, kiedy dziewczyna byta juz przy trapie. - WeZ!

- Pienigdze? - popatrzyta na portmonetke w rekach kapitana. - Po co?

- Ani ty, ani Wistaw, nie macie koni. Tu, wystarczy na pare z uprzeza.

- Dziekuje, Fasisie. Wis, wez pienigdze.

- O jakim dziecku mowitas? - zapytat juz na pirsie.

- Niewazne. Wazniejsze, ze La Mar juz jest i czeka na nas. ldziemy, poki
Leodan sie nie obudzit. Bo bedzie krzyk na caty Bursztynowy Port.

Ennid widziata, jak trzej jezdzcy, jeszcze przed switem, odjechali z tawerny
Klotana i skierowali sig, traktem, na potnocny wschod. Rudy pies biegt za nimi.
Dotkneta goleniami gniadg i podazyta ich sladem.

Towarzyszyta im dtugo, do czasu, kiedy zatrzymali sie przy nieduzym
strumieniu, by odpoczg¢, napoi¢ i nakarmi¢ konie. P6zniej, puscita konia galopem,
kierujgc sie dalej traktem w strone Ergatoty.

Nie byta dlugo samotna. Bardzo szybko, na niebie, nad gtowg, ukazata sie
czarna kania. Ptak, jaki§ czas szybowat w potokach powietrza, a potem pikowat i
usiadt na podstawiong reke.

- Widziate$ go, Fileor? - zapytata.

Ptak wydat przenikliwy krzyk, zatrzepotat skrzydtami. Ennid podrzucita go, a
on, wzbiwszy sie w niebo, poleciat na podtnoc, zeby dalej obserwowaé maga
Trybunatu i jego straszng towarzyszke.

ROZDZIAL DWUNASTY

Chata, zbudowana niedawno, byta przestronna, mocna i zadbana. Unosit sie
W niej jeszcze mocny aromat sosnowych struzyn i smoty. Wewnetrzne przegrody, z
doktadnie ostruganych desek, dzielity jg na kilka matych izb. Najwieksza petnita role
salonu, dwie mniejsze - przeznaczone zostaly do odpoczynku. Reszyjec, ktéremu
dwie noce, spedzone pod otwartym niebem, przypominaty o sobie boélami w stawach,
natychmiast sie ozywit zobaczywszy t6zka. La Mar szybko zaswiecit lampe oliwng,
postawit na stole i zwrdcit sie do gosci.

- Zaraz rozpale ogien i mozna bedzie przygotowywac kolacje. — Siadacie i
odpoczywaijcie, ja zajrze do spizarni.

Wistaw usiadt na polanie zastepujgcym taboret i gtosno westchnat. Kasta
rzucita mu ironiczne spojrzenie.

- Zmeczytes sie?

- Zmeczytem. Lata biorg swoje.

- Tez mi staruszek! Tobg ziemie ora¢ mozna. lle masz lat?
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- Duzo, kobieto. Dwa razy wiecej, niz ty.

- Przysiegam na Beris, rzeczywiscie staruszek - zasmiata sie. - Jeszcze
prébuje bezczelnie podrywac¢ mnie.

- Jak kazdy pragne prawdziwej mitosci, choCby na stare lata - obejrzat chate. -
Dobry dom. Ten La Mar, jest mistrzem w kazdym fachu.

- To nie méj dom — mysliwy, polujgcy na wampiry, ukazat sie w drzwiach,
trzymajac w jednej rece wedzony udziec w powrozniczej siatce, a w drugie] —
pojemny, skérzany worek. — Postarat sie o to jeden moj przyjaciel - drwal. Miejsce
dobre, ustronne, niedaleko strumienia. Kiedy bywam w tych stronach, zatrzymuje sie
tu. T'jeren nie ma nic przeciwko temu, mite chtopisko. Kiedys, wyleczytem jego zone
z mysiej febry i od tamtej pory uwaza mnie za przyjaciela. Nawet pozwolit urzgdzi¢ w
spizarni przy domu nieduze laboratorium.

- Laboratorium?

- Miejsce, gdzie przechowuje swoje zapasy i przygotowuje pewne specyfiki.

- Ciekawe - ozywit sie Wistaw. — Mogtbym zobaczy¢?

- Potem - odpowiedziat La Mar i z jakiego$s powodu opuscit wzrok. — Zajmijmy
sie lepiej kolacja.

Szybko rozpalit ogien i wyszedt, zeby przynie$¢ jeszcze drewna. Kasta
skonczyta oglgdac izbe i usiadta naprzeciwko, wyciggngwszy nogi.

- O czym myslisz? - zapytat.

- O niczym. Rozkoszuje sie spokojem. Dobrze, kiedy rozum odpoczywa od
mysli, a tytek od siodta.

- A ja zastanawiam sie, czy aby dobrze postgpiliSmy, angazujgc sie w te
sprawe. Chociaz, nie mieliSmy wyboru.

- Ja - nie. Ale ty go jeszcze masz.

- Tak mowisz, jakby moje towarzystwo cigzyto ci.

- Sam przed chwilg powiedziate$, ze watpisz w stusznos¢ swojego wyboru...
Wahasz sie. A ja nie lubie tych, ktorzy zastanawiajg sie.

- Czemu siedzicie? - La Mar wpadt do izby z nareczem drewna, nie dajgc
Wistawowi odpowiedziec. - Stonce juz zachodzi, a szynka sama sie nie usmazy.

- Masz stusznosc¢ - napotkawszy wyraziste spojrzenie Kasty, wzigt worek La
Mara. Wyjmowat z niego wezetki z kaszami, solg, suszonymi warzywami. — Jestes
bardzo dokfadny La Marze.

- Z czego to wywnioskowates?

- Patrze na twoje zapasy. Sciereczki czysciutkie, wezetki akuratne.
Przygotowate$ wszystko niczym kobieta.

- A, ty o tym... To zastuga mojej pomocnicy.

- Nasz przyjaciel jest zagadkowy! - zasmiat sie. - MOwi 0 nieznanej pomocnicy
i przy tym czerwieni sie, jak dziewica.

- Prawdopodobnie, powinienem byt powiedzie¢c wam o tym na samym
poczatku — powiedziat po chwili milczenia. - Ale, lepiej p6zno, niz wcale. Wiola, to
dziewczyna, ktéra mi pomaga... Szczerze mowigc, nie jest zwyktg dziewczynag.

- Oczywiscie, poluje na wampiry! - wykrzyknat Wistaw.

- | sama jest wampirem - dodata Kasta, patrzgc na La Mara. - Dieargdu.

W chacie zrobito sie cicho, tylko w ognisku trzeszczaty rozpalajgce sie
drewna. Kasta i Reszyjec patrzyli na La Mara, a mag - w ogien. Po chwili sie
odezwat.

- Rozmawiatas z Sidkg?

- Tak. Dlatego grajmy w otwarte karty, La Marze. Przeciez wspdlnie ruszyliSmy
do walki.
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- Masz racje - odpowiedziat i podszedt do drzwi. - Ale prosze cie, Kasto, nie
zdradzaj Wioli, kim jest. Ona nie wie o swojej naturze Sidki. Uwaza sie za zwykiego
wampira-cztowieka. Prawdziwa jej rola w catej tej historii jeszcze nie zostata
okreslona. Niech wszystko pozostanie tak, jak jest. Chodzcie za mna.

Laboratorium, o ktérym wspominat La Mar, miescito sie za spizarnig, w
obszernej ziemiance, ze $cianami z bierwion i podtogg z desek. Byto potaczone ze
spizarnig niskimi drzwiczkami, ktorymi mozna byto przejs¢ tylko nisko nachyliwszy
sie. W Swietle kilku, jasno palgcych sie latarni, Wistaw zobaczyt pod $cianami dwa
diugie stoty zastawione tyglami, mozdzierzami, retortami, ceramicznymi i szklanymi
butelkami oraz innym sprzetem, przeznaczonym do doswiadczen alchemicznych. W
kacie, pod blaszanym wyciggiem, w nieduzym palenisku zarzyty sie wegle. Zgrabna,
mioda dziewczyna w ptociennej koszuli, krotkich spodenkach i zamszowych
mokasynach na bosych nogach, rozgrzewata nad weglami okopcony tygiel,
uchwyciwszy go dtugimi szczypcami. Pomimo wyciggu, w ziemiance unosit sie
mocny i zrgcy zapach siarki.

- Wiola de Wai - przedstawit La Mar. - Moja kochana pomocnica.

- | jeszcze pies - ze skruszonym usmiechem, dodata dziewczyna. — To,
zebyscie nie pytali, skad sie tu wzietam.

- Nie zapytatabym - Kasta podata dziewczynie reke. - La Mar powinien poznaé
nas wczesniej.

- Niestety, Kasto, poki swieci storice, moge byc¢ tylko psem. La Mar powiedziat
wam, ze jestem wampirem?

- Jakg substancje, o tak paskudnym zapachu przygotowuje mita dziewczyna?
- zainteresowat sie Wistaw, udajac, ze ostatnie stowa Wioli wcale go nie zdziwity. - Tu
nie ma czym oddychac.

- Przepala sol Eszera - odpowiedziat La Mar.

- Sol $mierci? Trzy czesci cynobru, pie¢ czesci oczyszczonej soli kuchennej,
po dwie czesci siarczanu miedzi, srebrzanki, krysztatéw Gullera i osikowego popiotu.
Rozprowadzi¢ w mocnym roztworze zielonego octu i odparowywaé w kalcynatorze.
Skad tu siarka?

- Jestes alchemikiem? — zdziwiony La Mar popatrzyt na Reszyjca.

- Przyjacielu, zupetnie zapomniates, ze kiedys$ tez polowatem na wampiry. -
Wistaw obejrzat reagenty i naczynia na stofach. - Jesli masz pewne sktadniki, moge
podzieli¢ sie swoimi recepturami, o ile, oczywiscie, jestes$ zainteresowany.

- Wspaniale - powiedziata Kasta, mrugngwszy porozumiewawczo do Wioli. -
Przygotujcie wyciggi, a my pojdziemy, pospacerujemy. Stonce juz zaszto, wobec tego
czas, by dziewczyna pooddychata swiezym powietrzem, a nie tym smrodem. A wy
mozecie nasycac sie nim dalej. A nuz, przygotujecie obaj co$ wartosciowego. Jak ci
sie podoba méj pomyst, Wiolu?

- Swietny - dziewczyna z u$miechem przekazata szczypce La Marowi. -
Wybacz, kochany.

- Zimno - powiedziata Kasta, gdy wyszli z piwnicy. - |dz, ubierz sie.

- Wampiry nie czujg chtodu i upatu — odpowiedziata ze smutkiem. - Chciatas
porozmawia¢ ze mng, czyz nie tak?

- Nie jestes$ podobna do wampira. Co ci sie przydarzyto?

- Ukgszenie. La Mar uratowat mnie. Jest jedynym, komu moge ufac.

- Bardzo trudno mi uwierzy¢ w istnienie wampirow, mita.
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- Trudno? - usmiechneta sie szeroko i Kasta poczuta, jak ogromne przerazenie
skuwa lodem jej serce. - A teraz?

- Przestan. W imie Szante, nigdy wiecej przy mnie tak sie nie usmiechaj.

- Przerazitam cie?

- Nie, zrobito mi sie ciezko na duszy. Jestes silna, jesli mozesz z tym zy¢ -
podata dziewczynie reke. - Wybacz mi, mita. Powinnam ci byta uwierzy¢ na stowo.

- Chciata$ ze mng o czyms porozmawiac?

- Dziewczyny potrzebujg czasem troche zwierzen. Odejdziemy dalej.

Wiola pokornie poszta za nig na skraj fgczki. Tu, Kasta usadowita sie na
wielkiej ktodzie, gestem proponujgc dziewczynie, by usiadta obok. Jakis czas
siedziaty w milczeniu i oglgdaty ciemniejgce po zachodzie storica niebo.

- Lubisz La Mara? — zapytata wreszcie.

- Lubie — odpowiedziata z pewnym wezwaniem w gtosie. - Chcesz mi
powiedzie¢, ze tez jestes w nim zakochana?

- O, nie! O mnie nie musisz by¢ zazdrosna, dziewczynko. Miedzy innymi, dla
tego poprositam cie o te rozmowe, zeby wszystko wyjasni¢. Nie chce, zeby$ mnie o
cos podejrzewata.

- Rozumiem. Lubisz Wistawa?

- Tylko, jako przyjaciela. Jesli postanowisz sie w nim zakochac¢, nie bede sie
sprzeciwiac.

- Zartujesz! - oczy Wioli sie zaokraglity. — Przeciez on jest stary.

- Nie starszy od La Mara. Zapamietaj, nie jestem i nie bede twojg rywalka. To,
co zamierza zrobi¢ La Mar, robi tylko dla ciebie.

-Aty?

- Mam swojg wojne. | jestem tu ze swoich powoddéw. Ale, pomoge ci. | chce,
zebys uwazata mnie za swojg przyjaciotke.

- Jak to sie stato, ze zostatas wojownikiem?

- Prawdopodobnie, urodzitam sie pod nieszczesliwg gwiazdg. Tak sie utozyto
moje zycie. Teraz, wydaje mi sie, ze nie bytam nigdy inna. Urodzitam sie w tej zbroi i
Z mieczem w rece.

- Nigdy nie miatas rodziny?

Nie odpowiedziata. Zdjeta z szyi medalion, otworzyta wieczko i podata Wioli.

- Syn? — Wiola koniuszkami palcow pogtaskata migkki, jasny kosmyk wtoséw
w medalionie.

- Coreczka. Elea.

- Zyje? Przebacz — dodata zmieszana, gdy zobaczyta, Ze ta pokrecita glowa. -

Wampiry?
- Dzuma.
- A twoj mgz? Ojciec Elei?
- Jest razem z nig - wyjeta medalion z palcow Wioli. - A ja zyje tylko

marzeniem, ze pewnego dnia zobacze ich.

- Ja takze mam marzenie. Chce, zebym ja i La Mar...

- Zrozumiatam. Widziatam twoje oczy, kiedy weszlismy do piwnicy. Jak na
niego patrzytas. Tego nie da sie wypowiedzie¢ stowami. Wszystkie twoje marzenia,
byty w twoim spojrzeniu. Uwierz mi, on uczyni wszystko, bys sie stata dawng
dziewczyng. Uwolni cie od przeklenstwa.

- Myslisz, ze jest to mozliwe?

- Czlowiek rzadko otrzymuje to, co chce. Ale czasami, taki cud sie zdarza.
Przez trzy lata bytam cyrkowym wojownikiem. Walczytam na arenie w Darnacie,
zabijatam ludzi i zwierzeta, zabawiajgc ttumy. Marzytam przy tym, by umrzeé¢. Udac
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sie na Zacieniong Strone, zeby spotkac¢ sie z Ajlorem i Eleg. Wydawatoby sie, jak
prosto moge urzeczywistni¢ swoje zyczenie. Wystarczyto, tylko jeden raz poddac sie,
nie odbi¢ tarczg na czas uderzenia, nie uchyli¢ sie przed skokiem zwierzecia, rzuci¢
sie na ostrze wiéczni. | wszystko by sie skonczyto. Ale natura cztowieka jest taka, ze
walczy do ostatka. Walczy z losem nawet, kiedy jego serce mrozi czarna rozpacz. Po
kazdej bitwie, lezatam na swojej macie w kubikulu i mys$latam: Znowu nie datas siebie
zabi¢, Kasto! A potem rozumiatam, Zze zrobitam to nie ze strachu przed bodlem,
cierpieniem, Smiercig. - Zasmiata sie ze smutkiem. - Wiesz, czego sie batam, Wiolu?
Ze moj trup, pokiereszowany, goty i nieobmyty, pokryty krwig i przed$miertnymi
fekaliami, rzucg do wspdlnego grobu dla niewolnikéw, rojgcego sie od robakow i
szczuréw, w ogromnym, strasznym rowie w poblizu Darnatu. A potem, na wiasne
oczy zobaczytam to miejsce i zrozumiatam, Zze nie na prozno, przez te trzy lata,
walczytam o swoje zycie. | niespodziewanie otrzymatam to, o czym marzytam.
Uzyskatam wolnos$¢. Wrécitam do ojczyzny. | mam cel - zy¢ tak, zeby o0 wyznaczonej
godzinie, kiedy Nekrian przyprowadzi mnie do moich niezapomnianych, oni poznali
mnie i spotkali z radoscig i mitoscig.

- Po co mi to mowisz?

- Chce, zeby tobg tez owladneta pewnosc.

- Zmeczytam sie - potrzgsneta gtowa, oczy jej staty sie lodowate. - Nawet nie
wyobrazasz, jak strasznie by¢ wampirem. Pewnego razu w Menajerii widziatam
tredowatego. Stat przy miejskiej bramie - straz nie wpuscita go. Prosit o jatmuzne.
Litosciwi ludzie rzucali mu drobne monety, a on zbierat je swoimi okaleczonymi
rekoma. Byt ode mnie w odlegtosci kilkudziesieciu stop, ale czutam bijgcy od niego
straszny smrod rozktadu. On byt Zywy i jednoczes$nie martwy. Ludzie pogrzebali go
zywcem, nie czuli do niego nic, oprocz wstretu i strachu. Kiedy Koljer przyprowadzit
mnie do tej twierdzy i oddat wampirom, zrozumiatam, ze umartam i jestem zywym
nieboszczykiem, ktorego normalni ludzie nienawidzg i bojg sie, jak tego
nieszczesliwego, tredowatego z Menajerii. Ale przeciez tredowaty nie byt winny, ze
stat sie taki. To choroba uczynita z niego odrazajgcego odszczepienca. Ja takze nie
jestem winna, ze zostatam wampirem. Nie wiem, dlaczego La Mar darowat mi wtedy
zycie. Czasami jestem wdzieczna mu za to, ze zostawit mi nadzieje. A czasami...

- La Mar postgpit stusznie - pieszczotliwie uscisneta palce dziewczyny. - On
cie kocha i pomoze ci. Oboje z Wistawem takze zrobimy to, co bedzie w naszej
mocy. Uwierz, ze wszystko skonczy sie dobrze.

- A co mi pozostaje, oprocz wiary? - odgarneta z twarzy opadajgce wiosy. —
Zmarzias, chodzmy do domu. Powinnismy przygotowac¢ kolacje dla naszych
mezczyzn.

kkkkkkkkkkkkkkkk

Gesta zupa z szynki i bobu prawie ugotowata sie, gdy wrocili mezczyzni. Po
ich zadowolonych minach Kasta zrozumiata, ze znalezli wspdlny jezyk.

- Doskonate laboratorium - oznajmit Wistaw, podajgc Kascie pojemniczek z
kory brzozowej, z ciemng, ostro pachngcg mascig. - Wez, kobieto i posmaruj tym
klinge.

- Co to za swinstwo? - krzywigc sie, powgchata masc.

- Welanski, zrgcy balsam. La Mar znalazt wszystkie niezbedne skfadniki do
jego przygotowania.

- Wampiry znacznie mniej odczuwajg bdl, niz ludzie - wyjasnit La Mar, siadajgc
przy stole. — Specyfik ten w kontakcie z rang, sprawia wampirowi nieznosny badl i
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wywotuje szok. Styszatem wczesniej o nim, ale receptury nie znatem. A teraz, juz
wiem jak go przyrzadzic.

- Jesli jest sublimat, siarczek, aconitum, piekielny kamien, gorski olej i
terpentyna, przygotowac takg miksture bedzie w stanie nawet poczagtkujgcy student -
oznajmit Wistaw. - A dziata znakomicie, osobiscie sprawdzitem.

- Gdy stucham waszej rozmowy o wampirach, wydaje mi sie, ze oszalatam -
powiedziata Kasta. — Albo, ze szydzicie, lub nabieracie mnie we trojke - ty, Wiola i
Wis.

- Widzisz, nie chcesz przyjg¢ do wiadmosci, ze to prawda. Nawet obecnosc
Wioli, nie przekonuje cie. Myslisz, ze w tym wszystkim jest jakis chytry, magiczny
trick i nic wiece;j.

- Zazwyczaj wierze w to, co zobacze. | teraz, widzgc Wiole, rozumiem, ze
wampiry istniejg. Mowigc szczerze, wolatabym, aby ich nie byto.

- | to wtasnie jest najstraszniejsze, Kasto - zauwazyt La Mar. - Wampiry zdotaty
przekona¢ ludzi, ze nie istniejg i wszystkie rozmowy o0 nich, to tylko bezmysine
przesady i gtupie bajki. Najgorsze jest to, ze majg sojusznikdow wsrod ludzi, ktérzy
znajg prawde i mimo to twierdzg, ze wszystko, co sie méwi o Nocnym Braterstwie, to
przesady i gtupie fantazje niewyksztatconego chtopstwa. Jeszcze osiem lat temu, nie
wyobrazatem sobie, ze pewnego razu uwierze w istnienie krwiopijcéw w Seltonii.
Dotychczas mam wrazenie, ze wszystko, co mi sie przez te lata przydarzyto, to byt
senny koszmar.

- Duzo wampiréw zabite$, La Marze? - zainteresowata sie.

- Nie liczytem. Prawdopodobnie, nie mniej od czterech dziesigtek. Moze,
wiecej. Przerazajgce jest to, ze z kazdym rokiem spotykatem ich coraz wiecej.. Tylko
w tym roku wykonczytem trzynastu. By¢ moze, statem sie bardziej doswiadczony, a
moze, Braci po prostu przybywa.

- Dlaczego nazywajg ich Bracmi? Czy tam sg sami mezczyzni?

- Nie. Ta nazwa pochodzi ze starodawnych ksigzek o demonologii. Wczes$niej
uwazano, ze wampiryzm i rzadka choroba krwi, nazywana ztosliwg hemofilig, to
jedno i to samo. Na hemofilie chorujg tylko mezczyzni, dlatego demonolodzy
przypuszczali, ze wampirami mogg byc¢ tylko mezczyzni. Z tego powodu nazywali
krwiopijcow Brac¢mi albo Braterstwem. Teraz, to tylko echo dawnych pogladow.
WsSrod wampirdw sg kobiety i nawet nastolatki. Tylko nie ma wsrdod nich staruszkow,
bo oni nie starzejg sie.

- Podobno wiesz o nich wszystko, przyjacielu. - Opowiedz, skad biorg sie te
dranie.

- Tego nikt tak naprawde nie wie. W jednej starodawnej ksigzce przeczytatem,
ze cztowiek, ktory choc€ raz sprobowat krwi innego cztowieka, obowigzkowo zostanie
wampirem. Wiesz, jak wilk - ktory raz napadt na cztowieka, bedzie napadac stale. A
do tego, wampiryzm jest zakazny. Jak choroba, co$ w rodzaju wscieklizny, przenosi
sie z ukagszeniem - rzucit krotkie spojrzenie na Wiole, krzatajgcg sie przy stole. -
Jedno jest pewne, wampiry nie sg zadnymi powracajgcymi do zycia nieboszczykami.
To wszystko, jest o wiele bardziej skomplikowane i straszne.

- A miejsce, ktérego szukamy, moze rodzi¢ wampiry?

- Mozliwe. Méwita o tym Sidka, z ktoérg tez sie spotykatas. Bardzo chciatbym
wierzyc, ze za jednym zamachem skonczymy z tg kleska.

- | zostaniesz bez pracy, La Marze - zauwazyt Wistaw.

- Bede szczesliwy, jesli ustugi mysliwego polujgcego na wampiry, nigdy i
nikomu wiecej sie nie przydadzg. Zajgtem sie tym rzemiostem nie z witasnej woli.
Zmusito mnie do tego sumienie. Widziatem, ze ludzie cierpig, a nikt nie zamierzat im
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pomagac. Sprobuj udowodni¢ lekarzom, kaptanom albo sedziom, ze w kolejng,
zagadkowg smier¢, zamieszani sg Bracia. Umarto dziecko z nieznanych powodow, a
tobie wmawiajg, ze to po prostu gorgczka. Zachorowat i skonat mtody, zdrowy
mezczyzna, na szyi sg charakterystyczne ranki od ktow, a lekarz stwierdza, ze to
zaciecia przy goleniu, ktére zaognity sie i wywotaty ogolng posocznice. Tylko w
Agrianumie w ciggu roku, widziatem cztery przypadki zgonu ludzi od ukgszenia Braci.
| wszyscy udawali, ze nic sie nie dzieje. Nie wierzyli, ze to jest mozliwe. Dlatego
zdecydowatem sie zaczgC€ swojg wojne.

- Siadacie do kolacji - zawotata Wiola, skonczywszy zastawiac stot.

Wypili po szklaneczce konchobaru, i w milczeniu zaczeli je$¢ polewke,
tworzac pozory, ze nie ma wiecej o czym mowic. Ale, kiedy miski zostaty oproznione,
Kasta zdecydowata sie podjgc temat.

- Kazdy z nas ma swdj cel w tej podrozy - powiedziata. - Ide do Monsalidaru
dlatego, ze taka jest wola Zapomnianych Bogéw, ktorg musze wykonaé, zeby
odzyskaC¢ samg siebie. Wistaw idzie dlatego, bo zdecydowat sie mi pomdc. Wiola
idzie za tobg, La Marze. A, dlaczego ty idziesz?

- Dla Wioli — bez namystu, odpowiedziat mag.

- Dobra odpowiedz - ocenita Kasta, zauwazywszy, jak rozjasnita sie twarz
dziewczyny. - Moge zdac¢ sie na ciebie.

- Liczysz, ze nie dam rady?

- Juz nie. Kiedy ruszamy?

- Jutro o swicie. Jesli w drodze nas nic nie zatrzyma, pojutrze rano bedziemy
w Monsalidarze. Na poczatku musimy dogadac sie z Wajdorami.

- Z Wajdorami? - powtorzyt Wistaw.

- To kaptani Welirry, dawnej bogini wojny, ktéra nie weszta do Panteonu.
Mowig, ze Welirre czcili na tych terenach jeszcze w czasach, kiedy Monsalidar
nalezat do Sidow. Kolegium Magna dawno ostrzy na nich zeby - Wajdorzy nie uznajg
nikogo z Panteonu. Znac¢ nie chcg innych bogow, oprécz Welirry. Jednym stowem -
heretycy. Ale sg dobrymi wojownikami i norringski ksigze Aksel Wielki patronuje im.
Dlatego, trafi¢ do Monsalidaru, bedziemy mogli tylko za pozwoleniem ich starszyzny.

- Jesli trzeba sie umowié¢, bedziemy sie umawiac - powiedziata Kasta.

- Chodzmy spa¢ - zaproponowat Wistaw. - Mnie od tego powietrza i
konchobaru cos morzy. Ale w domu tylko dwa t6zka, La Marze. Jak rozlokujesz gosci
na nocleg?

- Jedno t6zko dla mnie i Wioli, a drugie...

- E, nie! - Kasta pokrecita gtowg. — Ja potoze sie z Wiolg. Nie chce, zeby Wis
catg noc chrapat koto mego ucha.

La Mar zrozumiat, co chciata powiedzie¢ i jego szacunek, i sympatia do tej
zadziwiajgcej kobiety jeszcze bardziej wzrosta. Chyba nie kazdy ma tyle odwagi, by
spedzi¢ noc w jednej poscieli z wampirem! Dawata do zrozumienia, ze catkowicie ufa
dziewczynie, nie odczuwajgc przed nig strachu. A jesli nawet boi sie, to nie okazuje
tego. Wiola tez to zrozumiata i z wdziecznoscig popatrzyta na nig. Jedynym, kogo
rozczarowaty stowa Seltonki, byt Wistaw.

- Wobec tego nie siedzmy do potnocy - powiedziat i klepnat sie dtonig po
udzie. - Gdzie moje t6zko?

- Wobec tego odpoczywajcie - La Mar wstat, narzucit ptaszcz. - Dobranoc.

- A ty? - zapytata Kasta.

- Trzeba przygotowac pewne eliksiry. Mogg nam byc¢ potrzebne.

- Ide z toba, Arenie - zdecydowata Wiola.
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La Mar tylko roztozyt rece i usmiechnat sie do Wojowniczki. Dziewczyna
wybiegta z domu w $lad za magiem. Kasta i Wistaw zostali sami.

- Teraz mamy tozka dla siebie - powiedziat Wistaw. - | to mnie wcale nie
cieszy.

- Dlaczego?

- Ranisz mi serce, kobieto. Milej ci spedzi¢ noc z wampirka, niz ze mna.

- Przyznasz, ze jest urocza. Chciatabym miec¢ takg siostre. Ona jest szalenie
zakochana w La Marze.

- Jeszcze jedna garsc soli na moje rany. Wszystkich kochajg, oprocz mnie.

- A Leodan? - roze$miata sie. - Nie zazdroszcze teraz biedakowi Fasisowi.
Nasz przyjaciel popsuje mu tyle krwi z naszego powodu, ile Zzaden wampir nie
wyssie.

- Zrozumiatem cie - skierowat sie do wejscia jednej z sypialnych izdebek. —
Postaram sie nie chrapac. Obiecuje.

- Trzymam cie za stowo.

Zdmuchneta latarnie, szybko rozpieta pasy pancerza, Sciggneta buty,
postawita przy wezgtowiu Flamejona i wskoczyta pod kotdre ze zwierzecych skorek.
Teraz dopiero zrozumiata, jak bardzo chce spac. Nie chciato jej sie mysle¢ o tym, co
moze zdarzy¢ sie w przysztosci. Najwazniejsze, wyspac sie.

- Dobranoc, Wisie.

Ale odpowiedziato jej tylko gtosne chrapanie. Wistaw nie zamierzat
dotrzymywac obietnicy.

*kkkkkkkkkkk

Gdzies daleko, wilki powiadomity o swojej obecnosci tesknym, wielogtosowym
wyciem. La Bantjen spojrzat na sznur w zegarku — spalit sie prawie na dwie trzecie i
przyémiony, niebieskawy ognik chybotat juz przy samej podstawce. Pétnoc dawno
mineta, czas pomysle¢ o odpoczynku. Jednak nie chciato mu sie spac¢. Moze to
wzruszenie lub efekt dziatania stymulatora, ktéry zazyt?

Marszatek Salem de Fortan westchnagt we $nie, odwrocit sie na drugi bok, ale
sie nie obudzit. La Bantjen popatrzyt na dopalajgcy sie sznur, potem na strone
swojego pamietnika. Jutro chyba nie bedzie miat czasu na zapiski. Lepiej dzisiaj
jeszcze chwile posiedziet.

.- Droga z Ergatoty do Monsalidaru zajeta mi sze$¢ dni - pisat - dtuzej, niz
liczytem, ale to nie moja wina, tylko powolnych i tepych Orkéw de Fortana.
Spotkatem sie z nimi w taszenie, czterdziesci lig na potnoc od Ergatoty. Ich
dowddca, Szartak Tarcho, to petny kretyn, prawdziwe zwierze, ironig losu
poruszajgcy sie na dwoch nogach, a nie na czworakich, jak powinien. Jednakze,
potrzebna mi sita i miecze Orkdw, a nie ich rozum. De Fortan przybyt troche p6zniej z
pozostatymi wojownikami. Orki rozumiejg go w pétstowa - czyms ich ujgt. Zwracajgc
sie do niego, nazywajg go ,gachart Salem" - wédz Salem. Szanujg... Nigdy nie
mys$latem, Ze mozna ich przyuczy¢ do wojskowej dyscypliny..."

Umoczyt pioro w katamarzu, wstuchat sie w dzwieki za ptociennymi Scianami
namiotu. Wilki juz nie wyly. Zimny wiatr, targajacy namiotem, jeszcze kilkanascie
minut temu, takze przycicht i zrobito sie jakby cieplej.

-~ My$le, Zze na de Fortana mozna liczy¢, jesli Wajdorzy nie zechcg po dobroci
przepusci¢ nas do Goéry Ktow - kontynuowat. - Bedzie zabiegat o moje zaufanie.
Prawdziwy wojownik, stary pies bojowy. Na marginesie: Ma zabawny wyraz twarzy -
jakby byt obrazony. Ani razu nie usmiechngt sie i nie zasmiat. Rozkaz Broka
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przeczytat ze spokojem i zadnych pytan nie zadat. Wynika z tego, ze jest gotowy
dziata¢ tak, jak mu kaze. Nie wiem, ilu Wajdoréw zamieszkuje w Monsalidarze, ale
jesli zechcg bojki, bedg jg mie¢. De Fortan ma osiemdziesieciu ciezkozbrojnych,
prawie caty garnizon Zelaznego Zamku. Plus ja i Morgwen. Moja $licznotka tez co$
umie. Ale ciggle mam nadzieje, ze Wajdorzy nie bedg sie upieraé. Nawet, jesli sg
fanatykami, to na pewno chcg zy¢”.

Znéw wycie. Tym razem to nie wilki. Rozlegt sie przeciggty, gtuchy ryk. W tych
dzikich lasach bfgka sie niemato nieznanych zwierzat. Styszal, Zze opodal
Monsalidaru widziano ogromne, czarne niedzwiedzie, dwukrotnie przewyzszajgce
cztowieka i gigantyczne kotki z pedzelkami na uszach. Przeklete miejsce, ten
Monsalidar. Magia Sidow nasgczyta, przez tysigclecia, jego mury i wcigz jeszcze
zachowuje swa site.

De Fortan znow sie poruszyt, zasapat. Nagty poryw wiatru, szarpngt zastong
namiotu, chtéd wdart sie do srodka, Protektor otrzgsnat sie z zimna i siegnat po
puchar z ponczem, ale nap6j dawno ostygt. Najwyzszy czas wlez¢ pod kotdre, albo
wyjs$¢ do Orkow-wartownikow, ktérzy grzejg sie przy ogromnym ognisku na zewnatrz.

.- Dzi$, o zachodzie stohca, rozbiliSmy obdz na pagorku, w odlegtosci pieciu
lig na potudnie od Monsalidaru, przy pasie lasu lezgcego na granicy z Lajferng. Dalej
zaczynajg sie ziemie Wajdoréw. Rano przetniemy granice i wejdziemy do Lajferny.
Przypuszczam, ze juz nas obserwujg. Tak wielki oddziat, nieuchronnie przyciagnat
uwage. Powiedziatem o tym de Fortanowi, ale marszatek tylko chrzgknat. Albo
catkowicie jest pewny swoich Orkoéw, albo..."

Na zewnatrz styszat szmer. La Bantjen rzucit sie do wyjscia, odchylit zastone.
Nikogo. W odlegtosci okoto dziesieciu tokci od maga, ptoneto ognisko, dokota ktérego
przechadzaty sie ciemne postacie wartownikéw. Jeszcze dwa, ptonety na skraju
polany, gdzie byty przywigzane konie.

Zamierzat wréci¢ do namiotu, gdy nagle poczut na sobie spojrzenie.
Gwattownie sie obrdcit, szepczac zaklecie Ujawnienia. Poprowadzit dtonig magiczny
strumien od prawego do lewego brzegu obozu. Pomaranczowymi stupami rozbtysty
aury Orkow, ktorzy strozowali przy koniach. Aury koni, zlaty sie w rozmyte,
czerwonawe sSwiatto. Pomaranczowe btyski, potem ciepto od ogniska.
Pomaranczowa aura, pomaranczowa, znéw pomaranczowa... Protektor prawie sie
uspokoit. Na wszelki wypadek wystat skanujgcy promien w strone namiotéw,
zajmowanych przez Orkow. Nic, tylko plamy bladego, pomaranczowego Swiatta. A
potem zobaczyt Morgwen - Nienarodzona stata na samej granicy Swiatta z ogniska i
patrzyta na las. Jej aura byta szaro-liliowa. Szary kolor, jest kolorem $mierci.

A liliowy? Nie mogt przypomniec sobie, jaka istota moze miec liliowg aure.

- Co widzisz? - spytat jg, podchodzac blizej.

- Nie widze. Czuje. Potok mocy - wskazata palcem na potnoc. - Stamtad.

- Zgadza sie. Tam lezy Monsalidar, do ktérego idziemy.

- Tam jest moc - wydata dziwny, szeleszczgcy dzwiek. Mogtby przysigc, ze
wczesniej jego Nienarodzona nie wydawata podobnego dzwieku. - Tam jest
gospodarz, ktéry czeka.

- Twoim gospodarzem jestem ja. Zapamietaj to.

- Oczywiscie.

Znowu szelest, podobny do dzwieku sypigcego sie piasku. Gtosny i
niewyttumaczalny.

- Nie podchodz blisko do Orkow — rozkazat, zanim wrécit w namiotu.

- Oczywiscie...
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Zniszczy to stworzenie wlasnymi rekoma. Zaraz po tym, jak znajdzie relief, o
ktérym mowit Warchisz. Spopieli btyskawicg albo ognistg kulg, tam, w Kolebce
Cienia. | nigdy wiecej nawet nie sprobuje tworzy¢ nowego Nienarodzonego. Nie mogt
nawet zrozumie¢, dlaczego Morgwen budzi w nim takie mroczne i niezrozumiate
przerazenie.

Trzeba bedzie podpytac o to Warchisza, kiedy wszystko sie zakonczy.

Wrécit do namiotu i dopit resztke ponczu, zeby pokonac dreszcze. De Fortan,
spat mocno. Sznur w zegarku wypalit sie catkowicie, osypujgc popiotem podrézny
stolik. Na zewnatrz, znowu wzmogt sie wiatr i w namiocie zrobito sie zimniej.

Nadal miat dreszcze. Potozyt sie na tézku, owingt sie pledem i sprobowat
zasnac.

Co mogty oznaczaé stowa Morgwen: ,Tam jest gospodarz, ktory czeka?"

Jeszcze jaki$ czas zastanawiat sie nad dziwnymi stowami istoty, ale potem
mysli zaczety sie plata¢ i mieszaé. Usnat, nie znajdujgc jasnego wyttumaczenia.

Kofo potnocy wiatr ustat, obtoki rozstgpity sie, na niebie ukazat sie ksiezyc w
ostatniej kwadrze. Wokot panowata cisza. Przy ogromnym ognisku przed namiotami,
Orkowie - wartownicy ostatkiem sit walczyli z sennoscia.

Morgwen nadal stata niedaleko od namiotu, w ktérym spat La Bantjen. Nie
odrywajgc wzroku, patrzyta na pétnocny zachod, skad szedt potok Mocy.

Dobrze rozumiata, co sie teraz dzieje. Poniewaz widziata i styszata co$, czego
nikt z zywych widzie¢ i stysze¢ nie mogt. Slizganie sie cieni, unoszacych sie na
bezszelestnych skrzydtach nad uspiong ziemig. Szept tych, ktorzy przyjeli site
Zacienionej Strony. Tych, ktorzy niewidzialni dla innych, byli obecni w tej zimnej,
jesiennej nocy. Istot, styszgcych podobnie jak ona wotanie Kolebki, dgzgcych do
nasycenia sie idgcg od niej potega. Przybywato ich coraz wiecej i kierowali sie do
granicy Lajferny, znikajgc w mroku pod koronami drzew. Morgwen rozumiata, co to
znaczy. Gospodarz zbiera wszystkich, ktorzy mogg mu pomoc. On czeka, kiedy
Smiertelny, ktory jg stworzyt, zdejmie zaklecie z wejscia, wtedy droga bedzie
wreszcie wolna. A potem, spotkajg sie i gospodarz uwolni jg od tego wiezienia, w
ktérym sie meczy.

| biada temu, kto bedzie swiadkiem jej uwolnienia.

ROZDZIAL TRZYNASTY

Zakonczyta sie modlitwa poranna. Dewin dokonat obrzedu przynoszenia,
zapalit kadzidetka przy postumencie statui Welirry, wyprostowat sie, obrzucit
spojrzeniem swoich wspotbraci - wszyscy teraz byli tu, w modlitewnym domu
Monsalidaru. Siedemdziesieciu dwoch cztonkow wspdlnoty, ktéra juz moze dzisiaj
przestanie istnie¢.

- Jestesmy tu, Welirra! - proklamowat Dewin i, jak nakazywat uswiecony
wiekami rytuat, potozyt u podndza posagu bogini trzy strzaty - szkolng, mysliwska i
bojowg. To oznaczato, ze Wajdorzy sg gotowi do bitwy.

Renchold, mtody dowddca zwiadowcow, podnidst sie z kolan i postgpit krok w
strone naczelnego kaptana.

- Nic wiecej nam nie chcesz powiedzie¢, ojcze? - zapytat z pewnym
wyzwaniem w gfosie.
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- Powiedzie¢? - zmeczony popatrzyt mtodziencowi w oczy. - Czy nie wszystko
powiedziatem? Czy Zle zrozumiate$ moje stowa, Rencholdzie?

- Ojcze, nie wezwate$s nas do natychmiastowej walki, do ktorej rwiemy sie.
Gotowi jesteSmy uderzy¢ na wroga i skonczy¢ z nim. Orki na swoich skérach odczujg
ostros¢ naszych strzaf!

- Jestedmy gotowi! - krzyczeli ci Wajdorowie, ktorzy byli nieco mtodsi. Dojrzalsi
kaptani cierpliwie czekali, co powie patriarcha.

- Zniszczymy wroga, a Welirra pomoze nam! - krzykngt Renchold, btyskajac
oczyma.

- To rozumie sie samo z siebie - Dewin ogarngt spojrzeniem wszystkich
zebranych, ktorzy zastygli w napietym milczeniu. - Znamy swojg site, poniewaz my,
Wajdorowie, potomkowie dawnych ludzi Mennarachanu, jesteSmy kaptanami wielkiej
Welirry. Ja jestem waszym patriarchg. Ale od moich stéw, nic juz nie zalezy.
Jestesmy skazani na bezsensowne odwlekanie ostatniej godziny.

- Skazani? - krzyknat dotkniety stowami patriarchy Renchold.

- Dzisiaj krgg Wajdorow i swigtynia Monsalidar zakonczg swojg tysigcletnig
historie.

W odpowiedzi rozlegty sie okrzyki zdumionych Wajdoréw. Dziesigtki par oczu
patrzyty na starego kaptana ze zdumieniem. Styszat szept - zdziwiony, zmieszany,
buntujacy sie. Milczat, patrzgc Rencholdowi prosto w oczy.

Dowoddca zwiadowcdw zmieszat sie, opuscit wzrok. Dewin wyciggnat reke,
suchymi, weztowatymi palcami, dotkngt ramienia mtodzienca.

- Postuchaj mnie, Rencholdzie. | wy wszyscy mnie postuchajcie! - zwrocit sie
do wspolnoty. - Teraz powiem wam to, co nigdy od zatozenia naszego zgromadzenia
nie byto moéwione w tych scianach. Ujawnie tajemnice, ktérg w ostatnich minutach
zycia, przekazywat swojemu nastepcy kazdy z patriarchéw wspdlnoty - nigdy
wczesniej. Ja pierwszy, ztamie tradycje. Postgpie tak dlatego, ze godzina, o ktérej
mowili zatozyciele kregu, jest bliska. To godzina naszej ostatniej bitwy i naszego
zwyciestwa.

- Zwyciestwa! - Renchold obroécit sie do pozostatych, potrzgsnagt scisnietymi
piesciami. - StyszeliScie stowo patriarchy. Zwyciezymy!

- Zwyciezymy! - wotali Wajdorzy.

- Tak, czeka nas stawa i sptacenie dtugu, ktory od dawna byt nam przypisany
do wykonania - kontynuowat Dewin, gestem nakazujgc swoim podwtadnym, by sie
uciszyli. - Ale Wajdorzy, stang sie legenda, bo niczego wiecej nie bedg musieli
chroni¢. Tysigce lat istnieje krgg Wajdoréw, wojownikéw Welirry. Tysigce lat
Wajdorzy, wierni niegdys ztozonej przysiedze, chronili drogi wiodgce do przekletych
ruin Mennarachanu. Od tamtej pory, jak nasz swiety zatozyciel Carikat zamknagt ztu
dostep do Kolebki Cienia, my, i tylko my, wiedzielismy, jak mozna zdjg¢ zaklecie
Carikata. Ale teraz o tym wie takze zlo. Tajemnica Carikata zostata ujawniona -
Dewin zrobit pauze, przyjrzat sie napietym twarzom kaptanéw - wojownikow. - Stylus
Carikata w rekach postanca Cienia, ktory przyszedt do Monsalidaru, zeby przenikngé
do zakazanej Swiatyni.

- | to wszystko? - Renchold z nieufnoscig popatrzyt na starego kapfana. -
Wszystko, co chciate$ powiedzieé, ojcze? Wybacz, ale nie rozumiem, dlaczego
mowisz o tym z takg beznadziejnoscig w gtosie. Stwory Cienia, takze wczesniej
prébowaty przedosta¢ sie do Monsalidaru, ale niszczyliSmy je. Starczy nam sit, by
poradzi¢ z kazdym wrogiem, bgdz to czarnym magiem, cziowiekiem, Orkiem, czy tez
wampirem. Obronimy naszg ziemie, jak bronili jej nasi przodkowie przez setki lat.
Wobec tego, skad te watpliwosci?

99



- Jestes odwazny i silny, Rencholdzie - powiedziat Dewin. - | nie watpie w
ciebie. Wiem, ze bedziesz do smierci broni¢ dostepu do Mennarachanu. | wszyscy
wy, bracia moi, predzej zginiecie, niz pozwolicie emisariuszom Cienia wstgpi¢ na
Swietg ziemie Monsalidaru. Moimi ustami przemawia teraz nie strach, nie watpliwos¢
w wasze sity i w wasze mestwo. Méwitem o tajemnicy, ktorg przez tysigclecia
przechowywali patriarchowie wspodlnoty. Oto ona - przyjdzie godzina, kiedy my,
Wajdorzy, z woli Welirry, sami wpuscimy zto do Mennarachanu! Tak powiedziata mi
ta, na ktorg czekaliSmy w tych Scianach, jak na nikogo innego.

Po domu modlitewnym przetoczyto sie ciezkie, zdziwione westchnienie.
Renchold, mimo woli, odsunat sie od Dewina. Potem nastgpita przejmujgca cisza,
ktorg nagle przerwat dzwieczny, zenski gtos.

- Dziekuje ci, ojcze Dewinie, teraz moja kolej, by przemowié!

Zgrabna, mioda kobieta, przeszta od drzwi do podwyzszenia, zmuszajgc
Wajdorow do rozstgpienia sie przed nig. Lekko wbiegta po schodkach, staneta obok
patriarchy, zrzucita z gtowy zielony, aksamitny kaptur.

- Sidka! - zachnat sie Renchold.

- Jestem Ennid ap-Glennsid - powiedziata zadziwiajgca kobieta, zwracajac sie
do Wajdoréw. - Przysztam powiedzie¢c wam, ze nadszedt dzien odkupienia. W
przesztosci podzielita nas wrogosc¢, ale nie z naszej winy. Pojednanie krwig, odbyto
sie. Od pewnego czasu ukrywaliSmy przed wami to zdarzenie, ale teraz, duchowi
mentorzy Sidow pozwolili mi zakomunikowa¢ wam o tym. Po raz pierwszy od tysiecy
lat, urodzito sie dziecko, w ktérego sercu ptynie mieszana krew. To rados¢ dla nas,
Sidow. Ale to nie wszystko. Dzisiaj wy, kaptani-wojownicy Welirry, udowodnicie
przyjaciotom i wrogom, ze jestescie godni waszej stawy. Dokonacie tego, do czego
kiedys zostat stworzony krgg Wajdorow. Zniszczycie dawne zio, ale najpierw
przekazecie wybrance Welirry $wiagtynie, ktérg ochraniali wasi poprzednicy. Ojciec
Dewin powiedziat prawde - Stylus Carikata znajduje sie w rekach tych, ktorzy prébujg
przywroci¢  przeklete czasy urzeczywistnionych Cieni. Mozemy podjaé prébe
zatrzymania naszego wroga z bronig w rekach i nawet zwyciezyc, ale nie jestesmy w
stanie odwrdci¢ nieuniknionego.

- Dlaczego postanka Pierwszego Narodu, méwi do nas w taki sposob? -
nachmurzywszy sie, powiedziat Erom, jeden ze starszych kaptanéw. - O jakiej
nieuchronnosci moéwisz? Wszyscy wiemy, ze nie ma na swiecie wojownikow
lepszych od Wajdorow. Przez wieki do Monsalidaru przybywali ci, ktérymi kierowata
niezbadana wola Welirry, po nauke wpajang Ogniem i Stalg, Strachem i
Watpliwoscig, Rozpaczg i Wiarg. Zazwyczaj jeden na stu kandydatéw przechodzit
caty cykl i stawat sie Wajdorem, obroncg Monsalidaru i swigtyni Welirry. Czyz, nie do
nieuniknionego przygotowywalismy sie przez wszystkie te lata? Jestesmy gotowi
zwyciezy¢ kazdego wroga, nawet jesli sam Ojciec Cieni stoi za jego plecami albo
umrzec, bronigc Monsalidaru i ottarza Welirry.

- Nie musisz mowi¢ o tym, mistrzu Eromie - wtrgcita Sidka, kiedy ucichty
wzbudzone okrzyki Wajdoréw. - Nikt nie watpi w waszg odwage i w wasz kunszt
wojskowy. Przy wejsciu do doliny Lajferny, stoi oddziat chejlariskich Orkow, ktorzy tez
styng z odwagi i woli walki. Ale Orki nie sg waszymi wrogami. Pewnego dnia
zrozumiecie, w czym tkwi sedno sprawy, ale teraz, po prostu prosze, uwierzcie mi na
stowo. Cztowiek, ktory przyprowadzit tu Orkdéw, posiada klucz do Mennarachanu.
Ten, ktory kiedy$ Carikat wreczyt wtadcom Seltonii. W miare uptywu czasu, jego
prawdziwe znaczenie zatracito sie. Jednak znalazt sie taki, ktory poznat sekret
brylantowego klucza. Wypetnia teraz wole stuzgcych Cienia, ktérzy wysfali go tu i
zaopatrzyli w tajne wiadomosci. Polecili mu zdjg¢ zaklecie Carikata i otworzy¢
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otchtan, ktora rodzi zlo nekajgce te ziemie - wampiry. | musi jg otworzy¢. Nie
powinnismy mu przeszkadza¢, poniewaz wojownik Zapomnianych Bogow idzie jego
Sladem, kobieta-wojownik, powotana przez Welirre. Ta, dla ktorej Wajdorzy przez
wieki przechowywali i bronili przed wrogami zbroje bogini. Ta, co zamknie paszcze
otchtani i skonczy z przeklenstwem Mennarachanu.

Wajdorzy milczeli. Wydawato sie, ze nawet Dewin byt wstrzgsniety. Tylko
Renchold nie wytrzymat i zapytat:

- A dlaczego powinnismy ci wierzy¢, Sidko?

- Poniewaz, mowie w imieniu Welirry. Poniewaz, ja jestem Welirrg.

- Potwierdzam to - rzekt Dewin i kleknat przed Ennid na jedno kolano. - Prosze
cie, przyjmij naszg pomoc. Badz taskawa dla nas.

- Nie, ojcze Dewinie! - Ennid czule wzieta staruszka pod rece, pomogta wstac.
- Nie przyszliscie prosi¢ Welirre o taske, to ona przyszta prosic was o pomoc. Z
wojowniczkg, o ktorej wam mowie, idzie tu moja corka. Padto na nig przeklenstwo
Cienia i uratowanie jej - w waszych rekach. Prosze, pomozcie.

- Ale, jakze to tak? - Erom, blady i zmieszany, postgpit krok w kierunku Ennid.
- Prosisz nas o pomoc? Ty, Welirra? Bogini jest potrzebna pomoc smiertelnych?

- Tak, Eromie. | nie tylko mi - wszystkim Zapomnianym Bogom.

Podeszta do najswietszego miejsca w domu modlitewnym Wajdoréw - posggu
Welirry stojgcego za podwyzszeniem. Statua, zgodnie z podaniem, wykonywana
zostata przez sidskiego mistrza na krotko przed upadkiem Mennarachanu i
przedstawiata miodg kobiete w zbroi elfijskiej falkarii - tak w epoce ostatniego wiadcy
Glennsidu, Awedeo Odwaznego, nazywano dziewczeta-tuczniczki z osobistej gwardii
krola. Nieznany rzezbiarz, przedstawit swojg tuczniczke w chwili wypoczynku, bez
broni i hetmu, z bujnym ogonem falistych wioséw na czubku gtowy, przewigzanych
dluga, opadajgcg na prawe ramie wstgzkg. Potkirys-stanik, z ozdobionych
artystycznym ttloczeniem solidnych piyt elektronowych, miat ksztatt sokota z
roztozonymi skrzydtami, ktére obejmowaty pieknym tukiem piers falkarii, tgczac sie
koncami na ledzwiach posggu. Miat rubinowe oczy, kohce pior poczernione, a po
gornym brzegu skrzydet, wit sie grawerowany ziotem, wymysiny desen ze
splecionych, elfijskich hierogliféw. Takie same znaki biegty krawedziag masywnych
karwaszy i waskiego, tatnego kotnierza, ktéry chronit gardto. Naramienniki i
nagolenniki pokrywata delikatna rzezba, o tyle misterna, ze te szczegoty zbroi
zdawaty sie by¢ zrobione ze srebrzystych sokolich piér. Krétka spodniczka, z
drobnych stalowych pierscieni, byta podtrzymywana ukosem, od prawego biodra do
lewego, szerokim pasem z elektronu, z zapieciem w ksztatcie potgczonych,
ztoconych tapek drapieznego ptaka. Lekkos¢ i azurowos¢ zbroi, odpowiadata gracji i
pieknu noszgcych je niegdys wojowniczek. Odzwierciedlata je nazwa falkarii.

,Falkaria", w dawnym jezyku Glennsidow, oznaczato ,pustutke”.

- Dobro i zto jest rozstrzygane na ziemi przez ludzi, mistrzu Eromie -
powiedziata, zwracajgc sie do kaptana. - Jestem tu z woli tych wszystkich, ktorzy stali
sie Zapomnianymi Bogami i utracili swojg boskg wtadze. Mamy prawo rozporzadzic¢
tymi relikwiami, ktére sie zachowaty. Jedna z nich, przez wieki przechowywana byta
w tej Swigtyni. Ta zbroja nalezata kiedys do mnie. Teraz zabieram jg, by przekazacé
wojowniczce Zapomnianych Bogéw. Ona poprowadzi was do walki ze ztem.

- Dlaczego nie ty? - zapytat Erom.

- Poniewaz tylko wojowniczka moze przejsé Wrotami Smierci. Tylko ona moze
dokonacé tego, czego nie mogta zrobi¢ Welirra wiele stuleci temu, a takze teraz.

Erom nie zdgzyt odpowiedzie¢ - modlitewny dom Wajdoréw napetnit sie
ztocistym, oslepiajgcym swiattem. Byto tak jaskrawe, ze wojownicy-kaptani mimo woli

101



zamkneli oczy. Kiedy przygasto i ludzie byli w stanie patrze¢, Ennid ap-Glennsid byta
juz w dawnej zbroi - tej samej, w ktorg rzezbiarz-mag ubrat swojg statue. A statua
znikneta bez Sladu. Teraz juz nikt nie watpit, ze to sama Welirra przyszta do
Monsalidaru, by poprowadzi¢ Wajdoréw do boju.

Wszyscy, jak jeden maz, padli na kolana. Nikt nie Smiat spojrze¢ na Welirre.
Nikt tez nie widziat, jak zadziwiajgco w spojrzeniu Zapomnianej Bogini zmieszaty sie
szczescie i smutek.

Szczescie, bo wlozywszy nalezgcg niegdy$ do niej zbroje, znéw cho¢ na
krotko, stata sie taeka, potezng i wspaniatg boginig wojny, a smutek, poniewaz
bardzo szybko przyjdzie jej sie rozstac z tg zbroja.

Tym razem - na zawsze.
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La Bantjen nie wierzyt wtasnym oczom. Oczekiwat wszystkiego, tylko nie
takiego obrotu zdarzen.

Monsalidar byt pusty.

Potezna, kamienna twierdza Wajdoréw, bronigca wejscia do swietej doliny,
zaczynajacej sie za Lajferng, byta opuszczona. Z poczatku nie uwierzyt zwiadowcom,
ktérzy wrdcili z patrolu i zakomunikowali te zdumiewajgcg nowine. Salem de Fortan,
tez im nie uwierzyt. Ale Orki nie ktamaty. Oni w ogdle nie wiedzg, co to jest ktamstwo.

- To zasadzka - o$wiadczyt, kiedy zwiadowcy marszatka wyszli. - Wajdorzy
przygotowali putapke.

- By¢é moze, wielmozny Protektorze - odpowiedziat de Fortan. - Ale to nie
powdd, by dalej tkwi¢ w tym miejscu. Zresztg, jesli rozmysililiscie sie...

- Nie-nie! ldziemy do Monsalidaru. Prosze rozkaza¢ swoim Orkom, by byli
przygotowani do nagtego ataku.

- Zawsze sg gotowi. Wobec tego, dam rozkaz do wymarszu, panie
Protektorze.

Po kwadransie, oddziat wszedt do lasu. La Bantjen trzymat sie w Srodku
kolumny. Morgwen caty czas byta przy nim. De Fortan bez przerwy sprawdzat, to
czoto kolumny, to jej ariergarde. Minety dwie, trzy godziny, a las pozostawat milczgcy
i pusty, nawet zwierzeta i ptaki nie odzywaty sie. Cisza byta nienaturalna. Martwa,
dzwonigca, ktérg zaktdcato tylko plaskanie btota pod kopytami, prychanie koni, brzek
metalowych zbroi i uprzezy, i westchnienia jesiennego wiatru w wierzchotkach
ogromnych grabow, debdéw, jesiondéw, i klondw. Oddziat wjechat w waska, lesistg
doline, miedzy wysokimi pagérkami - idealne miejsce do zasadzki. Ale Wajdorzy, tu
takze nie powitali nieproszonych gosci. A przy koncu doliny, ukazaty sie mury
obronne Monsalidaru.

- Tak, jak mowitem - stwierdzit de Fortan, podjezdzajgc do maga. - Pusto.

- Nieprawdopodobne! - wytart dtonig spocone czoto, ostonigte kapturem. -
Oczekiwatem wszystkiego, ale takiego...

- Nie traémy czasu. Jedzmy do bramy.

Mineli fose, wjechali w cien poteznych, kamiennych scian z kwadratowymi
wiezami i obronnymi balkonami. Dolna czes¢ sScian i wiez byla odlana z rézowego
elfijskiego betonu, wyzej zaczynat sie gruby mur z naturalnego kamienia, spajanego
zaprawg. La Bantjen pomyslat, Zze takie Sciany tatwo poddatyby sie umiejetnie
skierowanemu, dynamicznemu uderzeniu i dwoch-trzech doswiadczonych magow, w
krotkim czasie, rozkruszytoby $ciany wajdorskiej twierdzy. Ale teraz, nie byto
potrzeby uzycia oblezniczej magii. Bramy Monsalidaru byly otwarte. Ogromny

102



przeswit dawnej nadbramnej wiezy, ktérym mogto przejechaC obok siebie pieciu
jezdzcow, ziat pustkag, niczym ogromna, poétokrggta paszcza. Z obawg spoglgdat na
ciezka, kutg krate, podniesiong do gory - nie spadnie, nie przygwozdzi nieproszonych
gosci zelaznymi zebiskami? Ale te obawy nie potwierdzity sie. Po jej minieciu, poczut
sie znacznie spokojniejszy. Na wszelki wypadek otoczyt sie Magicznym Oprzedem,
chociaz emanacji obcej magii tez nie wyczuwat.

Monsalidar byt dziwnym miejscem. Trudno byto uwierzy¢, ze tu, w ciggu
stuleci zyli ludzie. Ani pdl, ani ogrodoéw, ani zwierzat. Czes¢ domdw, koto ktdrych
przejezdzata kawalkada, wygladata na zadbane, inne byty porzucone od dawna.
Sciany z ciosanego kamienia zawality sie, otwory okienne nieprzychylnie patrzyty na
przybyszow, dachy ziaty dziurami. Ruiny gesto pokryty sie bluszczem, powojem,
dzikimi winogronami, przy $cianach gesto rosta kiujgca tarnina. Okaleczone magia,
dziatajagcg w tych miejscach przez tysigclecia, stare drzewa, skrecone i sekate,
przypominaty zweglone szkielety. Rozjezdzona, rozmiekta droga kluczyta miedzy
domami, prowadzgc pod goére. Wkrotce, gliniasta gleba zmienita sie w kamienisty
grunt, a miejsce domow, po obu stronach drogi, zajety skaty najniezwyklejszych
ksztattow. Orki krecity gtowami, probujgc dostrzec wsréd skat czajgcych sie wrogow,
ale ani jedna strzata nie poleciata w strone nieproszonych wizytatorow. Monsalidar
wygladat jak wymarty. Co sie stato z Wajdorami, ktérzy powinni do upadtego bronic
tego miejsca? La Bantjen nie mégt tego zrozumieé, dlatego narastat w nim niepokd;.

- Wyczuwasz Moc? - zapytat Morgwen, ktéra jechata obok.

- Przed nami - wypuscita powietrze Nienarodzona. - Jedziemy w dobrym
kierunku.

Moze, Wajdorzy zdecydowali sie spotka¢ obcych przy samej swigtyni? Trzeba
by powiedzie¢ o tym de Fortanowi.

- JestedSmy gotowi do walki — wystuchawszy, powiedziat marszatek. - Prosze
czyni¢ swoje, a my zrobimy, co do nas nalezy.

Orki tymczasem przegrupowaly sie w waski klin, na czele ktérego jechat ich
przywoédca Szartak i dwudziestu uzbrojonych w tuki wojownikéw, w srodku zas La
Bantjen i Morgwen. Protektor nieustannie skanowat dtonig otaczajgce droge skaty i
krzewy, dopdki nie poczut, ze jego magia wyczerpuje sie. Otworzyt szkatute, zazyt
zespot elementdow ochronnych many, poczekat, az moc zndéw zaczeta pulsowac w
koniuszkach palcow. Zaniechat jednak dalszego skanowania. Trzeba zachowac
energie na wypadek walki - Wajdorzy sg na pewno nie tylko swietnymi wojownikami,
ale i magami. Nie trzeba sie ich bac, ale w zadnym wypadku nie wolno nie doceniac.

Waska droga, przeksztalcita sie tymczasem w dawny brukowany trakt. Kiedys,
byta to zielona droga prowadzgca do krolewskiego patacu, ale teraz catkowicie
utracita swojg sSwietnos¢. Gdzieniegdzie, jeszcze sie zachowata nawierzchnia z
szerokich, kwadratowych ptyt. W zarysach okolicznych pagoérkow, La Bantjen
domyslit sie ksztattu zburzonych i niezasypanych ziemig, majestatycznych niegdys
elfijskich willi. Wsréd zwalonych na poboczach traktu gtazéw, mozna byto dostrzec
bryly r6zowego betonu, ulubionego budulca Sidéw. Ogarneto go nieprzyjemne
uczucie, gdy wyobraznia podsuneta mu obraz ogromnego cmentarza. W tej ziemi
znajdujg sie nie tylko resztki konstrukcji, ale i kosci tych, ktérzy kiedys, do upadtego,
bronili Mennarachanu przed najazdem armii Szu. Byta to okrutna bitwa, trwajgca
kilka dni, poki ostatni obroncy nie padli wsrdd ptongcych budynkéw miasta. Po tych
czasach, zostaty na p6t zapomniane legendy. Trudno byto tu dostrzec slady niegdy$
kwitngcego zycia.

- Z przodu! - powiedziata Morgwen, zauwazywszy, ze caty czas rozglgda sie.
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Trakt zaprowadzit ich w wagska dolinke miedzy pagdérkami, porosnietg gestymi,
ktujgcymi krzakami i sekatymi drzewami. Odczucie opustoszenia i zniszczenia stato
sie jeszcze mocniejsze. Ze zboczy pagorkéw, z prawej i lewej strony od drogi,
sterczaty odtamki poteznych kolumn, fragmenty sklepionych tukéw, nadgryzionych
zebem czasu i niepogody. Mag znat zasady planowania dawnych miast Sidéw i
wiedziat, ze teraz jadg tak zwang vearne o'rohaen - gtdbwng ulicg miasta, ktora
niegdys, na catej dlugosci, posiadata na poboczach kolumnady i kazda para
potgczona byta tukiem, powtarzajgcym gtowny portal patacu. Miedzy kolumnami staty
paradne rzezby sidskich kroléw, mienigcych sie lazurem i poztotg. Prawdopodobnie,
kiedys wszystko to wygladato bardziej majestatycznie.

Mennarachan, Wojerna, Ajon, Elabrio - z tych miast zostaty jedynie na pot
zapomniane nazwy. Nawet ich ruiny sg pogrzebane pod warstwg ziemi, w sercach
pagorkow Seltonii, Resza, Norringi. Tylko Slepi fanatycy, Wajdorzy, jeszcze
przechowujg wspomnienie o dawnej stawie tego martwego miejsca.

Gtupcy...

Nawet nie zauwazyt, kiedy wjechat razem z Orkami de Fortana na szczyt
pagorka, ktory wznosit sie nad okolicg. Poczut, Zze Kolebka Cienia jest tuz przed nim i
serce drgneto mu z radosci. Ptaski, jak stof, szczyt pagdrka byt usiany brytami
betonu, a na wprost zobaczyt kilka poteznych, sterczgcych z okrgzajgcych krzakodw,
rézowych, stozkowych menhiréw. Przypominaty skierowane w szare, zachmurzone
niebo ostrza widczni. Byly to kolosalne menhiry, Protektor nigdy nie widziat tak
wielkich, stojgcych kamieni. Tylko olbrzymi mogli je postawi¢. Albo wszystko jest o
wiele prostsze i to nie sg menhiry, a wierzchotki iglic, ktore niegdys wiehczyty patac
wiladcéw Mennarachanu. Jesli tak, to miejsce, ktérego szukat tak dtugo, jest w jego
zasiegu.

Goéra Ktoéw, o ostrych, jak noze menhirach.

- Tu? - zapytat Morgwen.

- Tak - zaszelescit gtos Nienarodzone;.

Ukradkiem wytart o ptaszcz spocone dtonie. Wajdorzy nie probowali
zatrzymaé ich nawet tu, przy wejsciu do zakazanej sSwigtyni. Niezrozumiate,
niepojete, ale teraz mozna odetchng¢ z ulgg. Wewnatrz nikt na niego nie czeka, tylko
tysigcletni kurz i kamienie, ktére nie pamietajg juz swiatta. Nikt nie wchodzit tu od
wielu wiekow. Bedzie pierwszy od czasow Szu, ktéry to zrobi.

- De Fortan! - krzyknagt Protektor.

- Tak, wielmozny panie Protektorze - dowodca Orkéw nadal byt spokojny i
opanowany.

- Otoczycie szczyt pagorka pierscieniem. Czekajcie w gotowosci do odparcia
mozliwego ataku.

- Tak, panie Protektorze.

Orki natychmiast zsiedly z koni. Te istoty, chociaz niezle postugiwaty sie
konmi, jednak do walki zawsze przystepowaty pieszo. Mag obserwowat, jak zajmujg
pozycje. Porozumiewajgc sie ochryptymi, urywanymi okrzykami, przygotowujg do
walki topory, miecze i potezne dalekonosne tuki z brgzowymi gryfami, ogladajg
strzaty, sprawdzajg lotki i groty. Dobrzy wojownicy. Szerancy postgpili gtupio,
rozpoczynajgc z nimi wojne. Zwyciezy¢ ich bedzie bardzo, bardzo trudno. Jesli to w
ogole mozliwe. Ale to problem Szerancow.

Przeniost spojrzenie na Morgwen. Nienarodzona stata przy samych menhirach
i wygladata jak kamienna statua - emanacja Kolebki, ukryta w gtebi tego pagorka,
jakby jg zaczarowata. Nie ma sensu dtuzej cekac. Stohce juz zbliza sie do krawedzi
lasu, lada chwila zapadnie zmierzch. Czas przystgpi¢ do obrzedu.
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Obejrzat sie - de Fortan byt daleko i cos wyjasniat swoim wojownikom. Teraz
mogt zdjg¢ z szyi przedmiot, dla zdobycia ktérego tak wiele ryzykowat - bardzo
niebezpiecznie przechowywac rzecz ukradziong z krolewskiej skarbnicy Seltonii.
Przypomniat sobie, jaki poptoch nastat w Kolegium Magna, kiedy dowiedziano sie o
zniknieciu stylusa i to, z jakim zapatem sam zastanawiat sie z innymi magami, gdzie i
jak szukac¢ stylusa, ktéry w tym czasie znajdowat sie w jego biurku. Zabawne, jak
bardzo naiwni i Slepi bywajg ludzie i do jakiego stopnia sg ufni.

Stylus rozjarzyt sie w promieniach zachodzgcego stonca jaskrawymi
iskierkami. Mimo woli zachwycit sie drogocennym przedmiotem. Tajemniczy klucz
Carikata byt wykonany z ogromnego brylantu, zdobigcego kiedys korone witadcow
Mennarachanu. Brylant oszlifowano w ksztatcie rylca-stylusa - jakimi rzezbiono
napisy na granitowych fryzach mauzoleéw Sidéw - i osadzono w azurowej, finezyjnej,
ztotej oprawie. Doktadnie kopiowat dawng elfijskg rune ,fatet" - prosta, jak strzata z
lassem na koncu. Pamietat, jak pewnego razu supermagister Brok wygadat sie o jego
wartosci - niby to, drogocenna zabawka kosztowata powyzej tysigca tulonéw. Znaliby
idioci z Kolegium Magna prawdziwg wartosc tej rzeczy.

On, zna. Wartosc¢ stylusa, to wtadza i potega. To laska supermagistra i by¢
moze, berto wtadcy Seltonii.

Do kregu menhiréw wszedt z drzeniem serca. Oczekiwat, ze zobaczy wejscie
do jakich$ podziemi, ale przed nim byt po prostu ogromny dét - gteboki lej w ziemi z
czarng wyrwg dna.

- Idz pierwsza, Morgwen - rozkazat.

Istota bez strachu zrobita krok w dot. Ustyszat stuk padajgcych kamieni, szmer
ziemi sypigcej sie do wyrwy.

- Morgwen!

- Jestem tu, Awierze — ustyszat gtos jak z grobu i poczut strach. Teraz on
zejdzie w podziemng pustke i znajdzie sie sam na sam z potworem, do stworzenia
ktérego odebrat zycie dziewieciu ludziom.

Rozpaczliwym wysitkiem sttumit narastajgce przerazenie, zrobit krok i
pochtoneta go otchtan.

*kkkkkkkkkk

- Niech to licho! Spoznilismy sie.

La Mar ze ztoscig splungt w ogromng sterte popiotu i gtowni dawno wygastego
ogniska, w ktorych bielaty ogryzione jelenie kosci.

- Dawno odeszli? - zapytata Kasta.

- Wyprzedzili nas o co najmniej dziesie¢ godzin - powiedziat, strzgsajgc popiot
z rekawiczek. - Wegle dawno ostygty i ziemia zimna.

- Cata polana zryta kopytami koni - zauwazyt Wistaw. — Koczowata tu chyba
cata armia.

- Armia nie armia, ale jest ich znacznie wiecej, niz nas - powiedziata Kasta. -
Co robimy, La Marze?

- Nie mamy wyboru. Trzeba iS¢ naprzéd.

- Hej, nic nie moéwites o Orkach! - krzyknagt Wistaw. - Tylko o Wajdorach.

- Miejmy nadzieje, ze jedni i drudzy, bedg zbyt zajeci sobg i nie przeszkodzag
nam - zauwazyta Kasta. - La Mar dobrze moéwi, nie ma potrzeby tu stercze¢. Dokad
pojedziemy?
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- Na pétnocny zachdd. Przez Lajferne - La Mar juz siedziat w siodle. - Innej
drogi i tak nie ma.

- Pojedziemy sladami Orkow - Kasta zabrata spadajgce na twarz wiosy. - | jak
rozumiem, trafimy na nich. No céz, prowadz. Mam nadzieje, ze wiesz, co robisz.

La Mar konwulsyjnie przetknat sline, jakby prébowat potkng¢ tkwigcg w gardle
gule i dat znak Kascie. Pojechat przodem, Madrala biegta za nim. Wistaw trzymat sie
blizej Kasty i milczat. Jakis czas jechali klusem, starajgc sie nie zwraca¢ uwagi na
zimny wiatr i obrzydliwy, mzgcy deszcz.

Nie byto potrzeby szukania drogi przez las - na sciezce byty liczne Slady kopyt
koni przejezdzajgcego oddziatu, ze La Mar wkrétce w ogéle przestat wpatrywaé sie w
droge przed sobg. W lesie byto cieplej i deszcz mniej dokuczat. Kasta uderzyta konia
pietami, dogonita La Mara.

- Moga tu by¢ wampiry?

- Poki swieci stonce, nie musimy sie niepokoié. Styszatem, ze wampiry mogg
czasami poruszac sie dniem, majg specjalny, ochronny preparat, ale napadac¢, mogg
tylko noca.

- Nawet nie wtozyte$ zbroi.

- Chwilowo nie ma potrzeby.

- No no! - rzucita szybkie spojrzenie na Madrale i wrécita do Wistawa.

- O czym rozmawialiscie? - zapytat Reszyjec.

- O ciszy. Nie podoba mi sie.

- Wiesz, wczesniej nie musiatem strzela¢ z tuku, siedzgc w siodle. Najwyzszy
czas, by sie nauczyc.

- Lepiej sie rozgladaj.

- Kiedys napisze ballade o tym, jak razem z Kastg Niezwyciezong bitem
wampiry w lasach Seltonii. Uwieczni moje imie.

- Napiszesz, jesli dozyjesz.

Chciat sie odcig¢, ale przeszkodzit mu przyzywajacy gest La Mara. Z przodu,
w szerokiej dolinie za drzewami, byty dobrze widoczne wysokie mury twierdzy. A na
murach stali ludzie z tukami w pogotowiu.

- Monsalidar - powiedziat La Mar.

- | jego gospodarze z kluczami od miasta - dodat Wistaw, pokazujgc na
nieruchome figury.

- Wajdorzy? - zapytata. - A gdzie Orki?

- Musimy podjechac blizej.

- Tylko ty i ja. Wistawie, zostan tu.

Reszyjec z niepokojem obserwowat, jak oboje ruszyli w strone twierdzy.
Przeklinajgc wszystkich, ktorzy nie znajg stowa ,ostroznos¢", szybko wyjat tuk,
naciggnat cieciwe i przerzucit przez ramie kotczan ze strzatami.

- Co robisz? - zapytata Madrala, ktérej La Mar kazat pozosta¢ razem z
Wistawem.

- Przygotowuje sie do godnej smierci. Mozesz sie przylgczy¢, dziewczynko.
Jezyk nie pozwala, by nazwac cie pieskiem.

Tymczasem Kasta i La Mar podjechali do bramy na odlegtos¢ strzatu.
tucznicy na murach mogli bez wysitku zasypac ich jedng salwa. Ale nie strzelali. La
Mar duzo styszat o kaptanach Welirry, ale widziat ich po raz pierwszy. Wygladali
jednakowo - wszyscy w szerokich kamuflowanych kurtkach z kapturami. Kazdy
wyposazony w krotki, lekko wygiety miecz zwany glajmerem i po dwa kotczany strzat
za plecami. Swoje wielkie tuki, z natozonymi strzatami na cieciwach trzymali w
pogotowiu. La Mar miat wrazenie, ze dokonuje samobodjstwa. Ale dziewczyna
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zachowywata stoicki spokoj. A potem ustyszat, jak jego towarzyszka wydata okrzyk
zdziwienia.

W otwartym skrzydle bramy ukazata sie zgrabna, zenska figura. Za jej plecami
zobaczyta jeszcze kilku Wajdorow. Ale w oczy rzucito sie co innego. Zdumiona,
dostrzegta zbroje Ennid, znang jej z dawnego snu. Czarodziejska zbroja bogini
Nataji, ktorej doktadng kopie zrobit dla niej w Darnacie mistrz Sawal i ktérg stracita po
tym, jak dran Kuwtad wydat jg straznikom.

- Heyva! - krzykneta Ennid, podazajgc w ich strone. - CzekaliSmy na was.
Dobrze, ze juz jestescie.

- Oczekiwaliscie nas z tukami w pogotowiu? - Kasta zeskoczyta z siodta i
podeszta do Ennid. - A Orki?

- Sg juz na szczycie Gory Ktéw. Przepuscilismy ich do Mennarachanu.

- Przepusciliscie? - La Mar ze zdumieniem popatrzyt na Sidke. - Dlaczego, po
co?

- Dlatego, ze dzisiaj, razem skonczymy ze ztem, ktére usadowito sie na tych
ziemiach. Uwolnimy Mennarachan od przeklenstwa i ty, Kasto, wypetnisz moje
zadanie.

- O tej zbroi méwitas? - szepneta Seltonka.

- Wspaniata, prawda? - Ennid usmiechneta sie ze smutkiem. - Teraz nalezy do
ciebie. Wiozytam jg tylko dlatego, zeby po raz ostatni poczu¢ sie wojowniczka.
Przypomnie¢ sobie, kim bytam kiedys$. Ale przekazuje jg tobie z radoscig. Niech mgj
prezent pomoze ci wykonac¢ wole Zapomnianych.

Nigdy nie zrozumiata tego, co wydarzyto sie w nastepnej sekundzie. Nie pojat
tego tez i La Mar. Prawdopodobnie, znowu zadziatata magia Zapomnianych. W
jednej chwili, elfijska zbroja Ennid, zadziwiajgcym sposobem znalazta sie na Kascie,
a doryjski toraks i buty - na Sidce. Oszotomiona wojowniczka, westchneta z
zachwytem, powiodta dtonmi po swojej piersi, rozkoszujgc sie chtodem elektronu,
obejrzata swoje nogi, ostoniete do wysokosci bioder wytwornymi legginsami. Po raz
pierwszy, od wielu lat, pozatowata, ze nie moze zobaczyc¢ siebie w lustrze.

- Przysiegam na Gawana! - krzykngt La Mar, nie zwodzgc z Kasty
zachwyconego spojrzenia. - Jeste$ po prostu prawdziwg falkaria.

- Bogini, kobieta, prawdziwa bogini! — powiedziat z uznaniem oczarowany
Wistaw. Byt juz prawie przy nich. - Od samego twojego wyglagdu, wampiry i wrogowie
kobiet rozsypig sie w proch. Tylko, ta zbroja wyglada za... delikatnie. Wiecej odstania,
niz zakrywa. Chociaz, taka forma bardziej przypada mi do gustu.

- Reszyjec nie ufa dawnym zbrojmistrzom Sidéw? - usmiechneta sie Ennid. -
Prosze przebi¢ poikirys falkarii z kuszy, z odlegtosci piecdziesieciu krokow albo
rozrgba¢ mieczem naramiennik. Ta zbroja chroni nie tylko od zwyklej, ale i od
zacienionej broni. To relikwia Zapomnianej Bogini i jest bezcenna.

- Ja... Ja nie wiem, jak ci dziekowa¢, Ennid — do Kasty wreszcie dotarfo, ze ta
cudowna zbroja nie jest snem, a jawg. Ledwie oddychata z radosci. - Po raz pierwszy
od wielu lat czuje sie szczesliwa.

- Zamierzasz zrobi¢ dla mnie znacznie wiecej - Sidka wymownie popatrzyta na
Madrale, rado$nie merdajgcg ogonem za plecami La Mara. - | uczynisz to, jestem
tego pewna. Ojcze Dewinie, oto wasz nowy dowodca!

Starszy Wajdor wyszedt zza plecow Ennid-Welirry, popatrzyt na Kaste
gtebokimi czarnymi oczyma i uktonit sie.

- Dlaczego przepusciliscie maga do Gory Ktow? - zapytata Kasta.
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- Bo, nie on jest najbardziej niebezpieczny. To =zaledwie narzedzie,
wykonujgce ztowieszczg wole Ojca Cieni. Gdyby Wajdorzy wydali obcym bitwe, jej
wynik niczego by nie przesadzit. Tylko, bysmy sie wykrwawili.

- Nie rozumiem.

- Za magiem i jego Orkami, potajemnie podgzajg ci, ktérzy od dawna prébujg
znalez¢ droge do Mennarachanu - Bracia. - Kiedy mag otworzy drzwi Kolebki, oni
sprobujg zdobyc¢ swigtynie. Wowczas pomoc Orkéw bardzo nam sie przyda.

- Tak, najpierw Orki, teraz zas wampiry - westchngt Wistaw. - Wesoto!

- Jesli nasz plan powiedzie sie, Mennarachan przeksztatci sie w ogromng
putapke, z ktorej nie wydostanie sie ani jeden wampir - powiedziata Ennid. -
Skonczycie z nimi raz na zawsze. Mennarachan przestanie by¢ wrzodem, ptodzgcym
stwory. Wajdorzy pomoga, oni umiejg walczy¢ z wampirami.

- Czesto, wola bogow jest niezrozumiata dla Smiertelnych - uSmiechneta sie. -
Jakim sposobem Orki przeszty koto was?

- Pod Monsalidarem sg podziemne tunele. Schowalismy sie w nich.

- | co teraz?

- Ty dowodzisz - odpowiedziat Dewin. - Czekamy na twoje rozkazy.

- Co ty na to, La Marze? - Kasta zwrdcita sie do mysliwego.

- Nie wiem, dlaczego dotychczas nie znalezlismy La Bantjena, nie
wykonczylismy go, by zabra¢ mu klucz. To bytby najprostszy sposdb rozwigzania
problemu. Ale, widocznie, jest jeszcze co$, 0 czym nie wiemy.

- Tak - popatrzyta na Sidke. - Trzeba otworzy¢ swigtynie Cienia i skorzysta¢ z
Przejscia, ktore tam sie znajduje. Niech mnie przekinie Beris, jesli wiem, jak to zrobic,
ale wtasnie tego oczekuje sie ode mnie.

- | zamknac¢ Przejscie - dodata Ennid.

- Na razie, nie widze niczego skomplikowanego - powiedziat La Mar.

- Zeby dotrze¢ tam, przyjdzie nam sie jednak spotka¢ z Orkami - zauwazyta
Kasta. - Jesli dobrze rozumiem, teraz sg przy wejsciu do Mennarachanu.

- Niekoniecznie - odpowiedziat Dewin. - Juz mowitem ci wojowniczko o
podziemnych tunelach. Prowadzg do dostepnych sal.

- Wobec tego, na co czekacie? - zdziwita sie. — Czas to pienigdz!

La Mar jak zawsze, bez pospiechu i solidnie przygotowywat sie do bitwy.
Wiozyt kaptur z kolczugi, rozmiescit w kieszonkach na pasie zapalajgce bomby i
flakony z miksturami. Posmarowat strzaly jadowitg pastg, przymocowat kotczan
pasami do prawego biodra. Miecz, obficie posmarowany welanskim balsamem,
powiesit na plecach. W cholewe buta wsunagt szeroki sztylet-rozpruwacz.
Skonczywszy z ekwipunkiem, spojrzat na Wistawa.

- Poleziesz w tym do podziemi? - dotkngt palcem rekawa kurtki Wistawa.

- Nie, rozbiore sie do naga, zeby wampiry nie zadtawity sie zapieciem - Wistaw
umoczyt ostatnig strzate w naczyniu z pastg. - Zbyteczne pytanie, przyjacielu. Zbroje
podarowano tylko Kascie.

- Mylisz sie - wyjat z worka kolczuge i rekawiczki gnomoéw. - Wez.

- A Wiola?

- Kolczuga jest dla niej zbyt ciezka. A poza tym, mam przeczucie, ze jej, nie
jest potrzebna. Eliksiry tez wez, przydadzg sie. | wiecej sznuréw, byé moze trzeba
bedzie schodzi¢ z duzej wysokosci. Wajdorzy, pobtogostaw ich Gawanie, zaopatrzyli
nas we wszystko, co potrzebne.
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- Dziekuje - Wistaw z radoscig przyjat prezent. - Troszczysz sie o mnie, jak
rodzona matka.

- Nie bezinteresownie. Mam do ciebie prosbe, Reszyjcu. Wydaje mi sie, ze
moge ci zaufac.

- Stucham.

- Wiesz, ze kocham Wiole. Oprécz niej nie mam nikogo. - Podat ztozony
czterokrotnie listek papieru. - To mgj testament. Chce, bys$ zostat jego wykonawca.

- Nie za wczesnie postanowite$ umrzeé, Seltonczyku?

- Trzeba by¢ gotowym na wszystko. - W Szyleo jest lichwiarz o imieniu OKler,
ma swoj kantor naprzeciwko Kwiatowego mostu. Zostawitem u niego wszystkie swoje
oszczednosci. Zréb tak, zeby po mojej smierci Wiola je otrzymata.

- Postaram sie - zrozumiat, ze sprzeczka jest bezcelowa, wsungt papier do
buta. - Jesli wyzyje, zrobie tak, jak prosisz.

- Postaraj sie wyzy¢ — La Mar usmiechnat sie, pomilczat, obserwujgc, jak
Wistaw zaktada zbroje. - Jak styszatem, jeste$ takze poeta, dlatego utozysz pie$n o
tym dniu. Mam nadzieje, ze bedzie stawna.

ROZDZIAL CZTERNASTY

Szartak Tarcho patrzyt na zachod stonca.

Po raz pierwszy od wielu lat, stuzgc z dala od Orsiany, zatesknit do rodzinnych
stron. W Chejtanskich gorach, kohczacy sie dzien przybiera podobne barwy nieba.
Tak samo wieje lodowaty wiatr, kiedy stonce chowa sie za gérami.

Kiedy$ ojciec opowiedziat mu, dlaczego réd Orkéw jest taki potezny i
odwazny. Sekret tkwi w ziemi, na ktorej zyje ten albo inny naréd. Ziemia Orkéw, to
kamien, 16d i swiatto. Dlatego ich ciato jest mocne jak kamien, rozsgdek zimny jak
l6d, a w sercu czyste Swiatto gorskiego poranka. Sg wieczni, jak gory, w ktorych zyjg
i wolni, jak wiatr wiejgcy z lodowcow.

Ludzie sg inni. Rozpieszczeni i bardzo bojg sie Smierci. Nawet najsilniejszy
cztowiek nie bedzie w stanie walczy¢ w zbroi Orkow - sg za ciezkie dla ludzkiego
ciata. A najgorsze, ze ludzie sg dwulicowi. Ich stowom nie mozna wierzy¢. Dzisiaj
mowig jedno, jutro drugie. Ztoto i strach zmuszajg ich do ktamstwa i przewrotnosci.
Zatosne stworzenia. Przebywat wsréd ludzi dosy¢ diugo, zeby to zrozumie¢. Przez
siedem lat, spedzonych w Seltonii, spotkat tylko jednego czlowieka, ktérego
szanowat i ktéremu wierzyt.

Byt nim marszatek Salem de Fortan, ktéry zastugiwat na szacunek.

Sprawiedliwy. Uczciwie pfaci jego Orkom i ani razu nie probowat ich oszukac.
Je z Orkami z jednego kotta i pije z jednego bukfaka. Prébuje nawet méwi¢ w jezyku
Orkoéw i nikogo nie razi, ze Smiesznie kaleczy stowa. Takiemu dowodcy nie wstyd sie
podporzgdkowac. Szkoda, ze takich ludzi jak de Fortan, bardzo niewielu.

Nie wyjasnit, dlaczego przyprowadzit ich tu, do ziemi Wajdorow. Byt rozkaz
przywodcow Trybunatu, ktéry trzeba wykonaé. Wajdorzy, z jakiegos powodu, nie
chcieli walczyé¢, tchorzliwie schowali sie w swoich kryjowkach. Ale mogg zaatakowac
znienacka. Dlatego cisza wieczorna jest ztudna.

W tym miejscu jest cos niedobrego. Jakas niewidoczna sita, ale wyczuwalna.
Doswiadczyt podobnego odczucia wiele lat temu, kiedy po raz pierwszy odwiedzit
Swigtynie Ognisk w Miarze. Tam, napetniata serce mtodego wojownika radoscig, a tu
- wywotuje trwoge.

Trzeba porozmawia¢ z de Fortanem.
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Marszatek siedziat na kamieniu przy ognisku i ostrzyt swoj miecz. Niedaleko,
kilku Orkéw, wprawnie oprawiato tusze zabitego jelenia.

- Ga-chart Salem ma dla mnie rozkazy? - zapytat po seltorisku.

- Niech twoi wojownicy bedg w gotowosci - odpowiedziat marszatek w jezyku
Orkow.

- Sg zawsze gotowi do walki. Odeprzemy atak.

- Wiem, ga-charcie Szartaku. Rozkaz wojownikom rozpali¢ troche wiecej
ognisk. Tu mogg byc¢ dzikie zwierzeta. Trzeba chroni¢ nasze konie.

- Oczywiscie, ga-charcie Salem.

- Cos jeszcze? - De Fortan popatrzyt na Orka.

- Nie.

- Wobec tego, odejdz.

Ork oddalit sie kotyszgcym chodem. De Fortan wyprobowat ostrze palcem,
schowat osetke do torby i obejrzat ob6z. Orki rozstawity swoje namioty przy samych
menhirach i tam tez zebrali konie, rozsiodtane i spetane. Cze$¢ z nich juz
odpoczywata, pozostali lada moment zasigdg do kolacji. Pomyslat, ze wypadatoby
przespac sie pare godzin. Tej nocy chyba nie bedzie mu dane odpoczac¢ po ludzku.

Pomyslat jeszcze o La Bantjenie. Protektor zachowuje sie bardzo dziwnie.
Wilazt do ruin bez ochrony, tylko z dziewuchg, ktéra nie wiadomo kim jest i skad
pochodzi. Proponowat mu, by wzigt dziesieciu Orkéw, ale odméwit. Chyba wielebny
wie, co robi. Jednemu Gawanowi wiadomo, co moze czaic¢ sie w tych ruinach. Dostat
gesiej skorki, wyobrazajgc sobie taki obraz: ciemnos¢, poplatany labirynt
porzuconych konstrukcji, gdzie za kazdym zakretem drogi, na bezczelnego intruza
moze czeka¢ nie wiadomo co. Odwazny jednak chitopak, z tego La Bantjena. Za
bardzo jednak zdaje sie na swoje magiczne sztuczki.

W kazdym razie, nie musi czeka¢ na jego powrot, czuwajgc. Spac sie chce
coraz bardziej, dokucza ziewanie i nogi znowu rozbolaty. Dosc¢ siedzenia na chtodzie,
trzeba is¢ do namiotu i spac. Szartak i bez niego dopilnuje porzadku.

Dowlokt sie do namiotu, odsunat przestone, czujgc, ze lada moment zasnie.
Niezwykta sennos$¢, nie do pokonania, zawista na powiekach, pozbawiata mozliwosci
rozumowania i zastanawiania sie. Nawet nie byt w stanie zdjgé kirysu, upadt na
postanie w zbroi. Jeszcze zdgzyt pomyslec, ze w tak silnym pragnieniu snu jest co$
nienaturalnego. A potem swiadomos¢ uleciata i usngt kamiennym snem.

*kkkkkkkkkkkhkhkhkhkk

Szartak widziat, jak marszatek poszedt do swego namiotu, oddalajgc sie
dziwnym, nierbwnym krokiem, niczym pijany. Podszedt do namiotu, zajrzat do
wnetrza. De Fortan mocno spat, ubrany i z mieczem w rece. Ork obnazyt w
uSmieszku kty - ga-chart Salem starzeje sie. Droga z taszeny do Monsalidaru
wyssata z niego sity. Zgoda, niech $pi. Stabe ludzkie ciato potrzebuje snu, nie to, co
zelazne ciato Orkow.

- Rosach! - zawotat jednego z wojownikow siedzgcych przy ognisku.

- Tak, lordzie ga-chart?

- Jesli zjadtes kolacje, wejdz do namiotu, ochraniaj Salema.

Wojownik przytaknat, zanurkowat do namiotu dowoddcy, zgrzytngwszy zbrojg.
Szartak podszedt do ogniska, przy ktorym jego podwiadni smazyli mieso,
nasadziwszy kawatki na brgzowe strzaty. Jeden z nich podat mu usmazony kawatek
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jeleniny. Rozkoszujgc sie aromatem miesa, wgryzt sie w kawatek zebami, parzac sie
gorgcym sosem. | w tym momencie zaczety chrapac i rze¢ wystraszone konie.

- Trwoga! - wrzasnat ktorys z wojownikow.

Odrzucit mieso, chwycit sie za rekojes¢ dwupataksa. Jakie$ ciemne postacie,
dziwnym sposobem wytoniwszy sie z ciemnosci, juz walczyly z jego wojownikami
przy koniach. Jeden z napastnikéw rzucit sie na niego.

Dowoddca Orkow uderzyt dwupataksem, poczut, jak ostrze topora rozcieto
ciato. Ale nieznany wrog nie upadt, nie krzyczat z bolu. Zasyczat gtosno, ztosliwie,
zwingt sie w kiebek i skoczyt na Orka. W Swietle ogniska, zdumiony zobaczyt
trupiobladg, pomarszczong twarz, z otoczonymi czarnym cieniem oczami, petnymi
obtedu i wsciektosci, a takze ostre, cienkie kly, z ktérych sgczyta sie Slina.

Nieprawdopodobne, zdazyt pomysle¢. Wampiry istniejg naprawde. Zdgzyt
zareagowac, ostonit sie drzewcem topora, uniemozliwiajgc stworowi dotarcie do jego
gardfa, ale nie utrzymat rébwnowagi - wampir w rozpedzie zbit go z ndg i wczepit sie
rekami w halsberg chronigcy szyje, szarpnat zbrojg z niepojeta sitg. Gesta, podwajnie
wigzana siatka z kolczugi, pekfa jak zniszczona parcianka, odstaniajgc gardto,
jednakze Szartak zdgzyt wyszarpngc¢ sztylet i wbi¢ w brzuch wampira, ciggngc go na
siebie. Rozprut brzuszysko, duszac sie od nieznosnego smrodu. Kopniakiem, zrzucit
z siebie napastnika. Wampir odleciat do ogniska, sprébowat podnies¢ sie na nogi,
placzac sie w wypadajgcych wnetrznosciach. Ork skoczyt, uderzyt nogg
pokiereszowanego wroga jeszcze raz, odrzucajgc wampira prosto w ptomien. Stwoér,
z krzykiem rozdzierajgcym dusze, zapalit sie, jak rzucona na wegle wigzka siana.

Szarfak potrzgsnat glowa, jakby odpedzat diabelstwo. Zaskoczenie i wstrzgs
minetly i teraz, byto niewazne, kto napadt. Trzeba odeprzec¢ atak.

- Wszyscy do ogniska! - broni¢ namiotu!

Ustyszano jego krzyk. Péttora dziesigtka Orkéw rzucito sie do swego dowddcy,
ale zostali zmuszeni do starcia z zagradzajgcymi droge wampirami. W catym obozie
wojownicy walczyli z ciemnymi figurami, dziesigtkami wytaniajgcymi sie z czelusci
nocy. Byto stycha¢ krzyki Orkow, ztoSliwe syczenie i wrzaski wampiréw, rzenie
przestraszonych koni i szczek broni. Szartak rzucit sie do namiotu, zderzyt sie w
wejsciu z Rosachem, ktory wyskoczyt zaniepokojony zgietkiem.

De Fortan spat. Potrzgsngt marszatkiem, ale Seltonczyk nie reagowat.
Zrozumiat, ze to czary. Hipnoza wampiréw. Na Orkéw nie dziata, ale ich dowddca
znajduje sie teraz catkowicie we witadzy zacienionej magii. | jesli wampiry przedrg sie
do namiotu...

Zostawit Spigcego i wybiegt na zewnatrz. Przy wejsciu Rosach walczyt z
trzema wampirami, odparowujgc uderzenia ich mieczy. Rzucit sie na pomoc swojemu
zotnierzowi. Uderzeniem dwupataksa sScigt czaszke jednego, zadat ktujgce uderzenie
krotkim mieczem w brzuch. Klinga wampira zgrzytnetfa o kirys. Rykngwszy, Ork zadat
druzgocace uderzenie piescig w twarz wampira, a kiedy ten upadt na ziemie,
kilkakrotnie rgbnat toporem, tamigc wrogowi zebra i kregostup. Rosach zmiott glowe
jeszcze jednemu wampirowi, ale kolejny skoczyt na niego z ciemnosci, powalit na
ziemieg, wczepit sie ktami w gardto. Szartak chwycit z ogniska ptongca gtownie, zaczat
oktadac napastnika, az ogarniety ptomieniem napastnik wypuscit Rosacha.

Mtody Ork sprébowat podnies¢ sie, ale z jekiem zwalit sie na ziemie,
zaciskajgc rekg gteboka rane na szyi. Szartak zdretwiat. Rosachowi juz w niczym nie
mozna pomoc. Jest tylko jeden sposob, by uwolni¢ nieszczesliwego zotnierza od
cierpien.

- Bytes Swietnym wojownikiem, Rosachu - zachrypiat i wzniost topér. - Wybacz
mi, bracie.
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Ciato Rosacha, pozbawione gtowy od uderzenia dwupataksa, upadto do nog
Szartaka. Potrzgsajgc toporem, dowddca rzucit sie naprzeciw nowym cieniom,
biegngcym do namiotu. Czut wsciektosC i pragnienie zemsty. Kobieta-wampir, z
krotko strzyzonymi siwymi wiosami, zamachneta sie na niego butawg - odskoczyt,
odpowiedziat takim uderzeniem, ze upadta na kolana, a z jej ust buchnat potok krwi.
Ryczac, opuscit topdér na jej gtowe, wyrwat dwupataks z rozrgbanej czaszki,
wstecznym ruchem zadat potworne uderzenie kolejnemu wrogowi, odrzucajgc go od
namiotu. Orki tymczasem, obronity sie przed napadajgcymi wampirami i okoto
dwudziestu wojownikéw staneto sciang przy wejsciu do namiotu de Fortana, ale
Szartak ich nawet nie zauwazyt. Widziat tylko zblizajgce sie wampiry. W ich bladych,
wyczerpanych ze zmeczenia twarzach ptonety czerwone oczy, a w rekach trzymali
bron. Marzyt, by zabi¢ ich wszystkich, zem$ci¢ sie za Rosacha.

Zmaterializowany wampir, wystrzelit z ciezkiej kuszy. Strzata, wypuszczona z
pieciu krokéw, przebita kirys z brgzu i pier§ Szartaka. Wodz Orkéw cofnat sie, z
trudnoscig zachowujgc rownowage. Odrzuciwszy kusze, wampir rzucit sie na niego.
Walczyli kilka sekund: stwor posiadat tak straszng site, ze potezny Szartak z
trudnoscig zdofat oderwaé jego palce od swojego gardfa. A potem wypuscit topér,
chwycit wroga rekami za gtowe i tak potrzgsnat, ze kregi szyjne pekty z suchym
trzaskiem. Rykngwszy, podniést go nad gtowg i rzucit w ognisko przed namiotem.
Stracit przy tym resztki sit i osunat sie na kolana.

- Lordzie ga-chart! - przestraszony gtos giermka Garchosza dzwieczat tak,
jakby w uszach zebrata sie woda. - Jestes ranny? Hej, pomdzcie lordowi-ga-chartowi!

- Zostawcie! - otrzgsnat sie ze zniewalajgcej stabosci, z trudnoscia, ale stanat
na nogi. Piers palito ogniem, w ustach pojawit sie stony posmak. - Namiot! Trzymac
obrone! Broni¢ ga-charta Salema. Bronic€...

Nic wiecej nie mogt powiedzie¢ - sity go opuscity. Nie byt tez w stanie
zobaczy¢, jak potok wampirow, z triumfujgcym wyciem rzucit sie do namiotu, jak jego
wojownicy zagrodzili droge i nad cialem polegtego dowddcy zaczeta sie potworna
rzez. Orki z poczatku trzymaty szyk, dwa razy udato im sie odrzuci¢ stworow od
menhiréw - caty szczyt pagorka byt zastany trupami. Ale wkrétce, do atakujgcych
wampiréw, przytgczyli sie ci, ktérzy do tego momentu ucztowali nad ciatami polegtych
Orkéw i konskich trupéw - potozenie byto rozpaczliwe. Zywa krew data wampirom
nieprawdopodobng site i fala rozwscieczonych Braci dostownie zalata resztke
wojownikow Szartaka, ktorzy okrgzali namiot. Wampiry ginety dziesigtkami, ale
menhiry byty tuz przed nimi i zaden opo6r juz nie mogt zatrzymac ich, rwacych sie na
zawotanie Kolebki Cienia.

Kiedy Orkom wydato sie, ze nie ma juz zadnej nadziei, i ze pozostaje im
umrze¢ z godnoscig, nagle, w kierunku wampiréw, poleciaty obce strzaty. Wiele strzat
— dziesigtki. Byly one szczegodlne - przy trafieniu, Bracia zapalali sie oslepiajgcym,
biatym ogniem, gineli, nie zdgzywszy nawet zrozumieé, co sie stato. Plomien
przeskakiwat na innych, a ci, z wyciem, rozpierzchty sie w rézne strony na oczach
zdumionych Orkow, juz przygotowujgcych sie do godnej smierci. Po kilku sekundach,
z chmary wampiréw, ktore rwaty sie do wejscia w podziemia, zostaty tylko zweglone,
tlgce sie szkielety, wsrod innych rozrzuconych na pagoérku.

Ocalone w bitwie Orki staty przy wejsciu do namiotu, $ciskajgc zakrwawiong
bron, nie rozumiejac, co sie dzieje. Kiedy z ciemnosci wynurzyli sie uzbrojeni ludzie,
nie opuscili swoich mieczéw i toporow.

- Kim jestescie? - zachrypiat H-dar Garchosz, giermek polegtego Szartaka,
wychodzgc naprzeciw przybyszom.

112



- Wajdorzy - odpowiedziat jeden z wojownikéw. - Jestem brat Erom. Kto jest
waszym dowddcg?

- Ga-chart Salem w namiocie - Garchosz opuscit wyszczerbiony, zakrwawiony
miecz. - Chcesz z nim mowic?

- Nie — z szeregu wyszta kobieta-Sidka — ja bede z nim méwic.

De Fortana meczyly koszmary. Snito mu sie, ze prébuje zaspokoi¢ pragnienie
z jakiejs brudnej, ttustej czaszy, ale woda ktorg pit przeksztatcata sie w piasek, ktory
zatykat usta i wywotywat mdtosci. Styszat jakies krzyki, jezyki ognia lizaty jego twarz,
wykrzywione, potworne cienie tanczyty przed oczyma. Potem zobaczyt starg, brzydka
kobiete, ze zmeczong, obojetng twarzg i zaciggnietymi bielmem oczyma: siedziata
wsrdd ruin palgcego sie domu i karmita piersig niemowle, podobne do wyschnietego
truposza, ktére gtosno ssato obwistg piers staruchy i widziat, jak rozdyma sie brzuch
dziecka. A potem, z westchnieniem, wypuscito sutek staruchy, z ktérego polata sie
gesta, czarna krew, zalewajgc dziecko, kobiete i ziemie. Krwawa katuza zaczetfa sie
rozptywac, podchodzgc do ndg, marszatek cofnat sie, zamachat rekami i krzyknat.
Uczucie przerazenia zostato nawet wtedy, gdy zrozumiat, ze sie obudzit.

- Ga-charcie! - pochylita sie nad nim zakrwawiona twarz Garchosza. - Ga-
charcie Salem!

- Garchosz? - siadt na poscieli. - Co sie stato?

- Lepiej zobacz to sam.

Marszatek, przeczuwajgc najgorsze, wybiegt z namiotu. Byla najciemniejsza
godzina nocy i ogromne, znoéw rozpalone ogniska, oswietlaty pole niedawnej bitwy.
Niedaleko namiotu stali uzbrojeni w tuki ludzie - ich spojrzenia skierowaty sie na de
Fortana. Zobaczyt dtugi szereg ciat jego wojownikéw: Orki przeniosty ich tu, blizej
namiotu. Byt wsrdd nich Szartak.

- Co... Co tu sie dzieje? - wrzasnat, niczego nie rozumiejgc.

- Wampiry — podeszta do niego kobieta w skoérzanej zbroi i zielonym
aksamitnym kapturze. — Napadli, gdy La Bantjen zdjat piecze¢ z zakazanych drzwi.

- Wampiry? - nieufnie popatrzyt na nieznajomg. - Przypuszczasz kobieto, ze
uwierze w te bzdury?

- Trzeba bedzie uwierzyé, de Fortanie. Jak myslisz, dlaczego przespates
bitwe? - zrobita pauze. - Rozumiem, ze nie znasz odpowiedzi. A ja znam. Uspita cie
hipnoza wampirow. Ciesz sie, ze byty przy tobie Orki. Na nich nie dziata ta magia.
Gdybys dowodzit ludzmi, bylibyscie wszyscy dawno martwi, a wejscie do przekletej
wiezy Mennarachanu, zostatoby zdobyte przez Braci.

- Nie wierze ci.

- Wobec tego, spéjrz - nieznajoma podniosta z ziemi jakis okragty przedmiot,
pokazata de Fortanowi. Marszatek drgnat - w rekach kobiety, byta zweglona ludzka
czaszka. Ale bardzo niezwykta. W gornej szczece sterczaty piekne, diugie, zwierzece
kty.

- To niemozliwe! - krzyknat, czujgc jak po plecach petznie lodowaty chtéd.

- Twoje Orki, uratowaty cie, marszatku - powiedziata kobieta.

- | ja... przespatem bitwe? - obejrzat sie. Dopiero teraz zauwazyt rozrzucone tu
i Owdzie zweglone zwtoki wampirow i porzucong bron.

- Chciatabym ci powiedzie¢ cos$ obiecujgcego - powiedziata kobieta - ale nie
moge. Sam wszystko widzisz.

- Kim jestes?

- Jestem Welirra. A wojownicy, ktorzy przyszli ze mng, to Wajdorzy.
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- To wam zawdzieczam ocalenie?

- Mozesz tak uwazac, marszatku. Ale najbardziej jeste$ zobowigzany Orkom.
Odwaznie cie ochraniali, poki bytes nieprzytomny. Wajdorzy przybyli na czas, by
przetamac¢ wynik walki.

- Orki walczyly, poki spatem? A ja nic nie styszatem, nic nie mogtem zrobic.
Ja... ja... okrytem sie hanbg! Nie mam po co dalej zy¢ - w rozpaczy chwycit za
rekojesc¢ sztyletu, zeby wbi¢ go sobie w gardto, ale Ennid zatrzymata go.

- Nie ma w tym twojej winy, marszatku. Nie bytes obok swoich wojownikow
podczas walki, ale teraz, mozesz przywroci¢ swoje dobre imie. Bitwa nie jest jeszcze
skonczona, a ja bardzo potrzebuje twojej pomocy. Nie musze ci udowadniac, ze
Bracia istniejg. Doswiadczytes potegi ich czarnej magii. Twoi wojownicy widzieli ich i
walczyli z nimi. Jednakze, stowu Orkéw nikt nie da wiary.

- Co powinienem zrobi¢?

- Poméz skonhczy¢ z La Bantjenem.

- Czyzby to jego sprawka?

- Tak. La Bantjen to przestepca, morderca i stuzgcy Cienia. Powinienes
zdemaskowac go, Salemie de Fortan.

- Co moge zrobi¢?

- Swiadczy¢. Opowiedzie¢ o wszystkim, co widziates.

- Tak niewiele? - przetkngt tkwigcg w gardle gule. - Tego za mato, by zmy¢
hanbe, ktdra od tej godziny stata sie moim wiecznym towarzyszem.

- Jestes tylko czlowiekiem, Salemie de Fortan. Nie wyobrazasz sobie, jakie
sity prébowaty dzis przedrze¢ sie do Goéry Kitdw. Stusznie, nie ty ich zatrzymates.
Zrobity to Orki. Podziekuj im za to. | podejmij decyzje, ktdrej od ciebie oczekuja.

- Garchosz! - krzyknat. - Wszyscy do mnie!

W milczeniu obserwowat, jak przed namiotem, w kregu Swiatta z ogniska,
ustawili sie w jednym szeregu wszyscy wojownicy jego oddziatu, ktorzy ocaleli z
bitwy. Dwudziestu dwoch, 2z osiemdziesieciu, ktérych przyprowadzit do
Mennarachanu. Dwudziestu dwoéch ocalonych w bitwie, w pogietych, posiekanych
zbrojach, z licznymi ranami od broni wampirow. Nie wiedziat, ze ci, ktorzy zostali
pogryzieni przez wampiry, dobrowolnie przyjeli Smier¢ z rgk swoich wspotbraci, zeby
nie przeksztatci¢ sie w nocne potwory. Orki patrzyty na swego naczelnika i czekaty,
CO powie.

- Ja... Ja naprawde nie wiem, co powiedzie¢ wam, wojownicy - zaczat. - Lepiej
nic nie bede méwi¢. Tylko poprosze was 0 przebaczenie za swojg nikczemno$¢ i
tchorzliwos¢. Dzisiaj poczatek waszej stawy - i mojej hanby. Prosze postuchac
mojego ostatniego rozkazu. Dziekuje wam za wasze mestwo i wierno$¢. Nie jestem
juz waszym dowodca. Nikczemny tchorz nie moze wami dowodzi¢. Garchosz!

- Ga-charcie Salem! - byly giermek wystgpit z szeregu.

- Oto moj miecz - obnazyt klinge, rzucit go do nég Orka, a sam padt na kolana.
- Okaz mi ostatnig przystuge, ktorej nie jestem godzien. Wez moj miecz, teraz jest
twdj. | uwolnij mnie od hanby.

- Ga-chart Salem chce...

- Tak! - powiodt spojrzeniem po speszonych Orkach. - To ostatni honor, ktory
mozecie mi okazaé. Wykonuj, zotnierzu!

Garchosz podnidst miecz, zrobit krok w strone marszatka. Wajdorzy w
milczeniu obserwowali scene.

- Ga-charcie Salem! - Garchosz oddat marszatkowi honory mieczem i
przeciggnat klinge w jego strone, rekojedciag do przodu. - Orki wykonaty swojg
powinnosc¢. Obronity dowddce, jest zywy. On moze dowodzi¢ dalej.
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- Garchosz! - De Fortanowi zaparto dech, w oczach zakrecity sie fzy. - Co
mowisz?

- Mamy dowddce - Garchosz poderwat kleczgcego marszatka na nogi, jak
mate dziecko. - Oto miecz dowddcy. Ga-chart Salem naszym dowddcg. Nie
bedziemy stuzy¢ innemu wodzowi.

- Wy... Wybaczacie mi?

- Dowddcey nie wolno wybaczac¢. Dowodca ma zawsze racje. - Wyrwat zza
plecow swoj wyszczerbiony w starciu dwureczny miecz, podnidst w kierunku nocnego
nieba. - Ga-chart Salem z nami, znaczy, wygralismy bitwe!

- Ga-chart Salem! - zgodnie wykrzykneli Orki.

- Jak widzisz, marszatku - powiedziata Ennid, podszediszy do oszotomionego i
wzruszonego de Fortana - twoje Orki, w odréznieniu od ciebie, zobaczyty prawde. Sg
madrzejsze, niz sie ludziom wydaje. Wiedzg, jak potezna moze byC¢ Zacieniona
Strona. Dlatego nie martw sie i réb swoje. Bitwa zacznie sie szybko i bedziesz
potrzebny swoim wojownikom.

- Co powinienem robic¢?

- Czekaé. Udata nam sie putapka, ale jeszcze za wczesnie, by sie cieszyc.
Niewykluczone, ze nie zniszczyliSmy wszystkich wampiréw. Do switu jeszcze daleko i
Bracia mogg ponownie prébowacé przedrzec sie do Kolebki. Erom i jego wojownicy
zostang z tobg i twoimi Orkami.

- A La Bantjen?

- Nim zajmag sie moi przyjaciele. Teraz nie mozemy tropi¢ go w podziemiach.
Wrog, ktory lada moment tam sie ukaze, przekracza nasze mozliwosci, de Fortanie.
Nie moge rozkaza¢ ci, bys poprowadzit swych wojownikéw na pewng zagtade. W tej
bitwie, kazdy powinien by¢ na swoim miejscu.

ROZDZIAL PIETNASTY

Upadek trwat krotko. La Bantjen nawet nie zdgzyt sie przestraszyc, tylko na
moment zabrakto mu tchu, jak cztowiekowi, ktory wpadt do lodowatej wody. Po chwili
zorientowat sie, ze lezy na ogromnej hatdzie ziemi, ktéra wiekami osuwata sie przez
ten sam wiaz, ktérym z Morgwen trafili do wnetrza Géry Kiéw. Zaklecie Nocnego
Podréznika rozpedzito ciemnosci i Protektor rozejrzat sie.

Ogarngt go zachwyt. Nad gtowg zobaczyt ogromng kopute z rzedami
kasetonéw, a otwor, przez ktéry wpadli, okazat sie szczytowy. Wspierata sie na
okragtej, masywnej kolumnadzie, ktéra pozostata prawie nietknieta przez zab czasu.
Nie wiadomo, co znajdowato sie w centrum sali, ziemia i odtamki betonu zasypaty to,
ale byt prawie pewny, ze kiedys byto tu patacowe obserwatorium. Stad, powinno by¢
wyjscie do wewnetrznych pomieszczen patacu.

Strzgsnat kurz z ubrania, bez pospiechu obszedt kolumnade w poszukiwaniu
wyjscia. Morgwen prawie bezszelestnie szta za nim i od czasu do czasu wydawata
ten sam, niezrozumiaty, ¢wierkajgcy dzwiek, ktéry tak zaniepokoit go nocg. Cos nie
tak z tym stworem, pomyslat. Trzeba jak najszybciej znalez¢ Kolebke, a tam...

- Tu - nagle odezwata sie, zatrzymujgc sie przy jednym z tukéw miedzy
kolumnami.

Podszedt, zajrzat do tuku. Sciana wygladata na zwartg, ale za kolumnami
widniaty dwa ogromne, pionowo ustawione stupy z krysztatu. Na wysokos$ci oczu,
miedzy stupami, zauwazyt napis, wygrawerowany srebrnymi runami w ciemnym
kamieniu.
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- ,Viruel Luen nummeahn nhotan Fiorge riveahn". ,Odchodzenie sSwiatta
oznacza wchodzenie mroku" - przeczytat i zadowolony potart dionie. - Zadanko dla
poczatkujgcego. Wszystkie runy srebrne, oprocz jednej. Oto, ten zameczek. A my
mamy klucz.

Wiozyt stylus Carikata w rune ,fehu" w stowie ,mrok". Ziemia pod nogami
drgnefa, jego ciato przenikneto potezne buczenie i krystaliczne stupy rozswietlity sie
wewnatrz zielonkawym sSwiattem. Zwarta, kamienna Sciana wewnatrz tuku, ze
zgrzytem opuscita sie w dot, odstaniajgc przejscie.

- Morgwen, idz przodem - rozkazat, po wyjeciu stylusa z runy-zamka.

Nienarodzona znikneta w otwierajgcym sie wyjsciu, ktére prowadzito na
waskie schody, owijajgce spiralg gtdbwng wieze patacu, miedzy zewnetrzng i
wewnetrzng $ciang. Schodzita pewnie po nich, Protektor szedt jej sSladem. Chyba nie
ma potrzeby szukania ukrytych putapek, bo w krélewskim patacu nie byto ich, ale
obsuniecia sg mozliwe, tak wiec, Nienarodzona niech idzie przodem. W tym
momencie, po raz pierwszy zobaczyt zwtoki tych, ktorzy kiedys walczyli o twierdze.
Sprochniate kosci i czaszki polegtych spoczywaty tu od tysigcleci. Nie mogt okreslic,
czy nalezaty do ludzi, Sidéw, czy demonicznych wojownikow Szu? Kilkakrotnie
pojawiata sie dawna bronh - miecze, siekiery, pokryte wykwintnym ttoczeniem tarcze,
hetmy. Niektore zardzewiaty na tyle, Zze rozsypywaty sie przy dotknieciu, inne
zachowalty sie nad wyraz dobrze.

ZejsScie trwato dtugo, wydawato sie, ze kilka godzin. Wewnagtrz martwego
patacu panowat lodowaty chtod i Protektor pomyslat z zalem, Zze na nie zabrat ze
sobg cieptej odziezy. Wreszcie, schody wyprowadzity ich na tukowg galerie w
tradycyjnym, starosidskim stylu - prostg kolumnade z arkadami. Po krétkich
poszukiwaniach, znalazt wejscie do wiezy, tym razem otwarte na osciez.

Nowa sala byta wspaniata. Zachwycaty zaréwno jej rozmiary, jak i wystrgj.
Zachowato sie nie tylko wykwintne licowanie scian i tukow, ale i ogromne lampy pod
sklepieniem. Zobaczyt masywne, o niezwyktej formie kandelabry, azurowe tawy z
ciemnego metalu, ustawione wzdtuz scian dwoch obramowanych kolumnami naw,
krzyzujgcych sie ze sobg. W punkcie przeciecia stat kiedys pomnik, po ktorym
pozostat tylko granitowy postument, a jego resztki zascietaly posadzke. Sladem
starozytnej bitwy byly szkielety i ich czesci - gingcy tu wojownicy zostali rozerwani
niepojetg i niezrozumiatg sitg. Wsrdd ludzkich szkieletéw trafiaty sie szczagtki jakichs
zwierzopodobnych istot, ktére uczestniczyly w bitwie. Obok kosci poniewieraty sie
sztylety, czesci zbroi, miecze, butawy, tuki, a takze cenniejsze przedmioty — ozdoby
jubilerskie, sprzgczki ze spréchniatej odziezy, drogie amulety. Ani jeden poszukiwacz
skarboéw nie odwiedzit tego miejsca przez tysigce lat, ktore minety od upadku stolicy
Glennsidow i skarby, nalezgce niegdy$ do wiladcéw i polegtych wojownikéw
pozostaty nietkniete. La Bantjen nie mégt sie powstrzymac i podnidst z podtogi
migocagcy granatowym ognikiem pierscien, zdmuchnat z niego kurz. Wspaniaty szafir
w ztotej oprawie, wykonany przed wiekami przez sidskiego mistrza, mogtby zapewnic
utrzymanie jakiemus$ poszukiwaczowi skarbow. lle moze by¢ wart? Pieéset tulondw,
jesli nie wiecej. Ale Protektor nie przyszedt tu dla dawnych kosztowno$ci.

Nagle uswiadomit sobie, ze jest pierwszym cziowiekiem i magiem, ktory
odnalazt droge do zaczarowanych ruin, po tysigcu lat zapomnienia. Wyobrazit sobie
miny tych napuszonych kretynow z Kolegium Magna, kiedy ogtosi, czego dokonat. Im
nawet nie snita sie taka potega. Wszystko, do czego zdolni sg ci idioci, to sprawiaé
wrazenie wszystkowiedzgcych i sypa¢ wyuczonymi kiedyS bezsensownymi
sentencjami i cytatami. A on jest prawdziwym magiem, ktory zdotat pokonac zaklecie
Carikata i teraz zmierza do miejsca, gdzie zyska potege, niestychang i niedostepng
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ludzkiemu pojmowaniu. Juz niedtugo Solanus Brok, bedzie cieszy¢ sie laskg
supermagistra...

W gtebokim mroku, zniszczonej nawy, ukazat sie korytarz prowadzgcy na
dolng kondygnacje. La Bantjen i jego towarzyszka znalezli sie w nowej sali,
przestronnej i wspaniatej. Jednak pierwsze zachwyty minety i byt juz zniecierpliwiony.
Monumentalno$¢ i wspaniato$¢ dawnych sal nie robita na nim wrazenia. Przed nimi
Kolebka Cienia i trzeba byto sie Spieszyc.

- Morgwen, dobrze idziemy? - zapytat. Nienarodzona odpowiedziata
twierdzgcym skinieniem.

W nowej sali zobaczyt posagi. Majestatyczne i tajemnicze, jak i wszystko, co
stworzyta dawna kultura Glennsidéw. Krélowie i wielcy wojownicy Nowego Krélestwa,
zastygli w uroczystych pozach, patrzyli na malutkg ludzkg figurke, przechodzgcg koto
nich, z pogardliwg obojetnoscig. Czytat runiczne napisy na $ciankach miedzy
posagami. Kiedys, byty mocno podswietlane przez lampy, teraz tylko migotaty w
réwnym rozowym Swietle, wywotanym przez jego zaklecie - ale byty dobrze czytelne.
Imiona dawnych kroléw, ich zastugi, czyny, hymny pochwalne na ich czes¢. Runy
splataty sie w piekne wzory, migoczac ztotem, karminem, lazurem i kazdy napis,
jakby krzyczat o zapomnianej wielkosci Sidow.

Nie znat szczegétow upadku dawnego Glennsidu. Magiczne ksiegi i kroniki
historyczne, ktére czytat, zawieraty sprzeczne informacje. Byty w nich legendy i
podania, zebrane w pdzniejszej epoce, przez ludzi. Prawde mogli opowiedzie¢ tylko
Sidowie, dalecy potomkowie tych, ktorzy kiedy$s wzniesli te twierdze. Czy w ogdle
zachowata sie ta prawda? Teraz nie ma to Zzadnego znaczenia. Kiedys,
nadprzyrodzona potega Szu zniszczyta Glennsidéw. Dzisiaj, odradza sie.
Wprawdzie, przez tysigclecia byta cieniem, ale bardzo szybko zyska ciato i krew, a
miniona wielkos¢ Sidow, pozostanie dalej wspomnieniem...

Wszystko, co po nich zostato, to martwy patac, peten cieni, patetycznych
napisow na scianach, posggéw zapomnianych bohateréw i przysypanych kurzem,
rozrzuconych kosci polegtych, na kamiennych ptytach podtogi. Gigantyczny
cmentarz, ktéry juz nigdy nie ozyje. Nawet stwory nie znajdg tu zadnego pozywienia.

Schodzili coraz nizej i nizej, kondygnacja za kondygnacjg. Zgubit rachube
czasu. Zdazyt przyzwyczai¢ sie do przejmujgcego chtodu, jednakze czut mocne
zmeczenie. Nawet doktadnie nie obejrzat ogromnej Sali Tronowej kroléw, nawet
doktadnie nie obejrzat, ledwie nadgzajgc za Morgwen. - Nienarodzona przyspieszyta
kroku i teraz szta znacznie szybciej, niz na poczatku. To byt dobry znak: kolebka
znajdowata sie coraz blize;.

- Morgwen! - zawotat, kiedy weszli do kolejnej sali.

- Tak, Awierze - odpowiedziat homunkulus, nie odwracajgc sie.

- Chce odpoczac€. Zatrzymaj sie.

Usiadt na odtamku kolumny i otworzyt torbe. Wsrod specyfikow zdobytych w
Ergatocie, byt eliksir Gonczego Psa, dajgcy wytrzymatos¢, ale zdecydowat
zaoszczedzi¢ go na potem. Jeden Gawan wie, ile jeszcze przyjdzie sie btgkac¢ po
tych ruinach. Przetozyt ze szkatuty do torby zwdj z mocnym zakleciem Bojowego
Maga i dodat do niego, dokfadnie zawiniete w wojtok, kule z cienkiego krysztatu,
napetnione czerwonawym ptynem. Byta to jego niespodzianka dla Morgwen. Nie
wiadomo, jak podziata na tego stwora bojowe zaklinanie - przeciez ona nie zyje, a
pirokollodium spopieli wszystko. Takie zabezpieczenie na pewno nie zaszkodzi. Jak
tylko relief, o ktorym mowit Warchisz, zostanie znaleziony, Morgwen stanie sie
niepotrzebna.

- Awierze, musimy isc.
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- Daleko jeszcze?

- Nie. Awier powinien iS¢ szybko.

IS¢ szybko? Dlaczego? To cos nowego i niespodziewanego. Moze nalezy
spytac¢ stwora, po co taki pospiech?

- Dlaczego powinienem iS¢ szybko?

- ldZ za mng - niespodziewanie powiedziala Morgwen i skierowata sie do
odlegtego wyjscia. La Bantjen nagle odczut niepokdj. Cos nie tak. Morgwen
zachowuje sie nie zupetnie tak, jak oczekiwat. Zombi, nekromancki zlepek z
pobranych od réznych trupéw czesci, nagle zaczyna przejawiaC wiasng wole. Czy to
blisko$¢ Kolebki ma taki wptyw?

Oby jak najszybciej znalez¢ ten diabelski relief. A tam...

Prawie z nienawiscig patrzyt na Nienarodzong, kiedy przechodzili przez
jeszcze jedng sale. Dalej zaczety sie jakies diugie, poplatane przejscia i Protektor
nagle z trwogg pomyslat, ze znalezienie powrotnej drogi bedzie bardzo trudne, albo
niemozliwe. Zachowat sie beztrosko, nie zostawiajgc po drodze magicznych znakow.
Bardzo tatwo zabtadzi¢ w takim labiryncie. Nie ma zadnych zapaséw, poza flaszkg z
konchobarem i kilkoma kawateczkami cukru. Oto nowe niebezpieczenstwo, o ktorym
zupetnie nie pomysilat.

Po chwili zapomniat o swoich obawach. Diuga amfilada, ktérg szli kilka
ostatnich minut, zakonczyta sie poteznymi drzwiami 2z brgzu, pokrytymi
skomplikowanym reliefem - jezyki ognia, magiczne znaki i nieznane hieroglify,
splataty sie w niezwykty ornament. W dolnej czesci, mniej wiecej tokie¢ od podtogi,
roztaczata piekno stylizowana, wschodzgca szesnastoramienna gwiazda - znak
adeptéw Zacienionej Czaszy.

Odetchnagt z ulgg. Oto wejscie do Wasztar-Achwi, dawnej Kolebki Cienia,
miejsce, gdzie niegdys zacienieni magowie probowali ztgczy¢ Ciato i Cieh. Powiodt
palcami po zimnym, starodawnym brgzie, jakby sprawdzajgc, jak mocno
zapieczetowano te drzwi. Zadnych $ladéw zamkéw albo zasuw, ale w centrum
gwiazdy zobaczyt wyttoczong w brgzie rune ,fehu" —dodang tu nie bez powodu.
Znowu zadanko dla poczatkujgcego maga. Carikat byt zatosnie naiwny. Czyzby
przypuszczat, ze nie znajdzie sie taki, ktory odgadnie jego dzieciece famigtowki?

Wiozyt w rune brylantowy klucz. Kilka chwil nic sie nie dziato. A potem,
starodawne drzwi, z wibrujgcym hukiem i zgrzytem otworzyty sie. Schowaty sie w
betonowym stropie do potowy, otwierajgc gteboki, wyrgbany w skale tunel.

Przypomniat sobie, co mowit Warchisz - brylantowy klucz, caty czas powinien
mie¢ przy sobie, wspigt sie na palce, zabrat stylus Carikata, z trudem wyjmujgc go z
runy. Narastajgcy, potezny huk ucicht. Drzwi natychmiast opuscity sie, zamykajac
przejscie i powrotna droga zostata odcieta. Od wewnetrznej strony nie ma zadnych
znakow, tylko gtadki brgz. Pokonujgc atak klaustrofobii i nagtego, panicznego
strachu, ruszyt w $lad za Morgwen. Powinno by¢ jeszcze jedno wyjscie i znajdzie je.
Trzeba tylko dobrze poszukaé. Zrobit tak, jak powiedziat Warchisz, ciggle ma klucz.
Mozliwe, ze trzeba bedzie otworzy¢ jeszcze jakies drzwi...

Jest prawie u celu. Znalazt wejscie i zdjgt magiczng piecze¢ z drzwi Kolebki.
To, czego szuka, jest gdzies obok. Zupenie blisko.

Ustyszat, ze Morgwen wydata ten sam, niewyttumaczalny, ¢wierkajgcy dzwiek,
ale tym razem gtosniej i dtuze;.

Gorgczkowym szeptem wypowiedziat skanujgce zaklecie, skierowat potok
emanacji na Nienarodzong. Aura jej ptoneta poteznym liliowo-purpurowym blaskiem.
Nigdy, u zadnego maga nie obserwowat tak poteznej, intensywnej, magicznej aury.
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- Cos nie tak, Awierze? - Nienarodzona odwrdcita sie, wyczuwajgc
skanowanie.
- Nie - natychmiast przerwat zaklecie. - Wszystko w porzadku. Idziemy dale,;.

kkkkkkkkkkkkkkkkkkik

- Znalazt wejscie i zdjgt magiczng pieczec¢ - ogtosit Renhold.

- Skad wiesz? - nieufnie zapytata Kasta.

- Styszysz huk? Przeklety wyrodek jest juz wewnatrz Kolebki. Trzeba sie
pospieszyc.

Popatrzyta na La Mara. Mysliwy zachowywat stoicki spokoj. Wistaw zauwazyt
jej spojrzenie, wzruszyt ramionami, jakby moéwigc - no, znalazl, no i co? Jednakze
Renhold wyraznie sie denerwowat.

- Co mamy teraz robi¢? - zapytata mtodego Wajdora.

- Przygotowywac sie do walki.

- Jestem od dawna gotowa. Lepiej powiedz, ile jeszcze czasu bedziemy sie
btgkac po tych borsuczych norach.

Od dawna zamierzata zadac¢ to pytanie, gdy weszli do matej ustronnej groty na
zboczu pagorka, ktéra okazata sie wejsciem do wewnetrznych jaskin Mennarachanu.
Wajdorzy nazywali ten labirynt jaskin ,dostepnymi patacami”. Miaty one ciggng¢ sie
do ruin ukrytych we wnetrzu Gory Kiéw. Renhold opowiedziat po drodze, jak wiele
stuleci temu, w tych jaskiniach chowali sie pierwsi Wajdorzy, ktéry ztozyli przysiege
ochrony Mennarachanu. Starali sie trzymac jak najblizej Swietego miejsca. Byto jej
wszystko jedno kto, kiedy i dlaczego tu sie chowat. Interesowato tylko jedno - szybko
dotrze¢ do celu.

- Jaskinie pod ziemig zajmujg kilka lig - powiedziat Renhold. — Teraz, do nich,
pozostaty tylko dwa wejscia, wczesniej byto ich wiecej. Wiekszg czes¢ drogi juz
przeszlismy. Teraz, kiedy czarny mag zdjgt pieczecie, bedziemy mogli wejs¢ do
samej swigtyni.

- To wiasnie chciatam ustyszec. Idziemy!

Szli pojedynczo. Kasta, La Mar, Wiola, Wistaw i Renhold - z przodu, za nimi -
dziesieciu Wajdoréw, z tukami w pogotowiu. Zamiane psa w pociggajgcg, miodg
dziewczyne, Wajdorzy przyjeli nadzwyczaj spokojnie. Prawdopodobnie, Ennid
wszystko juz im opowiedziata. Renhold nie zadawat zadnych pytan. Uzbrojona Wiola,
byta po ich stronie, reszta nie miata zadnego znaczenia.

- Jaskinie puste - zauwazyt Wistaw. - Niezle wyczysciliScie je przez kilka
wiekow!

- To byta trudna praca - odpowiedziat Renhold. — Gdy skonczyto sie
panowanie Szu, Mennarachan nadal zapetniaty stwory powotane do zycia przez
zacienionych magow. Dziesigtki Wajdoréw zginety w jaskiniach, walczac z nimi.
Dlatego, teraz nie ma tu ani jednego zwierzecia wiekszego od nietoperza. Pilnujemy,
by w dostepnych patacach nikt sie nie pojawiat. Ale teraz...

- Pst! - zaniepokoita sie Wiola. - Z przodu!

Oddziat zastygt w miejscu. Kasta bezszelestnie wyciggneta Flamejona z
pochwy, Wajdorzy przypadli do wapiennych skat. La Mar, dat znak Renholdowi, by
nie ruszac sie do jego powrotu. Skradajgc sie, ruszyt do przodu. Wiola trzymata sie
obok niego.

- ldz z nimi - szepneta Kasta do Wistawa. Reszyjec kiwngt na znak zgody i
ruszyt za mysliwym i jego nadprzyrodzong partnerka.

119



PrzejScie zwezito sie na tyle, ze zmuszeni byli znowu porusza¢ sie
pojedynczo. Przedostajgc sie miedzy stalaktytami i sterczagcymi z podtogi
kamiennymi brytami, La Mar pierwszy wydostat sie na wgski gzyms. Stad byta dobrze
widoczna nowa jaskinia - waska, rozciggnieta, z mnéstwem ogromnych stalaktytéw,
tworzgcych iluzje sztucznej kolumnady. Mag wypit eliksir Weza, przekazat buteleczke
Wistawowi. Eliksir podziatat bardzo szybko i nie mineta minuta, jak Reszyjec zobaczyt
to, co i jego towarzysze. Czterdziesci tokci nizej i bardziej na lewo, w mroku, pod
stalaktytami ruszaty sie trzy zielonkawe plamy.

- Wampiry - szepngt La Mar do Wistawa. - Trzy.

- Ich trzech i nas trzech - odszepnat Reszyjec. — Czyli, uczciwie.

- [dg wprost na nas. Strzelamy salwg, wedtug mojego rozkazu.

Zielonkawe zarysy zblizaty sie i Wistawowi zdawato sie, ze styszy nawet
chrzest wapiennego zwiru pod podeszwami przeciwnikow. A potem, nagle rozbrzmiat
gtuchy, grozny ryk.

- Bij! - ryknat La Mar, wyskoczywszy zza kamienia.

Pierwszy wampir padt na kamienie ze strzatg, ktéra utkwita w jego czole.
Pocisk wypuszczony przez Wistawa przebit na wskros drugiego. Ranny krwiopijca
spadt z gzymsu, na kamienie w dole. Trzecia istota skoczyta na ludzi. Strzata Wioli
wprawdzie trafita jg w czoto, lecz zsuneta sie po skosnej, poteznej czaszce,
zarosnietej twardg czarng grzywg, poszia pionowo do gory, nie czynigc potworowi
szkody.

Nieznana bestia skoczyta na La Mara. Seltonczyk uchylit sie z
nieprawdopodobng zwinnos$cig, chwycit za miecz. Wistaw zdazyt wysta¢ jeszcze
jedng strzate, ale chybit, bo zadrzaty mu rece. Trzeci wampir byt hybrydg wilka i
ogromnego wieprza.

La Mar cigt mieczem - naostrzony brzeszczot z elektronu tylko odbit sie od
twardej, gestej siersci w dolnej czesci grzywy potwora. Zaryczat, rzucajgc sie
ponownie na maga, ale nagle zastygt, niczym sparalizowany.

- Nie waz sie! - krzykneta Wiola. — Vaer’hal yer, Gattver!

Monstrum przypadto do ziemi, drapiezny zielony ptomien w jego szeroko
rozstawionych oczach, zgast, cofneto sie, podkurczajgc ogon. Ryk zmienit sie w
skomlenie. Wistaw nie wierzyt wkasnym oczom - przerazajgce zwierze zachowywato
sie jak nastraszony pies.

- Vaer’hat yer, Gattver! - powtérzyta Wiola, robigc krok w jego strone.

Potwor potrzgsnat glowg, z przestrachu zaczat wy¢é. W tym momencie La Matr,
zwinnie rzucit gars¢ soli Eszera wprost do paszczy napastnika. Peten wsciektosci i
bolu ryk przetoczyt sie po tunelach - stwor ogromnymi skokami rzucit sie do ucieczki,
ale runagt niedaleko od wejscia do jaskini. La Mar podbiegt, by go dobic, ale byt juz
martwy.

- Jestes caly? - Wiola z niepokojem zajrzata w oczy mysliwego.

- Caly - ucatowat reke dziewczyny. - Kochana, uratowatas mi zycie.

- Ja... Nie wiem, jak to sie stato. Ale tak chciatam zatrzymac tego drania...

.- Biedactwo, nawet nie zauwazyta, ze rozkazywata wilkotakowi w jezyku
Sidéw!" — pomyslat, patrzgc na rozpromieniong dziewczyne z niepokojem.

- Co za obrzydliwos¢, niech mnie Lurus pochtonie! - Wistaw tknat czubkiem
buta zweglong morde pokonanego zwierzecia. - Znéw inkarn?

- Makabr - powiedziat La Mar, ktéremu nadal trudno byto uwierzy¢ w realnos$é
zdarzen. - Nie ma czasu na zachwyty, musimy dobi¢ ranne wampiry.

- Tak w naszych stronach nazywajg wampiry-wilkotaki - wyjasnita Wiola,
widzgc w oczach Wistawa pytanie. - Mowia, ze z czasem niektore przeksztatcajg sie
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w takie potwory. State pragnienie krwi pozbawia ich ludzkiego oblicza i przeksztatca
w dzikie zwierze.

Wistaw chciat zapytac, jak udato sie jej zatrzymaé monstra, ale do jaskini juz
wbiegta Kasta z Wajdorami. Renhold tylko pokiwat glowg, zobaczywszy pokonanego
wilkotaka.

- Jest o wiele gorzej, niz mysleliSmy - powiedziat. — Moc, otworzonej na nowo
Kolebki, przyciaga do Mennarachanu wszystkie stwory, ktére chowaty sie w swoich
legowiskach. Wytwory Cienia podazajg na to zawotanie, jak ¢my do ptomienia.
Nieliczni z obrohcow Monsalidaru przezyjg te noc.

- Masz nas na mysli? - zainteresowat sie Wistaw. — Bardzo ponury 0sad,
wojowniku.

- Kolebka wzywa wytwory Cienia. Dewar powiedziat, ze dzisiaj Wajdorzy
przestang istnie¢. Miat racje.

- Osobiscie, nie zamierzam umiera¢ - odezwata sie Kasta. - Co dalej, La
Marze?

- Musimy i$¢ naprzdd - spojrzat na tusze makabra. - Trzeba skonczy¢ z nimi
jednym uderzeniem. Jesli wszystko, co powiedziata mi Ennid jest prawda, to...

- Prosze, idZcie sami - niespodziewanie wtrgcit Renhold. — My zostajemy.

- To, znaczy? - Kasta gwattownie odwrdcita sie do mtodego Wajdora.

- Taka jest wola Dewina i witadczyni Welirry. Pozostajemy, by zamkngé
stworom przejscie dostepnymi tunelami. Pojdziecie dalej sami.

- Ale, nam moze by¢ potrzebna wasza pomoc!

- Pomozemy wam. Tu, w tych jaskiniach. ldzcie.

- Ale, Welirra powiedziata, ze pomozecie nam.

- Wiasnie to robimy, wojowniczko. Bedziemy sta¢ na smierC i zycie, zeby
Bracia nie byli w stanie napas¢ was od tytu.

- Robig to, co powinni - szepnat Wistaw dziewczynie. - Trzeba sie Spieszyc.

- Moga ci by¢ potrzebne pewne preparaty - powiedziat La Mar do Wajdora. -
Podziele sie z toba.

- Nie trzeba, przyjacielu - usmiechnat sie Renhold. - Nasze strzaty posiadajg
moc Spalajgcego Ptomienia. Nasi mentorzy dobrze przygotowywali nas do tej bitwy.
Nie mysl juz o nas i rob swoje.

- Jestes odwaznym cziowiekiem, Renholdzie - powiedziat.

- Nie bardziej, niz ty, magu — odpart z usmiechem. - Popatrz, dnem jaskini
ptynie strumien. Prosze iS¢ w przeciwnym kierunku jego biegu, do tunelu.
Wyprowadzi was do wyjscia z podziemi, do tej czesci, do ktérej juz od tysigca lat nikt
nie wchodzit. Wyjscie jest zamkniete zelazng kratg, ale teraz mozna jg otworzyé.
Bedziecie musieli schodzi¢ po sznurach. Styszatem, ze wszystkie przejscia, wiodgce
do Kolebki, konczg sie urwiskami. O trwato$¢ lin prosze sie nie martwic, zostaty
wyprébowane w jaskiniach. Spieszcie sie, przyjaciele. Niech Welirra ochrania was.

- Odwazni chtopcy - powiedziat Wistaw, kiedy odeszli od grupki wojownikow-
kaptanow, pozostajgcych w centrum jaskini. — Bedzie zal, jesli zgina.

- On powiedziat prawde — odezwat sie La Mar, myslac o swoim. - Zdjecie
pieczeci Carikata obudzito moc Kolebki. Teraz cate diabelstwo skieruje sie tu, zeby
uczyni¢ Mennarachan swojg ostojg. Strach pomysle¢, do czego to moze
doprowadzic.

- Jest tunel! - krzykngt Wistaw, wskazujgc ciemng wyrwe o wysokosci pottora
wzrostu cztowieka.

La Mar znow sie obejrzat. Wajdorzy stali nadal w kregu rézowawego Swiatta,
otoczeni ciemnoscig, w liczbie pottora dziesigtka Smiatkow, gotowych do spotkania
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ze ztem, pragngcym przedostac sie do Gory Ktow. Pozostaje tylko mie¢ nadzieje, ze
Renhold wie, co robi i Wajdorzy zatrzymajg wroga. Je$li nie... z trudem przemogt
naptywajgcg fale dreszczy. Nie trzeba mys$lec¢ o najgorszym.

Pierwsza do tunelu weszta Kasta. La Mar szepngt Wioli, by caty czas trzymata
sie blisko niego. Z jakiego$ powodu, zapytat, jak sie czuje.

- Troche sie boje - odpowiedziata. - Ale nie zawiode cig, kochany.

- Myslatem o czyms innym. Nie czujesz w sobie zadnych zmian? Nie dzieje sie
nic dziwnego?

- Nie. Tylko chce szybko dotrze¢ do przekletego miejsca i skonczy¢ z tym
wszystkim.

Poczut pewng ulge. Jesli emanacja Kolebki zwotuje wampiry i pozostate
diabelstwo, powinna réwniez oddziatywac i na Wiole. Ale dziewczyna albo tego nie
styszy, albo umiejetnie przeciwdziata temu. Czyzby znowu magia Sidow? Z
trudnoscig zmusit sie do myslenia o czyms$ innym, zlgkt sie, ze odczyta jego mysili.
Trzeba mysle¢ o dobrym. O tym, ze zwyciezg. Uwolnig Wiole od przeklenstwa.
Popatrzyt przed siebie - Kasta i Wistaw szybkim krokiem podagzali wzdtuz wagskiego,
podziemnego cieku, jakby sami styszeli zawotanie Goéry Kiow. Nagle pomyslat, ze
przez ostatnie osiem lat, kiedy prowadzit swojg wojne z Bra¢mi, nie zdotat pozyskaé
nowych przyjaciot. Czy Kasta i Wistaw zostang jego przyjaciétmi, potem, jak
wszystko sie skonczy? | czy bedzie to ,potem”, dla nich i dla niego?

Tak chce sie wierzy¢, ze bedzie.

- O czym myslisz, kochany? - ustyszat szept Wioli.

- O przyszto$ci - odpowiedziat.

ROZDZIAL SZESNASTY

Nikt, w ciggu ostatnich kilku tysiecy lat nie widziat tego, co teraz widze ja, z
zachwytem pomyslat La Bantjen, stojgc na kamiennej galerii, opasujgcej wewnetrzny
okrag wiezy. Pierwszy odnalaztem droge, pierwszy dotkne Zrodfta potegi. Jednak
dokonatem tego!

Widok byt majestatyczny. W parterowej czesci gtdbwnej wiezy Mennarachanu
rozlokowato sie cate miasto. Mag nigdy wczesniej nie widziat nic podobnego, nawet
w dawnych ksigzkach poswieconych epoce Szu, na tych naiwnych ilustracjach, ktére
jakoby przedstawiaty niegdysiejsze Wasztar-Achwi. Nawet teraz, tysigce lat po tym,
jak to miejsce przestato by¢ osrodkiem zacienionej Mocy, wywotywato zachwyt.

Wydrgzony w skatach tunel, doprowadzit maga i Morgwen na pierwszy poziom
Swiatyni, ktéry Protektor, mimo woli, porownat z przedsionkiem piekta. Tu, w grubych
Scianach wiezy, miescity sie cele dla ludzi, Sidow, Gnomow, Orkow, réznych
zwierzat, na ktorych magowie Szu kiedy$ przeprowadzali swoje eksperymenty.
Posuwajac sie szeroka, tukowatg galerig, obok radialnie rozmieszczonych matych cel
z ciezkimi, brgzowymi kratami, z zachowanymi dotychczas, wmurowanymi w Sciany
tancuchami do ich zabezpieczania, rozglagdajgc sie wyobrazat sobie rozmach tych
eksperymentéw. Cel byto duzo - przez wieki istnienia Wasztar-Achwi, przebywato w
nich tysigce zywych istot. Teraz, miejsce to jest martwe, jak i caty Mennarachan.
Mingwszy cele, po brgzowych, spiralnych schodach zszedt na dot, do laboratoriow.

Tu, prawie wszystko byto zniszczone. Ogromne podziemne kazamaty,
potgczone dtugimi korytarzami, wypetniaty skorodowane, opalone konstrukcje
dawnych urzgdzen o nieznanym przeznaczeniu. Kamienne ptyty podtogi pokrywaty
odtamki szkfa, fajansu i ceramiki. Od czasu do czasu, w niektorych laboratoriach,
widziat zgromadzone sterty sprochniatych ludzkich i zwierzecych kosci,
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wymieszanych z nieokreslonymi resztkami i przer6znymi rupieciami. W jednym
pomieszczeniu zobaczyt rozstawione wzdtuz $cian dtugie stelaze, zawalone zwitkami
pergaminu, jednak przy najmniejszym dotknieciu rozsypywaty sie w pyt. W koncu
znalazt sie w wielkim amfiteatrze - moze, kiedys$ zbierali sie tu magowie Szu na
dyskusje albo prezentacje rezultatéw jakiego$ eksperymentu? Teraz, jego kamienne
tawy obrosty saletrg i plesnig, pod nogami chlupata wapienna woda. Odnalezienie
wyjscia na trzeci poziom zajeto duzo czasu. Z obawg przeszedt pod zawisajgcg nad
gtowg brgzowg kratg. Znalazt sie na szerokich, kamiennych schodach prowadzacych
w doét, w ciemnosé.

- Dlugo jeszcze? - zapytat.

- To tam - odpowiedziata Nienarodzona. - Z przodu.

Stopnie wkrétce zaczety spiralnie zakrecac, prowadzgc coraz gtebiej pod
fundament wiezy. Nie wytrzymat i jeszcze raz ukradkiem przeskanowat aure
Morgwen. Nadal ten sam, potezny purpurowo-liliowy blask. Dziatanie Kolebki? A
moze co$ innego, 0 czym on nie wie? Oby jak najszybciej dotrze¢ do przekletego
reliefu. Szybciej zakonczy¢ sprawe i uwolni¢ sie od obrzydliwej istoty...

Swiatto zaczeto metnie¢ i Protektor zazyt jeszcze jedng kapsutke zespotu
elementéw ochronnych many. Zaczat odczuwac gtéd i zmeczenie - nigdy nie musiat
tak dtugo iS¢ pieszo. Szia, nie oglgdajgc sie. Przynajmniej wyprowadzi go wprost do
najwazniejszego miejsca tej dawnej swigtyni - do punktu Przejscia. Dla czegos
takiego, warto potupac...

Nagle wydata gtosny ¢wierkot i rzucita sie w ciemnosc¢. Mag z trudem nadgzat
za nig. Zdawato sie, ze schody nie majg konca, ale doprowadzity ich do ostatniej sali
Swiatyni - sali Kolebki.

Sale otaczaty kamienne Sciany z czarnymi czeluSciami jaskin na znacznej
wysokosci. Posadzka byta gftadka, bazaltowa. tuki-dolmeny miaty uktad
pierscieniowy. Naliczyt ich szesnascie, wszedt do jednego z nich i zobaczyt, ze
Morgwen stoi w samym centrum sali, przy studni, otoczonej zwartg kamienng
balustradg. Gteboko westchnat - znalazt Kolebke.

Na czarnym, polerowanym bazalcie balustrady, byly wyciete dawne, sidskie
litery - runy, ale uzyty jezyk nie byt mu znany. Prawdopodobnie, byt to jezyk Szu. Ale
to nie miato znaczenia: Runa ,fehu" byta obecna w tych graffiti tylko jeden raz i La
Bantjen wtozyt w nig klucz Carikata tak, jak robit to juz wczesnie;j.

Huk i zgrzyt, idgcy z trzewi goéry, zmusity do cofniecia sie. Potem ziemia
drgnefa, seria mocnych uderzen wstrzgsneta catym Mennarachanem. Z mroku, nad
gtowg maga, posypaty sie drobne i duze kamienie, powietrze napetito sie kurzem.
Uderzenia powtarzaty sie, tworzgc wyrazny rytm, jakby niewidoczny potwér we
wnetrzu gory bit w gigantyczny beben. Przerazony rzucit sie pod sciane sali, szukajgc
schronienia przed spadajgcymi obficie kamieniami. Morgwen nadal stata przy
krawedzi studni, z ktérej donosit sie ciezki, przeszywajgcy ciato huk, nie zwracajgc
uwagi na osuniecia. Kawatki betonu i kamienne bryty padaty dookota niej, rozbijajgc
sie w kurz, ale Nienarodzona zamarta, niczym posag, patrzgc w odmet studni.

Huk ucicht, kamienie przestaty spadac, kurz osiadt. Z obawg zblizyt sie, zajrzat
do czarnej otchtani. Tam, w gtebi, Swiecita jaskrawa purpurowa gwiazda. Jej blask
wzmagat sie z kazdg chwilg, zblizata sie do La Bantjena. Zdumiony obserwowat, jak
gwiazda przeksztatcita sie w purpurowg ptongcg kule. Studnia napetnita sie
migotliwym ptomieniem, a potem sSwiatto wystrzelito niczym fontanna, rozjasniajac
cafg sale. Nad nig uksztattowata sie powoli obracajgca sie trgba z czerwonej ztudnej
poswiaty. Ze zdziwieniem zobaczyt, Zze przy Morgwen ukazat sie cien. Natychmiast
popatrzyt pod swoje nogi - jego cien zniknat.
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- Wybornie, mistrzu La Bantjenie!

Protektor drgnat i gwattownie odwrécit sie. W przeswicie jednego z tukéw, stat
Warchisz.

- Ty? - La Bantjen nie wierzyt wtasnym oczom. - Jak... jak tu trafite$?

- Dzieki tobie, przyjacielu - Warchisz zrobit krok w kierunku studni. - Wytgcznie
dzieki tobie. Aktywowates Kolebke Cienia, teraz moge uzywac jej potegi w swoich
celach. Jeszcze raz dziekuje ci za twéj wysitek. Dobrze popracowates, La Bantjenie.

- Nie odpowiedziates. Umoéwilismy sie na spotkanie w Gatutonie, czyz nie tak?
Nie rozumiem, w jaki sposob znalaztes sie tu. Czy to sztuczka?

- Zadna sztuczka. Widzisz te tuki? Kazdy z nich powigzany jest z jednym, z
rozmieszczonych w Seltonii, Norrindze, Midingo i Reszu, Punktéw Mocy. Teraz, sg
one aktywne, a energia Zacienionej Strony pozwala przechodzi¢ przez otwierajgce
sie portale kazdemu, obdarzonemu sitg Cienia. Nie wierzysz? Patrz uwaznie!

W milczeniu obserwowat, jak z tukdw wychodzg postacie, obleczone w ciemne
bezksztaltne ptaszcze. Przypominato to materializacje zjaw. Ale Protektor zrozumiat,
ze to nie bezcielesne cienie. Przybysze stopniowo wypetniali sale, byto ich coraz
wiecej. Otaczali go zywym pierscieniem i nagle zrozumiat, ze nie wydostanie sie
stad.

- Na Ten dzien, Braterstwo czekato tysigce lat, Awierze - powiedziat Warchisz.
- Od kiedy Carikat i jego Wajdorzy dezaktywowali Droge Cienia i zapieczetowali
Mennarachan. Bracia - nienaganne wytwory eksperymentéw z Ciatem i Cieniem,
stracili gtébwne zrodio swojej potegi. Przez wszystkie minione wieki, starali sie
przetrwaé. Pozostawato im - odzywiaé sie krwig, zeby nie zging¢. Nastaty dla nich
trudne czasy. Doskonata rasa, stworzona przez magéw Szu, znalazia sie na granicy
wymarcia. Z tego powodu, cztonkowie Braterstwa musieli chowa¢ sie w tajnych
kryjowkach, respektowaé haniebny i zdradziecki Kodeks Arkanum. Ale teraz, La
Bantjenie, uratowate$§ wampiry Seltonii i Norringi od zagtady. Bardzo pomogtes
Braterstwu i dlatego wszyscy ksigzeta zebrali sie tu, by okazac ci swoj szacunek.

La Bantjen rozejrzat sie. Tak, Warchisz mowit prawde - caty szczyt wiadzy
Braterstwa byt tu. llu ich jest - dwudziestu, trzydziestu, wiecej? Nie mogt widzie¢
twarzy obstepujgcych go wampirow, ale czut idgcy od nich straszny, pozaziemski
chtéd. Zakrecito mu sie w gtowie. Sprébowat wypowiedzie¢ zaklecie Magicznego
Oprzedu, ale nic z tego nie wyszto - jezyk odmawiat postuszenstwa, wargi zdretwiaty
niczym paralitykowi. Warchisz zblizyt sie o krok.

- Przestraszony jestes, méj przyjacielu?

- A co... z reliefem? —moéwit z trudnoscia.

- Zadnego reliefu nie ma. Wybacz, mdj przyjacielu, oszukatem cie.
Zdecydowatem sie na to w imie wyzszego celu. Musiatem przekonac¢ cie, bys
przenikngt do Mennarachanu. POki byt zapieczetowany, ani jedno ze stworzen Cienia
nie mogto wstgpi¢ w jego granice.

- A kim ty jestes?

- Takim samym stworzeniem Cienia, jak ci panowie i damy - wskazat na
wampiry. — Kazdy, z najwazniejszych magéw Czaszy, nalezy do najwyzszej
Zacienionej hierarchii, jest rownoczesnie ziemskim wecieleniem jednego z
zacienionych magéw-demondw - azke. Potrzebna nam byta pomoc czystego Ciata, ty
doskonale poradzite$ sobie. Teraz, kiedy PrzejScie jest otwarte, bedziemy mogli
dostac sie do kazdej z ukrytych swiagtyn Szu. Takze, do swigtyni Sabianumu, o ktérej
ci méwitem i zaden relief nie jest do tego potrzebny.

-1 co... teraz?
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- Nic. Twoja misja wykonana, moj przyjacielu. Masz teraz swiethg mozliwos¢
przytgczenia sie do Zacienionej Strony. Przeciez, to ci obiecatem.

- Co to znaczy, Warchiszu?

- To, co powiedziatem. Przytgczysz sie do nas.

- Czyli, mam zosta¢ wampirem?

- Czy to cie przeraza?

- To... Troche nieoczekiwania propozycja - przerwat, odczuwajgc trudnosci z
oddychaniem. — Obawiam sig, ze nie jestem gotowy.

Szeranski mag pokiwat gtowa.

- Musisz jg przyjac¢, przyjacielu. — Inaczej, nie bedziesz moégt opusci¢
Mennarachanu.

- A Przejscie?

- Niestety, cztowiek nie moze z niego skorzysta¢. Dla istot ze swiata Ciata,
portal jest zamkniety. Powrotnej drogi tez juz nie ma.

- Czyli, zwabiliscie mnie w putapke? - probujac zachowa¢ opanowanie i
pokonujgc ogarniajgce go przerazenie, jeszcze raz obrzucit spojrzeniem okrgzajgce
go wampiry. — Jak prawdziwi przyjaciele.

- Cien nie ma przyjaciot, Awierze. Sg tylko oddani studzy - i wrogowie, ktérych
nalezy zniszczyc.

- Czyli, nie zostawiacie mi wyboru?

- Proponuje ci wybra¢ wtasciwg strone w wielkiej wojnie, ktora juz sie zaczefa.
Ludzko$¢ nie ma zadnych szans. Sita Cienia jest zbyt wielka, by $miertelne Ciato
mogto sie jej przeciwstawiac. Minie jeszcze troche czasu i epoka Szu wroci w catej
swej potedze i blasku. Wtedy zostaniesz jednym z tych, ktérzy bedg sta¢ najblizej
tronu Ojca Cieni. Mysle, Zze to dobry wybodr i dobra nagroda za twojg prace. Zupetnie
nie rozumiem twojego wahania.

- Madrala Awier sie waha - jeden z wampirow podszedt do Protektora, zrzucit
szeroki kaptur i mag poznat Galerie War-Smarten. W czerwonawym blasku Kolebki
jej twarz wydata sie martwo-granatowa, oczy ptonety liliowym blaskiem. - Pamigtam,
najdrozszy, zawsze chciates$ zblizenia ze mng. Szalenie mnie pragnates$, czytatam to
w twoich oczach - ale bates sie. Nie rozumiates, ze strach jest doskonatym
dodatkiem do seksu. Teraz, bedziemy zajmowacC sie tym wiecznie, jesli tylko
zechcesz.

- Uprzedzam, Awierze - dodat Warchisz - moja propozycja to wielki honor dla
ciebie, ale tez, na zawsze staniesz sie cze$cig Cienia. Eliksir Czystej Krwi nie
pomoze ci uchroni¢ sie od prawdziwego wampiryzmu. On nie ma mocy uzdrowienia
tego, kto zostat wampirem z wtasnej woli. Widzisz, do korica jestem z tobg uczciwy.

- Zbyt dtugo przekonujesz go, Warchiszu - jeszcze jeden wampir wyszedt
przed szereg. - Tracimy czas. Nasi wrogowie sg blisko, a ten Zzatosny mag zachowuje
sie jak mimoza.

- Zatosny mag? - La Bantjen oprzytomniat, przerazenie, ktore jeszcze chwile
przedtem miato nad nim wtadze, nagle znikto, zmienito sie w gniew i wsciektos¢. - Ty
obrzydliwy krwiopijco! Ten Zzatosny mag otworzyt dla ciebie Kolebke. Gdyby nie ja,
siedziatbys w swoim Smierdzgcym grobowcu do konca swiata i czekat, az jakis
mysliwy wybije twéj zgnity mézg. Idz precz!

- Zachowujesz sie nieroztropnie, La Bantjenie - zauwazyt Warchisz.

- Nieroztropnie? - podnidst gtos. - Nieroztropnie, Warchiszu? — powtorzyt. | to
mowisz mi ty, ktamca i falszywiec? Oszukate$ mnie, by cie zabrata Maranis!
Oszukiwates mnie caly czas, przez wszystkie te lata. Dokonatem rzeczy niemozliwej,
zostatem drugim cziowiekiem w Kolegium Magna, podporzgdkowatem sobie
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najwyzszg hierarchie seltonskich magow, ja... Zostatem mordercg, tworzac te
obrzydliwg martwg lalke. | wszystko po to, by zosta¢ jednym z tych zywych
nieboszczykow? Bytem gtupi i Slepy, Warchiszu. Powinienem byt to przewidziec i
domyslec sie, ze mnie po prostu wykorzystujesz. Obys byt przeklety!

- Bardzo emocjonalna wypowiedz — nie okazujgc zadnych uczu¢ powiedziat
Warchisz. - Czas uptynat, Seltonczyku. Pora decydowaé. Albo zostaniesz jednym z
nas, albo zdechniesz w tym podziemiu.

- Tylko jedno pytanie, Warchiszu. Od samego poczatku wiedziates, ze
Wasztar-Achwi znajduje sie w Monsalidarze i oni o tym wiedzieli - wskazat rekg na
obstepujgce go wampiry. — Jaki cel kryt sie w tym wariackim pomysle z
Nienarodzong? Do czego bytem wam potrzebny?

- Nie zrozumiates? - Warchisz pokrecit glowg. — Bytem pewien, ze jeste$
madrzejszy, La Bantjenie. Klucz Carikata - oto odpowiedz. Zaklecie byto na tyle silne,
ze ani jedno ze stworzenh Cienia nawet nie mogto sie zblizy¢ do zapieczetowanych
wrot. Jak myslisz, dlaczego Carikat oddat klucz seltornskim magom? Monsalidar
znajduje sie na ziemiach Seltonii i zdjg¢ zaklecie powinien Seltohczyk, z wiasnej i
nieprzymuszonej woli. Jestes Seltonczykiem, zdobyte$ klucz i otworzytes Kolebke.
Twoja misja zostata pomysinie zakonczona i otrzymasz swojg nagrode. Szeranscy
magowie dotrzymujg swoich zobowigzan. A Morgwen.... Zresztg, sam wszystko
zobaczysz.

- Dos¢ gadania - wampir, ktory sie odezwat, zrobit krok w kierunku La
Bantjena. - Czas sprobowa¢ smaku krwi samego Protektora Najswietszego
Trybunatu!

- Cofnij sie, diabelski pomiocie! — Mag rzucit sie w kierunku studni, podnidst
reke z zacisnietg w niej butelkg pirokollodium. — Cho¢ was jest duzo, a ja sam,
zniszcze kazdego, jesli sprobuje podejs¢ do mnie. Sam mowites, Warchiszu, ze
przed pirokolodium nie ma ochrony. A teraz, postuchajcie mnie, wszyscy.
Przyszedtem tu nie po to, by przytgczy¢ sie do waszego zatosnego Braterstwa. Mam
inne plany i nie zamierzam ich zmieniac¢. ZawarliSmy sSwietg umowe, Warchiszu, ale
oszukates mnie. C6z, zapomne o tym. Mam Klucz Carikata i jestem przekonany, ze
jest takze wyjscie z podziemia. Gdzie ono jest, Warchiszu?

- Nie ma zadnego wyjscia - wzruszyt ramionami Szeraniec. - Zdechniesz tu.
Zal mi ciebie, Awierze, ale sam dokonate$ wyboru. Byte$ dobrym magiem. Postaram
sie, zebys miat lekkg smier¢. Morgwen, aisz-kur-cha-nag-ni-zarr!

La Bantjen zdgzyt rzuci¢ w Warchisza naczyniem z pirokollodium, ale nie trafit
- pocisk ugodzit w stojgce za plecami Szeranca wampiry, ktére w okamgnieniu
zapality sie bezbarwnym, wszystko pozerajgcym ptomieniem. Drugiej proby
zniszczenia Warchisza, La Bantjen juz nie miat: Szeraniec rzucit na niego zaklecie
paralizu. Protektor upadt na posadzke, nie mégt sie poruszyé ani krzykng¢. Mogt
tylko obserwowacé to, co sie dzieje. Jak istota, ukryta w jego Nienarodzonej, teraz
oswobadza sie, wezwana zakleciem Warchisza.

Morgen wita sie na kamiennej posadzce w skurczach, jak wtedy, w noc
Samachejny. To, co na poczatku zostato ulokowane w niej przy pomocy ichoru
Czaszy, rozrywato teraz krepujacg, martwg powtoke. A potem, znalazto wyjscie.
Gtowa Morgwen rozprysta sie na kawatki, jakby wybuchta od wewnatrz. Protektorowi
najpierw zdawato sie, ze z krwawej papki, kiedys bedagcej gtowa, wychodzi kolczasta
tchawica, ale potem zrozumiat, co to takiego. Slepe przerazenie na chwile zmienito
sie w zdziwienie i niezrozumiaty, absolutnie nie na miejscu, zachwyt - zrozumiat, w
czym tkwit sekret ozywiania szeranskich Milczgcych. Dlatego Morgwen wydawata ten
dziwny, zastanawiajgcy go, ¢wierkajgcy dzwiek. Dlatego jej magiczna aura ptoneta
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tak poteznym blaskiem. Dlatego jego Milczgca z takim uporem i ukierunkowaniem
szta na zawofanie Kolebki. Juz wiedziat, co przez caly ten czas pozerato jg od
wewnatrz.

Istota, ttusta, ISnigca w czerwonawym swietle Kolebki, szeleszczgc miriadami
pazurzastych tapek po twardym kamieniu, wypetzata z okaleczonego tutowia
Nienarodzonej. Ziemruch, pomyslat kostniejgc z przerazenia, ktére sparalizowato go
mocniej, niz magia Warchisza. Gigantyczny robak, istota z cienia, ktorej przez
ostatnie kilka tysigcleci nie widziat zaden mag, o ktérym krgzg tylko legendy
wyczytane w dawnych rekopisach Szu. Oto jak Szeranici ozywiajg nieboszczykow.
Milczacy, to zaledwie powiloka w ktorej zyje obrzydliwy pasozyt. A on, idiota,
przypuszczat, ze to jego magia ozywita Morgwen...

Ziemruch, wijgc sie petznat w jego kierunku. Obserwowat, jak wampiry cofaty
sie przed robalem. Stwoér rost w oczach — a moze, zaczynajg sie przedSmiertne
halucynacje? Nie, on rzeczywiscie rosnie. Kiedy wypetzt z ciata Morgwen, byt nie
wiekszy od ludzkiej reki, a teraz mierzy siedem stop, jesli nie wiecej. Bogowie, czy to
jest mozliwe?

Chciat krzycze¢, ale ciato juz go nie stuchato . Zadziwiajgce, Zze serce jeszcze
pracuje. Od takiego przerazenia, powinno sie zatrzymac. A ono bije i ten nieréwny,
szalony stuk jest jedynym dowodem na to, ze jeszcze zyje.

Robak podpetzt, zaskrzeczat, rozwierajgc czarne szczeki z ostrymi ktami,
podobnymi do brzeszczotu kosy. Protektor nie poczut dotkniecia stwora, nie mogt
czuc, jak ziemruch czotgat sie po jego nogach, dobierajgc do brzucha. Nie czut, jak
zacieniona obrzydliwos¢ wgryzta sie w jego otrzewng, rozdzierajgc wnetrznosci. A
potem, robak dotart do serca i La Bantjen zdziwit sie, jaka nagle nastgpita cisza.
Przerazenie minetfo, sptynat spokoj. Pojawita sie ostatnia my$l - jakie szczescie, ze
nigdy nie zostanie wampirem! Jak dobrze, ze prawdziwy spokdj i cisza jednak
istnieja...

*kkkkkkkkkk

- Tam sg dziesigtki - powiedziat La Mar, wpatrujgc sie w czerwonawe
Swiecenie na dnie kotliny i glos maga drgnat. - Nie pokonamy ich.

- Wrécimy z powrotem? - zaproponowat Wistaw. - Zawotamy Renholda i jego
wojownikéw.

- Teraz jasne, co tu sie zdarzyto. - Oczy La Mara btysnety ztowieszczo. - Ci
nikczemnicy odciggneli Wajdoréw. Wystali przeciwko nim i Orkom swoich stuzgcych,
miodsze wampiry, a caty wierzchotek Braterstwa wykorzystat jakies inne przejscie, by
przenikng¢ do Mennarachanu. Tym lepiej, przyjaciele. Mamy mozliwos¢ skonczy¢ z
tym diabelstwem jednym uderzeniem.

- Chyba nie napadniemy na nich we czwoérke? - powiedziat Wistaw,
obserwujac, jak w czerwonej mgle przesuwajg sie ciemne postacie wampirow.

- Nie wydaje mi sie, by Renhold teraz mys$lat o nas - powiedziata Kasta. - La
Marze, masz jakie$ pomysty?

- Zadnego, ktory bytby co$ wart. Wybor jest niewielki. Albo wrécimy po pomoc,
jak proponuje Wistaw, albo atakujemy.

- Znowu witdczy¢ sie po tych katakumbach? - popatrzyta w kotline. - Lepiej nie.
Oni nie spodziewajqg sie ataku. Napadniemy nagle, bedzie szansa na zwyciestwo.

- Jeste$ odwazng kobietg, Kasto, ale nigdy nie walczyta§ z wampirami -
pokrecit gtowg mag. To nie ludzie, ich sita i zywotno$¢...
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- Zejdziemy nizej, tam, pod nami jest wygodny gzyms. Z niego bedziemy
dobrze wszystko widziec.

Wistaw, z pomocg La Mara, szybko wbit w skate hak z petlg i przywigzat do
niego sznur. Pierwszy opuscit sie La Mar, za nim Wiola. Dziewczyna, wydawato sie,
nikogo i niczego sie nie bata i wszystko czego pragneta, to by¢ jak najblizej La Mara.
Wistaw zszedt ostatni. Zejscie byto trudne i Reszyjec omal nie zerwat sie. Na
szczescie, wajdorski ekwipunek, przez stulecia niezawodnie stuzgcy swoim
gospodarzom w tych jaskiniach, nie zawiédt. Spocony, i omdlewajgcy ze strachu,
wkrotce przytgczyt sie do swoich przyjaciot.

- Sto pieédziesigt stop - powiedziat La Mar, oceniwszy odlegtos¢ do
poruszajgcych sie pod nimi postaci. - Moja kusza bije na trzysta. Czyli, bedzie mniej
o pare drani.

- Teraz, postuchajcie uwaznie, co powiem - nagle odezwata sie Kasta. -
Odciggniecie ich swoim strzelaniem. Je$li wykonczycie dziesigtke, utatwicie mi
zadanie. Ja, w trakcie rozgardiaszu zejde na dot i zaskocze ich znienacka.

- Oszalatas, kobieto! - nachmurzyt sie Wistaw. - To samobodjstwo, przysiegam
na Cwira.

- Kazde ryzyko jest po trosze samobojstwem. Whijaj hak, Wisie. Ide.

- Moge péjsé z tobg, Kasto? - zapytata Wiola, z zachwytem wpatrujgc sie w
Seltonke.

- Zostan z La Marem. Przyzwyczaitam sie walczy¢ samotnie. Wszystko, co
musze zrobi¢, to dotrze¢ do Przejscia i wejs¢ tam. Tak powiedziata Ennid. Mam
nadzieje, ze nie pomylita sie. Biegam szybko, by¢ moze, uda mi sie skohczy¢ z
przekletg magig wczesniej, niz wampirom uda sie skonczy¢ ze mng. Domyslam sie,
ze ten czerwony stup jest Przejsciem, a do niego nie jest tak daleko. Oprocz tego,
mam na sobie pas Angusza, ktory obroni mnie przed wampirami.

- Pojde z tobg! - oswiadczyt zdecydowanie Wistaw. - Beze mnie zginiesz.

- Pamietam, kowal Wassin méwit, ze jeste$s wybornym tucznikiem, ale jeszcze
ani razu nie widziatam twojego sensownego strzelania. Pomoz lepiej La Marowi, a ja
sobie poradze, zobaczysz...

Sprawdzita zapiecie wajdorskiego, skérzanego pasa, przepuscita sznur przez
karabinczyk z brgzu, poczekata, az Wistaw wbije hak i umocuje sznur. La Mar
wyciggnat do Seltonki reke z jakims ziotem, ale tylko pokrecita gtowa.

- Nie cierpie zadnych ziot.

- Zachowujesz sie nieodpowiedzialnie, Kasto - zauwazyt. - Wiedz, ze to
najwyzsze rangg wampiry. Mogg rzucac czary nieprawdopodobnej mocy.

- Zawsze sie tak zachowuje... Wistaw!

- Tak, mita?

- Moze wiecej sie nie zobaczymy... Ale, nie rob tragicznej miny, nie zamierzam
umierac¢! Po prostu, powinnam wejs¢ w Przejscie, ktére jest tam, na dole. Ennid
powiedziata, ze znajde sie w Sabianumie. JeSli wszystko pojdzie dobrze, wrd¢ do
Fasisa i ptyncie do Sabei. Tam sie spotkamy.

- Zrozumiatem, mita.

- Do spotkania! - Pocatowata Wiole w policzek, a potem, niespodziewanie i
jego. Chwycita za sznur i znikneta za brzegiem gzymsu.

- Dlaczego jej nie zatrzymates$? - gniewnie szepngt La Mar, zwracajgc sie do
Wistawa.

- Zatrzymaé - Kaste? Zartujesz, moj przyjacielu. Bogowie wiedzieli, kogo
zrobi¢ swoim narzedziem... Dawaj lepiej, postrzelamy. Utatwimy naszej obtgkanej
Slicznotce prace.
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Warchisz skonczyt przeszukiwanie zwitok La Bantjena, popatrzyt na swoje
zakrwawione rece. Swieza krew upajata swoim zapachem, ale prébowanie jej po
Ziemruchu byto smiertelnie niebezpieczne. Dlatego wytart reke o odziez La Bantjena
i odwrocit sie do stojgcego nieco z tylu Pejre de Warlena, wielkiego ksiecia
seltoriskich wampirow.

- Pora wracac - powiedziat. — Nie mamy tu nic wiecej do roboty i Wajdorzy
moga zjawic sie lada moment.

- Znalazte$ stylusa? - zapytat ksigze.

- Znalaztem najwazniejsze, papiery. Ten idiota postanowit zachowaC catg
naszg korespondencje. A stylus nie jest juz potrzebny. Teraz nikt i nigdy nie zamknie
Kolebki.

- Jestes tego pewien?

- Catkowicie - wskazat na gigantycznego robaka, pierscieniem owijajgcego
studnie. - Ziemruch nikogo nie dopusci do Kolebki. Takiego stréza nikt nie pokona,
Pejre.

- Jednak, mogtbys$ zabrac stylusa.

- Nadal nie wierzysz w to, ze potega Cienia odradza sie. Ja...

Nie dopowiedziat - co$ z miekkim szelestem wyleciato z ciemnosci i uderzyto
szeranskiego maga w prawg skron. Bez stowa zwalit sie na balustrade studni. De
Warlen krzyknat, widzgc sterczgcg ze skroni Warchisza dtugg strzate. Jednakze, w
nastepnej chwili tez otrzymat miedzy topatki, posmarowang trucizng strzate z kuszy.

- Wajdorzy! — rozlegty sie krzyki, wampiry miotaty sie, probujgc okresli¢, skad
leca strzaty, celne i Smiercionosne.

Galeria War-Smarten, widzgc co sie dzieje, ukryta sie za pomocg zaklecia
niewidzialnosci, ale prawie natychmiast zrozumiata, ze to bezcelowe - nieznani
strzelcy na pewno korzystajg z eliksirow pomagajgcych zobaczy¢ aure. Pomyslata
rowniez, ze najlepiej w ogole stad znikngc€. tuk-portal byt obok. Kryjgac sie w nim,
zaczeta sSpiewnie wypowiadac¢ zaklecie Przejscia, ale nagle poczuta obok siebie
obecnos¢ cztowieka. Cztowiek byt tak blisko, ze jego zapach dostownie zamroczyt.

Po chwili zobaczyta, przez kotyszgcag sie zastone otwierajgcego sie w tuku
portalu, kobiete, ktéra nie byta Wajdorkg. W zbroi, do tego sidskiej i z dtugim
mieczem, ktory trzyma obu rekami. Po prostu zjawa z dawnego Mennarachanu. Kto
to? Chociaz, jakie to ma znaczenie? Kobieta obok, idgcy od niej gorgcy zapach zycia
zawrocit gtowe, napetnit usta Galerii $ling gtodu. Jeszcze zdgzy sie stad wydostac.
Przystuguje jej prawo pierwszego ukgszenia - trzeba sie Spieszyé, poki pozostal
Bracia nie zweszyli tej kobiety.

Rzucita sie z tuku na nig, ale zdarzyto sie cos$ bardzo dziwnego. Nagty atak nie
powiodt sie. Kobieta nie mogta jej widzie¢ - jednak zobaczyta. Obrdcita sie na
obcasie i powstrzymata skok uderzeniem miecza. Wampirka odrzucona na sciane, z
krzykiem uderzyta o nig i zsunetfa sie na posadzke, tracgc niewidzialnos¢ . A potem
przyszedt taki bél, jakiego nigdy nie zaznata.

- Patrzcie, jaka piekna! - z Zalem powiedziata kobieta w sidskiej zbroi,
podszedtszy do wyjgcej i skrecajgcej sie na zakrwawionym kamieniu Galerii. - Meczy
sie, biedactwo. Prawde moéwit Wistaw o welanskim balsamie.

Uderzyta mieczem z géry w dot i obrécita w ranie, przebijajgc serce wampira i
skracajgc meki Galerii War-Smarten. Zdgzyta odwréci¢ sie do dwoch biegngcych
krwiopijcow. Ciosy miecza byty btyskawiczne, jednakze jeden z nich zdazyt sie
uchyli¢, zanurkowat pod reke Kasty i cigt sztyletem po brzuchu, nad pasem tatnej
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spdédnicy. Rana byta ptytka i niegrozna, ale Kasta, z krzykiem wsciektosci, odrzucita
go kopnieciem, a w nastepnej chwili pozbawita go gtowy. Rzucito sie na nig jeszcze
dwoéch, ale jeden natychmiast runat ze strzatg w boku, drugiego nadziata na
Flamejona, jak na rozen. Gdy wampir glucho zawyt z bdlu wywotanego zrgcym
ttuszczem, strzgsneta go z klingi i dobita dwoma siecznymi uderzeniami.

Zorientowata sie, ze jest juz w kregu dolmenéw. Zaden z upioréw nie prébowat
atakowac - kilku ranionych strzatami wito sie na posadzce, probujgc stang¢ na nogi.
Pozostali, ogarnieci panikg, miotali sie po jaskini z przenikliwym wyciem. Po chwili
rzucita sie na nig mtoda kobieta z bezbarwnymi, szalonymi oczyma, wymachujgc
sztyletem. Oszukata jg manewrem, ktérego nauczyta sie kiedys od logaryjczyka
Tannika - zrecznie przerzucita Flamejona w lewg reke, spotkata przeciwnika
uderzeniem prawej w twarz, a potem pchneta mieczem. Zobaczyta rozszerzone z
bolu i przerazenia oczy upiora, wyszarpneta miecz i kolejnym uderzeniem pozbawita
go gtowy. W tym momencie zauwazyta, ze grupa wampirdow, otaczajac jg, stara sie
zepchng¢ do portalu Przejscia.

- Glupi nikczemnicy! - usmiechneta sie, cofajgc sie do studni. - Chcecie ztapac
mnie? A mnie wtasnie o to chodzi.

Gtosne, ztosliwe cEwierkanie za plecami, zmusito jg do odwrdcenia sie.
Owijajacy studnie Ziemruch unidést przednig czes¢ ciata i poruszajgc szczekami,
ruszyt w jej kierunku. Rést w oczach i teraz mierzyt nie mniej niz czterdziesci stop
dtugosci. Dziewczyna krzykneta z obrzydzenia, Ziemruch zaskrzeczat, zaatakowat
niczym kobra, probujgc dosiegng¢ ofiare. Kasta odskoczyta - i potkneta sie o
rozszarpane zwioki La Bantjena. Cios Scisnietych szczek w piers, odrzucit jg od
studni. Padajgc, uderzyta o podstawe jednego z tukow i stracita Swiadomosc.

Wistaw otart pot z twarzy, odetchngt z ogromng ulgg. Kasta zyta. Oboje z La
Marem zdazyli zejS¢ z gzymsu na czas. Ztamali rozkaz i poszli jej Sladem,
rozumiejgc, ze bedzie potrzebowata pomocy. Zostawili Wiole, by ich osfaniata. |
postgpili wtasciwie. Chwata bogom, nie spoznili sie.

La Mar kilkoma ognistymi atakami, i zapalajgcymi granatami, odpedzit od
dolmendw wampirow, zaatakowat, nie pozwalajgc wrogowi na oprzytomnienie.
Wistaw pobiegt do Kasty, ktéra lezata bez swiadomosci niedaleko Przejscia.
Zdjgwszy rekawiczke, leciutko poklepat ja po policzkach. Dziewczyna jekneta,
otworzyta oczy.

- Oj, staruszku Wistawie, rzeczywiscie jestes Fartowny! - z czutoscig wyszeptat
Reszyjec. - Jak sie czujesz, mita?

- Boli...Moje zebra...

- Nie bgj sie, jestem obok.

- Pomoz...

- Wistawie, uwazaj! - krzyknat La Mar.

Wampir podkradt sie tak niepostrzezenie, ze Wistaw nieuchronnie zginatby,
gdyby nie okrzyk Seltonczyka, ktéry rzucit sie na wroga, wyrywajgc z pochwy
bartalona. Miata racje Kasta mowigc, ze taki tasak lepszy od najlepszego zaklecia.
Wampir zawyt, kiedy ostry, jak brzytwa, brzeszczot odcigt mu prawg reke po tokiec.
Uderzeniem Burzowej Pieéci odrzucit wampira od dziewczyny, a potem zaczat
zadawac ciosy na krzyz, nie pozwalajgc podnies¢ sie z ziemi. Skonczywszy, obejrzat
sie. Kasta stopniowo przychodzita do siebie, nawet prébowata sie podniesc.
Tymczasem La Mar walczyt jednoczesnie z trzema wampirami przy dalekich
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dolmenach. Wistaw widziat, jak kilka czarnych figur otacza seltonskiego maga
pierscieniem. Jeden z nich upadt ze strzatg w plecach - Wiola z gzymsu strzelata na
zmiane z dwoéch kusz - ale zywych upioréw byto jeszcze bardzo duzo. Wiecej, niz
zyczytby sobie Wistaw. Reszyjec rzucit szybkie spojrzenie na Kaste i stwierdzit, ze
nic jej nie grozito. Trzeba pomoc La Marowi.

Zaatakowat kulistg btyskawicg i najblizszy wampir otulit sie oslepiajgcym
blaskiem i upadt, ale zaraz podniost sie na nogi i z syczeniem rzucit sie na Reszyjca.
Wistaw nie zdagzyt sie zdziwi¢ - trzeba bylo odparowac atak. Upiér okazat sie
zwinnym i wytrawnym wojownikiem, a do tego poczut, ze Brat probuje oddziatywac
na jego $wiadomosé. Nagle, zrobito mu sie zal upiora - a moze nie powinien z nim
walczy¢ i zadawac boélu?

- Zabieraj sie! - krzyknat. - Nie chce cie zabijac.

- Walcz, stodka krew - krzyknagt wampir, skaczac i krecgc sie dookota Wistawa.
- Twoja krew stanie sie jeszcze stodsza, przyprawiona strachem i gorgczkg walki.
Walcz!

Wistaw z trudem odparowat cios krzywego agtamskiego jataganu,
skierowanego w brzuch. Nie, po co z nim walcze, pomyslat. Przysiegam na Cwira,
nie chce! Nie chce wyrzgdza¢ mu krzywdy...

Wszystko skonczyto sie w jednej chwili - nagle zabulgotat, dtawigc sie czarng
krwig, z jego piersi wysuneto sie ostrze miecza. Wyrwawszy z zabitego upiora
Flamejona, Kasta zwrdcita sie do Reszyjca:

- Dtugo sie krecisz, przyjacielu. Wampiry, to nie darnackie niezdary, nawet nie
inkarny Kaffaraja. Wszystko trzeba robic¢ szybciej.

- Dobre uderzenie - pokrecit glowg, jakby uwalniajgc sie od resztek upiornej
hipnozy. — Rzeczywiscie, co$ spowolnitem.

- Nie mozesz tego robic, drogi. Mamy jeszcze duzo...

- Bogowie, co to? - wyrwato sie Wistawowi.

La Mar byt gdzies tam, w czerwonawym blasku przy samej studni. Tam,
zostata garstka wampirow, ale teraz utracity juz caty wigor. Wiola nadal czestowata
ich celnymi strzatami, a La Mar nacierat sprawnie i z euforig. Wiekszo$¢ wspotbraci
zostato pokonanych, ale czes¢ zdotata uciec przez tuki Przejscia. Pozostali mieli tylko
nadzieje w Strézu Kolebki - zacienionym robaku. Dlatego, w wiekszosci poranieni
strzatami Wioli, zaniechali walki, zbili sie w ciasng grupe przy samej studni Przejscia,
starajgc sie zwabic¢ groznego maga w zasieg Ziemrucha.

La Mar zobaczyt stwora rownocze$nie z Wistawem i zdretwiat. Zrozumiat, ze z
tym przeciwnikiem bedzie trudniej niz z wszystkimi wampirami razem wzietymi.
Ziemruch tymczasem ruszyt na ludzi, wyciggngwszy sie w catg swojg imponujgca
dtugosc, przebierajgc miriadami tapek i szeleszczgc brzuchem po kamieniu. Jego
tluste pierscienie I1$nity w czerwonawym sSwietle Przejscia, a na szczecinach, miedzy
nimi, blyszczaty kropelki jadowitego S$luzu. La Mar rzucit w potwora ostatnig
zapalajgcg bombe - Ziemruch jednak petzngt nawet przez buszujgcy ogien. Wtedy
mag gtosno wykrzykngt zaklecie Ognia, skierowat potezng, ognistg kule w gtowe
robaka, ale ten nawet nie poczut magicznego ataku, tylko wydat drapiezny Swiergot i
poruszyt swoimi Smiercionosnymi szczekami. Zaatakowat jeszcze raz, czujgc, jak
opuszczajg go sity. Atak ogniem byt nieskuteczny. Zebrawszy resztke woli, nacierat
dynamicznym uderzeniem, doskonale zdajgc sprawe, ze chitynowa ostona robaka,
jest trwalsza od kazdego pancerza. Uderzenie tylko na chwile zatrzymato Ziemrucha.
Segmentowiec nie poddawat sie magii. C6z, pomyslat, sg stwory zabezpieczone
przed magig, ale ani jedno stworzenie pod niebem nie oprze sie dobremu uderzeniu
mieczem.
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- Bogowie! - wrzasnat Wistaw, zrozumiawszy, co zamierza Seltonczyk. - Ty...

La Mar rzucit sie do przodu. Skoncentrowat tylko na swoim celu - biatej plamie
na opancerzonej gtowie, widocznej tuz nad ruszajgcymi sie, trzystopowymi klingami
szczek. Robak wzniést sie, wydat wibrujacy gwizd, rozchlapujgc kipigcg na
szczekach jadowitg piane. Wskoczyt na balustrade studni, uchylit sie przed
szczekami gada, zdazyt uderzyé w punkt, ktéry uwazat za najstabszy. Miecz
przesliznat sie po gtadkiej chitynie i po chwili poczut, jak straszna sita szarpneta go
do gory, podniosta nad ziemig - i rzucita w doét, na kamienie. Ciezko uderzyt o
posadzke jaskini. Bél byt tak przejmujacy, ze stracit na chwile oddech. Na szczescie
szybko mingt. Robal dominowat nad nim, a ostre szczeki byty coraz blizej. Ale obraz
byt chwilowy i nierealny, jak urywek ztego snu. Wszystko zacmit blask stonca -
gwaltowny, oslepiajgcy, radosny. Zdumiewajgce letnie stonce, zawieszone w
przeswietlonym, granatowym, bezdennym niebie. Zdazyt sie jeszcze zdziwi¢, skad w
jaskini takie niebo i jaskrawe stonce. Jak dobrze, ze mogt zobaczyc¢ to Swiatto. Tu, w
tym cesarstwie martwego kamienia, w odmetach Mennarachanu, ktérego nigdy nie
oswietlit ani jeden stoneczny promien. Bogowie jednak czasami bywajg mitosierni...

- Nieeeee! — Kasta z krzykiem rzucita sie na Ziemrucha, probujgc zmusic
potwora, by wypuscit martwe ciato La Mara.

- NIEEEEEE!

Od niosgcego sie nad sSwigtynig krzyku, rozdzierajgcego dusze, nawet
wampirom zastygta krew. A potem, co$ zleciato z gory, z mroku, na ogromnych
btoniastych skrzydtach i opuscito sie wprost przed Ziemruchem, trzymajgcym w
szczekach trupa.

- Hauve, Bradd! - zabrzmiat nieludzki krzyk, sciskajgcy serce. - Vad a mien!

Ziemruch wypuscit La Mara. Poniewaz $lepy instynkt podpowiedziat mu, ze
pojawit sie nowy wrog, bardziej niebezpieczny niz ten, ktéry zostat pokonany
sekunde temu.

- Wiola! - zachrypiata Kasta, w przerazeniu cofajgc sie od potwornej, brzydkiej
postaci, otoczonej ztudnym, zielonkawym Swieceniem.

Deargdu nie styszata stébw Seltonki. Rozstawiwszy skrzydta, zaatakowata
Ziemrucha, ktéry cofnat sie przed nig ze ztosliwym Swiergotem, zostawiajgc na
kamieniach pas zrgcego $luzu. Ptongce wsciektym, purpurowym ptomieniem oczy
elfijskiego upiora nie widziaty nikogo, oprocz istoty, zabijajgcej jej ukochanego, ktora
nie ma prawa dalej zyc.

- Hauve, Bradd! - zawyta deargdu, chwycita tuskowatymi, szponiastymi fapami
zmaltretowane, zakrwawione ciato maga, zatrzepotata skrzydtami, rozsypujgc zielone
iskry,podobne do sSwietlikdw. - Vad a mien! Liar Da Daemne Morwa harn a Mien
morc!

k*khkkkkkkkkkkkk

Peten wsciektosci i bélu krzyk deargdu wstrzgsnat catym Mennarachanem.
Kamienie drgnety, a posagi sidskich kréléw, nadgryzione zebem czasu, zachwiaty
sie. Zadrzaty zawieszone na fancuchach z brgzu starodawne lampy. Z wiekowego
sklepienia poptynety struzki kurzu. Po pustych, ciemnych salach przeszia
niewidoczna fala, dotykajgc wszystkiego, co znajdowato sie na jej drodze. A potem,
W ciszy zamartego patacu pojawit sie wielogtosowy szept. Cichy, oburzony, gniewny,
trwozny. Krzyk deargdu zostat ustyszany i zrozumiany, jako wezwanie o pomoc.
Spadkobierczyni dawnej krwi Glennsidéw toczyta $miertelny pojedynek z
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odwiecznym Ztem. A potem szept ucicht i nastgpita cisza, gtucha, grozna, jak ztudny
spokoj przed nadciggajgcym huraganem.

Po chwili, po salach zaczety przebiegac lekkie pytowe trgby, pojawiajgc sie
nad sprochniatymi zwitokami tych, ktérzy kiedys na Smieré i zycie bronili dawnej
twierdzy sidskich krolow przed zacienionymi hordami i na zawsze zostali w jej
murach. W tych trgbach byto zycie - prawie gasngce, niepamietajgce prawdziwego
smaku bytu, ztudne zycie Niesmiertelnych, dawno zapomnianych tam, gdzie po
dawnemu $wieci stonce, gdzie jest oddech, bicie serca, $wiatlo i ciepto. Zycie, ktére
przez tysigclecia pozostawato po tamtej stronie bytu i teraz zostato obudzone
rozpaczliwym krzykiem cierpigcej duszy. Malutkie, stabe trgby zlewaty sie ze sobg jak
mate strumienie, dgzgce do potgczenia sie w potezng rzeke, a ztudne glosy
zaczynaty dzwiecze¢ gtosniej, zgodniej, budzgc tych, ktérzy jeszcze nie ockneli sie
ze swojego smiertelnego snu. Dusze spoczywajgcych wojownikéw dotgczaty do
nowej, widmowej armii, zeby raz na zawsze uwolni¢ Mennarachan.

Szara, burzowa chmura, przeptyneta po salach, gromadzac razem wszystkich
$pieszacych na zawotanie. Lawing przeleciata po schodach, rozrzucajgc spréchniate
kosci, dzwonigc zardzewiatg bronig. Powyrywata ocalate drzwi w patacu. Nabierata
sity i potegi z kazdg nowg salg, nowym przejsciem, nasigkajgc wsciektoscig
polegtych i dawng magig Glennsidéw. Ciemnym potopem wypetnita patac, pomkneta
w dot, do serca Ciemnosci, do swigtyni, przez dtugie wieki zniewazajgcej to miejsce.
Spieszyta na zawotanie, ktére nadal brzmiato w Mennarachanie, powtarzane echem i
tysigcami cieni, ktére zebraty sie na ostatnig bitwe:

- Liar Da Daemne Morwa harn a Mien morc! Dusze zmartych wojownikow,
prosze, pomozcie mi zemscic sie!

Na buszujgcg purpurowym ptomieniem Kolebke padt tak gesty cien, ze blask
przy¢mit sie i Swigtynie napemit gesty, purpurowy mrok. Straszny, mglisty lejek,
wsciekle obracajgc sie, opuscit na Swiagtynie spod stropu, fatwo, niczym ktaczki
puchu, wciggnat w siebie zatosnie krzyczgce wampiry. Przerazona Kasta, widziata,
jak rozpadajg sie w powietrzu ich ciata, mogta stysze¢ w tej niepohamowanej trgbie
triumfujgce wycie tysiecy gtoséw, zagtuszajgce przedsmiertne krzyki ofiar. Wicher
podchwycit zacienionego robaka, czepiajgcego sie studni, wciggnat go,
przeksztatciwszy w wijgcy sie zywy stup, skrecit we wsciektym wirze. Huk diabelskigj
burzy zatykat uszy, od niego wibrowaty kamienie. Seltonka nie mogta oderwaé
wzroku od potwornego widowiska i wydawato sie jej, ze lada chwila peknie gtowa i
zatrzyma sie serce. Przemieniona Wiola, z ogromng sitg trzepata, jak szmate,
gigantycznego, mierzgcego ponad szescdziesigt stop robaka, wyladowujgc na
zacienionym potworze catg wsciektos¢, narastajgcg przez tysigclecia. Kasta, przez
wirujgcg w szalonym tempie purpurowg mgte zobaczyta, jak Ziemruch najpierw zostat
oderwany od studni, a potem podrzucony do sklepienia. Biatawe wnetrznosci i
jadowity $luz z rozerwanej powtoki robala byty rozrzucone w catej swigtyni. Zabrzmiat
zwycieski krzyk tysiecy ziludnych gtosow. Skonczywszy z zacienionym draniem,
karzgca sita Mennarachanu, wypetnita korytarze patacu, by zniszczy¢ upiory, ocalate
w bitwie z Wajdorami i Orkami de Fortana. Dopiero po tym nastgpita cisza, taka
gteboka, ze Kascie wydato sie - ogtuchta. Po jakim$ czasie uswiadomita sobie, ze
nadal zyje i przerazenie, jakiego nigdy dotgd nie doswiadczyta, wreszcie opadto.

Zobaczyta Wistawa. Reszyjec caty drzat - byt porazony strachem nie mniej od
nie;j.

- Bogowie! — wyméwit z trudem, w oszotomieniu patrzgc na Seltonke. —
Widziata$ to?

133



Nie odpowiedziata. Teraz, kiedy czarodziejski wicher ucicht, najbardziej
obawiata sie potwora, ktory spowodowat ten niebywaty pogrom, ale na szczescie, nie
zobaczyta. Deargdu juz nie byto. Wiola, mata, krucha i catkowicie naga, siedziata na
ziemi, potozywszy gtowe La Mara na swoich kolanach. Kasta poczuta, ze spojrzenie
zaCmiewajg tzy - nigdy jeszcze nie zdarzyto sie jej widzie¢ takiego przenikliwego
piekna i bezbronnosci, i takiego przejmujgcego bolu. Podniosta rzucony przy
najblizszym fuku ptaszcz wampira, podeszta do dziewczyny i narzucita na plecy.
Wiola powoli podniosta twarz, popatrzyta na Seltonke i od tego spojrzenia
wojowniczce Zapomnianych Bogéw drgneto serce.

- Wiolu! - ostroznie dotkneta dtonig wiloséw dziewczyny. - Wiolu, ja...
Przebacz, mita.

- Umart tak, jak chciat — ze smutkiem odpowiedziata dziewczyna. - Zawsze
marzyt, by umrze¢ w walce. ZemsciC sie za nas, za mnie i za siebie. Teraz, on jest
martwy, a ja zyje. Jeszcze zyje.

- Nie mow tak. La Mar zasmucitby sie, styszac to.

- Kasto, co mam robi¢c? — westchneta gileboko, prébujgc zatrzymaé
wzbierajgcy szloch. - Po co mam teraz zy¢?

- On uwolnit cie od przeklenstwa. Krwawy obted juz nie ma nad tobg wiadzy.
Seltonia tez zostata uwolniona od stworéw. La Mar uratowat nas wszystkich - klekfa
obok Wioli, spojrzata w zaptakane oczy dziewczyny. - Jesli bym mogta odda¢ swoje
zycie, zamiast La Mara, zrobitabym to, przysiegam na Szante. Ale bogowie wybrali
go, poniewaz byt najlepszy z nas. Najodwazniejszy i najszlachetniejszy. Zaptacz nad
nim, mita. Zastuzyt na to.

- Nie moge uwierzy¢, ze jest martwy. Dlaczego wszystko jest takie
niesprawiedliwe, Kasto?

- Myslisz, ze znam odpowiedz? Pociesz sie tym, ze przeszedt swojg drogq i
teraz dusza jego znalazta spokdj. Wybacz, jesli moje stowa wydajg sie puste, ale
innych nie znam.

- Wierze ci, bo wiesz, czym jest Smier¢ ukochanych osob.

- Niestety! Ale ty, przynajmniej mogtas sie zemscic.

- Ja? - wargi Wioli zadrzaty, oczy zasnuty sie tzami. - Ja... nic nie pamietam.
Czyzby, wszystko sie zakonczyto?

- Jeszcze nie!

Kobieta, w skorzanym mysliwskim ubraniu i zielonym aksamitnym kapturze,
wyszta z pulsujgcego purpurg blasku, zblizyta sie do Seltonki. Towarzyszyli jej dwaj
Wajdorzy, ktérzy z szacunkiem popatrzyli na Kaste i Wistawa.

- Dzisiaj udowodnitas, ze jestes godna swojej stawy, Lejdo Eleo Kasto -
powiedziata Ennid. - Przyjdzie dzien i o tej bitwie bedg uktadaé piesni we wszystkich
ziemiach pétnocy.

- Nie uczynitam nic dla zwyciestwa - zaprotestowata. - To zastuga tej
dziewczynki. Powstrzymata stwora, ktory zabit La Mara i wykonczytby nas. Obudzita
moc, ktdra zniszczyta wampiry.

- Gdyby nie ty... - Ennid podeszta do Wioli, lekko dotkneta jej wtoséw. - Boleje
razem z tobg, serce moje. Gdybym mogta wzigC na siebie twoj bol, zrobitabym to.

- Powiedziatas, ze walka nie jest jeszcze skonczona — odezwata sie Kasta,
podchodzgc do Sidki.

- Tak. Z wampirami w Mennarachanie rozprawiono sie, ale Przejscie jest nadal
aktywne. Wiesz, co masz robi¢, Seltoniel.

- Oczywiscie. Tylko jeszcze prosze o jedng minute, Ennid.
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Kasta klekta obok ciata La Mara, objeta Wiole i pocatowata, z trudem
powstrzymujgc tzy. Pod wptywem impulsu, zdjeta z szyi kamien Ajwari i przycisneta
do piersi La Mara. Bogowie, pomyslata, jesli mnie styszycie, dokonajcie cudu,
zwroc¢cie La Mara tej dziewczynce, a ja z wdziecznosci wykonam wszystko, 0
cokolwiek poprosicie...

Cud sie nie zdarzyt. Nie poczuta pod swojg dionig pozgdanego bicia
ozywajgcego serca, pierwszego westchnienia ciata wréconego do zycia. Ale, widzac
btogi wyraz na twarzy La Mara drgneta - szarpana blizna, szpecgca maga za zycia,
znikneta. Znikneta tez siwizna na skroniach i gtebokie, Swiadczgce o cierpieniu,
zmarszczki wokot ust. Czarodziejska moc kamienia Ajwari wystarczyta tylko do tego,
ale Kascie, z jakiegos powodu, stato sie I1zej na duszy.

- Przebacz, Arenie - szepneta i ucatowata La Mara, uscisneta jego zimne
palce. — Zostaniesz na zawsze w mojej pamigci.

- Zatroszczg sie o0 niego - ustyszata gtos Ennid za swoimi plecami. - O Wiole
tez. Ja.... zatroszcze sie. Rob swoje, wojowniczko. Po prostu wejdz do tej studni. 1dz
z moim btogostawienstwem.

- Juz ide, Ennid.

Kasta podniosta sie z kolan, usmiechneta sie na pozegnanie do Wistawa i
skierowata sie do studni Przejscia. Powiesita kamien Ajwari na szyi. Spojrzata w dot,
w huczgcg, ptongcg wszystkimi barwami teczy otchtan. Jeszcze raz spojrzata na La
Mara i strach, i wszystkie watpliwosci opuscity jg. Wspigwszy sie na balustrade,
potozyta prawg dtonn na amulecie z puklem wtoséw Elei - i zrobita krok w Przejscie.

ROZDZIAL SIEDEMNASTY

Jest tak uroczyscie, gdy w wielkiej tronowej sali patacu pali sie tyle swieczek,
zauwazyt jego wysokos¢, dziedziczny ksigze Seltonii, Aszler, obserwujgc gosci. | nie
tylko swieczek - dzisiaj hierarchowie Kolegium Magna zademonstrowali swoj nowy
wynalazek: szklane kule na podstawach z brgzu, emitujgce miekkie, biate Swiatto.
Chociaz nie takie ciepte i domowe, jak zagadkowe i przytulne Swiatto Swiec w
lichtarzach, tak pozadane przy romantycznym spotkaniu z piekng kobietg, ale tez
bardzo przyjemne. Czasami magia, moze dostarczy¢ radosci. Najbardziej
zadziwiajgce, ze te kule nie sg niczym wypetnione - trzymat jedng w rekach i mogt sie
o tym przekonac. Jak biyskotliwie zauwazyt jego btazen Ostomyst: ,Mity ksigze, te
kule sg przejrzyste i puste, jak gtowy twoich doradcow". Ale Swiecg cudownie, tak
jasno i naturalnie, ze mozna sie przyjrze¢ kobietom, nawet z tronowego
podwyzszenia. Aszler czynit to z przyjemnoscig, kiedy przybywali goscie. Dawno tez
wysnut wniosek, ze pierwsze wrazenie nigdy go nie oszukato - w catym tym
wspaniatym rosarium, dwie réze sg bardziej godne od pozostatych, by sam ksigze
zerwat ich tej nocy.

- Wina, wasza wysokos¢? - podczaszy, z poddanczym uktonem, popatrzyt na
pusty puchar w prawej rece ksiecia.

- Odejdz - odprawit stuge niedbatym machnieciem dtoni, jak natretng muche.
Nie nalezy pi¢ zbyt duzo, do czasu, az zaczng sie tance.

Muzycy grali co$ powolnego i melodyjnego. Zaproszeni na coroczny bal, z
okazji nadejscia zimy, goscie, w oczekiwaniu na tance, przeptywali z tronowej sali do
sgsiedniej, gdzie staly nakryte stoty, wracali, zbierali sie w grupach, ale nie
zapominali nawet na chwile, ze jego wysokos¢ obserwuje ich i dlatego,
pochwyciwszy spojrzenie ksiecia, usmiechali sie i ktaniali z przesadnym szacunkiem.
Oto najwiekszy sztywniak, uczony Solanus Brok, przetozony Kolegium Magna,

135



zobaczyt, ze gospodarz popatrzyt na niego i natychmiast usmiechnat sie. Gtéwny
syndyk Fasten, probuje uktoni¢ sie wytwornie, ale brzuch nie pozwala mu. Jak
powiedziatby Ostomyst - to nie cztowiek z brzuchem, to brzuch z cziowiekiem.
Przeniést spojrzenie w odlegty koniec sali, gdzie ol$niewajgca, zielonooka blondynka
Awril de Glemar zebrata wokét siebie poftora tuzina mtodych dworzan i oficerow
ksigzecej gwardii, ktérzy czynig wrazenie, ze uwaznie stuchajg jej rozmowy ze
zgorzkniatg staruchg d’Alez, starg panng ze swity zony ambasadora Norringi w
Seltonii, a sami prébujg zajrze¢ w gteboki dekolt jej jedwabnego, btekitnego blier.
Gtupcy, nie wiedzg, ze tego wieczoru jego wysoko$¢ juz wypatrzyt jasnowtosg
Slicznotke, nazywajgc jg w mysli swojg Biatg Réza.

Teraz przeniost spojrzenie na te, ktérg ochrzcit dzisiaj imieniem Ciemnej Rézy
- zone ergatotskiego burmistrza Niwje de Boszena. To niesprawiedliwie, ze ten
emerytowany zotdak, sam rozkoszuje sie takim skarbem. Lorissa de Boszen nie jest
tak majestatyczna i wytworna jak jasnowtosa Awril, ale petna uroku i zachwycajgcej
nieSmiatosci - caty czas sie czerwieni, jak dziewica podczas swatania. Do tego, z
Awril de Glemar spedzit juz niejedng noc, a zona de Boszena dotychczas nie
odwiedzita go w poscieli.

A tu kolejne Slicznotki. Zgrabna, jak rycerska kopia, niebieskooka szatynka
Adelin. Swawolna blondyneczka Brenni. Wspaniata brunetka Szalen. Z
zadowoleniem potart podbrédek. Zaprawde, na jego dworze nie brakuje uroczych
dam. Nie jak u norringskiego ksiecia Aksela, gdzie tatwiej zobaczy¢ trolla, niz piekng
kobiete. Prawdziwy znawca kobiecego piekna - a ksigze Aszler uwazat sie za takiego
- wie, ze ile kobiet, tyle nowych wrazen.

- O czym myslisz, ksigze? - Ostomyst wyjrzat zza tronu, potrzgsnat grzechotkag
przed nosem Aszlera, zrobit idiotyczng mine. - O kobiecych kotkach? Tez o nich
mysle. Zawsze i wszedzie. Nawet w nocy mi sie snig. Kazdej nocy. Wiele kotkéw,
przez catg noc, do samego switu. Tak, jestesSmy braémi szczescia. Albo
nieszczescia. Myslisz, ze nie ma nic gtebszego od Morza Ormow? Mylisz sie,
kolezko. Kotki sg gtebsze. Wszystkie chitopy, wpadajg w nie i jeszcze zaden nie
wydostat sie na zewnatrz. NajSmieszniejsze, ze ci, utopieni, uwazajg sie za
szczesliwcodw! A glupcy, nazywajg to mitoscig. Ale my, jesteSmy madrale nad
madralami!

- Co ty wiesz o mitosci, durniu! - ksigze powagchat swojg wyperfumowang
chusteczke. Na ten wieczér, wybrat aromat sandatowy i zielonych jabtek - zdawato
mu sie, ze tak wiasnie powinna pachnie¢ Lorissa de Boszen. Czas na tance!

- Za wczesnie, ksigze. Magowie jeszcze sie nie upili. Kiedy tahczg pijani, to
potykajg sie o swoje mantyje. | przeklinajg wtedy, niczym twoi gwardzisci. Bardzo
lubie to obserwowac. Poczekaj troche, niech sie upijg!

- Magowie? Wtasciwie, dlaczego nie widze najmilszego z nich, La Bantjena.

- Ba! Czyzbys$s zaprosit przyjacielu, tego zarozumiatego i nieuczciwego
chtoptysia na nasze ogledziny kotkow? - Ostomyst znéw potrzgsnat grzechotka. - Nie
trzeba byto, stowo honoru. On niczego w nich nie widzi.

- Wszystko mi jedno, przyjdzie czy nie - odpowiedziat, przypatrujgc sie zonie
burmistrza. - Mysle, przyjacielu Ostomysle, ze jednak czas zacza¢ tance. Musze sie
odprezyc.

- Marszatek Salem de Fortan! - gtosno zapowiedziat, ukazujgcy sie w drzwiach
sali, mistrz ceremonii.

Pojawienie sie marszatka, zostato przyjete zdziwionym szeptem gosci - Salem
de Fortan wyglgdat zupetnie inaczej, niz osoby zaproszone na $wieto do patacu. W
prostym, stalowym kirysie, zatozonym na skérzany dublet, pokryty sladami rdzy i
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drobnymi wgnieceniami, w nagolennikach i podréznych butach pokrytych kurzem.
Hetm, miecz i sztylet zostawit przy wejsciu. Twarz miat bladg, zmeczong i
smutniejszg niz kiedykolwiek. Ci, z gosci ksiecia, ktorzy dobrze go znali, ze
zdziwieniem spostrzegli, ze znacznie postarzat sie w ostatnim czasie.

- Witaj, marszatku! - krzyknat ze swego miejsca Aszler, ktorego tez zdziwit
wyglad drugiego cztowieka w Najjasniejszym Trybunale. - Interesujgcy kostium
wybrate$ na dzisiejszy bal, méj przyjacielu. Obawiam sie, ze wybér chybiony - Zadna
dama nie zechce z tobg tahczy¢, bojgc sie pobrudzi¢ swaj strdj o kirys.

- Monarcho, przyszedtem nie dla zabawy - odpowiedziat takim tonem, Zze po
sali przetoczyta sie nowa fala zdziwionego szeptu.

- Ach tak? - Aszler przestat sie usmiecha¢. — Dzien rozpoczecia zimy, to
wesote swieto. Zapraszajgc tych, ktorych pragnatbym widzie¢, zawsze licze, ze moi
goscie dobrze spedzg czas, bawigc sie beztrosko i z lekkg duszg. Niektorym jestem
gotéw wybaczy¢ nawet wybdr niestosownego balowego stroju, natomiast kwasnej
fizjonomii nie wytrzymam, Salemie.

- Prosze o wybaczenie. Dopiero dzi$ rano przybytem z pétnocy do Ergatoty i
nie zdgzytem sie przebrac, zbyt duzo miatem obowigzkdéw - zrobit pauze. - Zdawato
mi sie, ze wiadomosci, ktére zamierzam wam przekaza¢ sg o tyle wazne, ze nie
powinienem traci¢ czasu na drobiazgi. Spieszytem i dlatego o$mielitem sie przyj$é w
podroznej odziezy.

- | jakiez to wiadomosci przynioste$ nam z potnocy? - z drwing zapytat ksigze.
- Sadzac z wyrazu twojej... twojej twarzy marszatku, niezbyt dobre. Ostomysle, jak
myslisz, wypada nam dzisiaj wystucha¢ wiadomosci, ktore przywidézt nasz uprzejmy
marszatek?

- O, on jest bardzo-bardzo smutny, poniewaz przywi6ézt smutne-najsmutniejsze
wiadomosci! Ja juz sie smuce! - btazen skrzywit sie w udawanym ptaczu, zaczat trze¢
piesciami oczy, a potem, nagle gtosno pierdnat.

- Wobec tego, jakiez tam masz wiadomosci, Salemie? — zapytat z
rozdraznieniem ksigze, odczekawszy, az ucichnie drwigcy smiech gosci. - Zaczeta
sie wojna z Norringami? Czy trolle wyszty z lasow i zaczety napada¢ na naszych
poddanych? Czy tez wasze dzikie Orki chodzg na czworakach i kagsajg? No,
czekamy na twoje wyjasnienie!

- Monarcho, bytem w Monsalidarze. Bardzo trudno mi sensownie wyjasnié, co
sie tam zdarzyto. Jestem tylko zotnierzem i nie umiem sktadnie méwi¢. Takze to,
przysiegam na caty Panteon, czego bytem swiadkiem, nie jest w stanie opisa¢ ludzki
jezyk.

- Prosze marszatku, uwolnij mnie od idiotycznych przedméw. Co sie zdarzyto?

- Wampiry, monarcho.

Odpowiedziat mu zgodny smiech i sam Aszler $miat sie tak, ze z oczu
poptynety tzy. Goscie ksiecia zanosili sie od $miechu, wskazywali go palcami, a on
stat przed tronem jak napietnowany, na bacznosé, oczekujac, kiedy ucichnie fala
szyderczego smiechu.

- Swietny dowcip! - ocenit ksigze, wycierajgc tzy. - Przysiegam na Hawana,
jestem gotéw wybaczy¢ ci zotnierski stroj i brudne buty. Nigdy nie styszatem nic
bardziej $Smiesznego. Ostomysle, masz sie czego uczy¢ od naszego stawnego
marszatka!

- Nie zartuje, monarcho - odpowiedziat de Fortan. - Zgodnie z rozkazem
Protektora Trybunatu Awiera La Bantjena przybytem do Monsalidaru z oddziatem
Orkéw, zeby zapewni¢ mu bezpieczenstwo. Bylo ze mng osiemdziesieciu
wojownikéw. Pozostato tylko dwudziestu dwoch zywych.
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- Niech bede przeklety! - Aszler znéw zasmiat sie, klepigc dtorimi po pulchnym
brzuchu. - Skad sie tam wziety wampiry? Wam-pi-ry, de Fortanie!

- Wezwat ich La Bantjen.

| znéw, fala niepohamowanego s$miechu przetoczyta sie po sali. Aszler
rozkazujgcym gestem nakazat cisze. Twarz ksiecia Seltonii stata sie niezwykle
powazna.

- Wpyttumacz sie, marszatku - polecit gtosem, w ktorym zabrzmiata
ztowieszcza, metaliczna nuta. - Posunagtes sie zbyt daleko. Pomys| dobrze, zanim
zaczniesz zartowac dalej.

- Niestety, monarcho, nie zartuje. To, co widziatem...

- Gdzie La Bantjen? Jest z tobg?

- Zostat zabity, monarcho.

- La Bantjen martwy? - wykrzykngt Solanus Brok, nachmurzywszy sie. - To
niemozliwe.

- Jednakze tak, supermagistrze - odpowiedziat de Fortan, obrociwszy sie do
przetozonego Kolegium Magna. - Nie powiem, zebym byt tym zmartwiony.

- Cos$ podobnego? - Brok podszedt o krok do marszatka, zbladt, zacisnat
piesci. - Tak wykonates swoje obowigzki, de Fortanie? La Bantjen nie zyje. Liczyt, ze
go obronisz, a ty... Jestem oburzony i rozgniewany, wasza wysokos¢. Zgdam
Sledztwa i ukarania winnych.

- Zabawmy sie w sad! - wrzasngt Ostomyst. — Zamawiam, jestem sedzig. A
kotki przysiegtymi!

- Widziate$ zwtoki La Bantjena, Salemie? - zapytat ksigze.

- Nie. Ale widziat je czlowiek, ktéry przyjechat ze mng. On opowiedziat mi o
tym, co sie zdarzyto wewnatrz porzuconego miasta.

- Cha-cha-cha! - Solanus Brok opiekunczo poklepat de Fortana po ramieniu. -
Tak myslatem, ze to tylko glupia i okrutna zagrywka. Wasza wysokos$¢, ja, jako
przetozony Kolegium Magna, biore odpowiedzialnos¢ za os$wiadczenie - i moi
wspotbracia-magowie w tym mnie poprg - ze trafic do miejsca zwanego Monsalidar,
nie mozna. Zaden cztowiek nie jest w stanie tego dokonac.

- La Bantjen miat klucz - powiedziat de Fortan.

- Klucz? - skrzywit sie w usmieszku Brok. - Jaki, w imie Hawana, klucz?

- Ten - de Fortan zdjat z szyi stylus Carikata i pokazat zebranym.

W tronowej sali zrobito sie tak cicho, ze mozna byto ustysze¢ oddechy gosci. A
potem, wszyscy rzucili sie do de Fortana, zeby na wtasne oczy zobaczy¢, zaginiony
w tajemniczych okolicznosciach, kilka miesiecy temu, dawny artefakt, teraz
znajdujgcy sie u marszatka Trybunatu.

- Oto stylus, monarcho - de Fortan podszedt do tronu i z uktonem podat
drogocenng rzecz Aszlerowi. — Kiedys, ta starodawna rzecz, uwazana byta za piekng
i drogg, ale catkowicie bezuzyteczng zabawke. Teraz wiadomo, ze mag Carikat, za
pomocg tego magicznego klucza zamknagt Monsalidar.

- Bzdura! - wrzasnat Brok. - Ja, jako supermagister...

- Poczekaj, Brok - powiedziat ksigze, ogladajgc lezgcy na dtoni stylus. — Niech
to licho, jednak sie znalazl! Jak trafit do ciebie, Salemie?

- Cziowiek, o ktérym mowitem monarcho, znalazt go przy ciele La Bantjena.
Oprécz stylusa, przekazat mi niezwykle wazne dowody udziatu Protektora w
najniebezpieczniejszym spisku. Poniewaz nie jestem w stanie, z sensem,
opowiedzie¢ wam wszystkiego, prosze wystuchac tego cztowieka.

- Poczekaj, Salemie, zlituj sie! Najpierw wampiry, potem zaginiony i
odnaleziony stylus, teraz jaki$ spisek - Aszler bezradnie popatrzyt na marszatka. -
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Nie wszystko naraz. Przysiegam na Panteon, to zbyt wiele, nawet jak na seltonski
dwor!

- Wasza wysokos¢, zgdam natychmiastowego ukrdcenia tej komedii — wtrgcit
sie Brok, spoglgdajgc ztosliwie na de Fortana. - Teraz nie czas i nie miejsce na
podobne rozmowy. Obiecuje, ze marszatek zostanie wezwany na dyscyplinarny sad
Kolegium Magna i tam wyjasni swoje dziwne zachowanie i aroganckie wypowiedzi!

- Monarcho, tylko prosze, byscie wystuchali cztowieka, ktory czeka przy
bramach waszego patacu.

- Przy bramach? - Aszler jeszcze raz spojrzat na stylus, ktory skrzyt sie
radosnymi ognikami. - Niech poslg po tego cztowieka. Ale strzez sie marszatku, jesli
wyjasnienia twojego przyjaciela nas nie zadowolg!

kkkkkkkkkkkkkkk

Wistaw wykazat niewzruszone opanowanie, wchodzgc do tronowej sali
wiladcéw Seltonii. Setki zwrdéconych na niego zdziwionych oczu, nie speszyly
Reszyjca - byt przygotowany na takie przyjecie. Zblizywszy sie do tronu, uktonit sie
ksieciu i znieruchomiat, oczekujgc, kiedy dziedziczny ksigze Seltonii bedzie raczyt z
nim rozmawiac.

- Kim jestes?

- Mam na imie Wistaw, monarcho - odpowiedziat Reszyjec, cieszgc sie w
mysli, ze kiedys, w klasztorze, solidnie nauczyt sie jezyka seltonskiego. — Pochodze z
Resza i przybytem do waszego wspaniatego kraju razem ze swoimi przyjaciotmi.

- To jest ten twoj Swiadek, de Fortanie? - zwrécit sie ksigze do marszatka. -
Boje sie, ze nie zdobedzie mojego zaufania. To, tylko cudzoziemski wtbéczega.

- Niestety, wasza swiattosci, ale cztowiek, ktéry mogtby przekonac was lepiej
ode mnie, jest martwy - powiedziat Wistawe. - Zgingt w podziemiach Monsalidaru,
prébujgc powstrzymaé dawne zio, wyzwolone przez Awiera La Bantjena. Byt
seltonczykiem i smiatym cztowiekiem. Jedynym, ktory odwazyt sie przez osiem lat
walczy¢ z diabelstwem, potajemnie szarpigcym wasz kraj. Szczyce sie, ze bogowie
pozwolili mi walczy¢ obok niego.

- Ktoz to taki, ten stawny rycerz? — spytat ksigze, z grymasem na ustach.

- Aren La Mar, wasza swiatlosci. Recze, ze w tej sali znajdg sie ludzie, ktorzy
go dobrze znali.

- | to jeszcze jak! - usmiechngt sie Solanus Brok. - Monarcho, znatem go
osobiscie. Kiedys, byt rokujgcym nadzieje magiem, ale potem pomylit drogi i stat sie
bluzniercg, heretykiem i okruthnym mordercg. ProbowaliSmy go znalezé, Zzeby
aresztowa¢ i przekaza¢ sgdowi, ale temu totrowi udawato sie chowaé przed
sprawiedliwoscig. Jestem zadowolony, ze go juz nie ma.

- Nie byt ani heretykiem, ani bluzniercg, ani mordercg - zaprzeczyt Wistaw,
btyskajgc oczyma. - Zatuje, ze niedostatecznie dobrze znatem tego prawego
cztowieka. Gdyby nie on, wasze dzisiejsze $wieto, monarcho, okazatoby sie
wyjatkowo smutne. Tak, La Mar zabijat. Byt mysliwym polujgcym na wampiry.
Dobrowolnie wzigt na siebie to brzemie i do ostatniej godziny walczyt z wytworami
Cienia.

- Znowu wampiry! | myslisz, Reszyjcu, ze w to uwierzymy?

- Trzeba bedzie, wasza Swiattos¢. Przedstawie dowody, z ktérymi trudno
bedzie sie nie zgodzi¢. Ale zacznijmy od poczatku. Oto list, ktéry napisat i przekazat
marszatkowi de Fortanowi wielebny taem Chout, przeor s$wigtyni Panteonu w
Kornalu. Wtasciwie, od tego wszystko sie zaczeto. Pomocnik La Bantjena odwiedzit
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Chouta i zazgdat, by odnaleziono Sidke, ktéra pojawita sie w tej okolicy. Tak sie
ztozyto, ze pomogta ona w leczeniu pewnej chtopki - Smiertelnie chorej. Jesli mistrz
de Lass znajduje sie w tej sali, potwierdzi swojg rozmowe z Choutem.

- Nie zamierzam przeczy¢ — rozlegt sie gtos de Lassa, ktéry stat w otoczeniu
magow Kolegium. - Tak, bytem w Kornalu. Pogtoski o Sidce, okazaty sie po prostu
bzdurg.

- Nic podobnego, szanowny mistrzu. Spotykatem sie z tg Sidkg i wielokrotnie
rozmawiatem. Ale idzmy dalej. W tym czasie, Aren La Mar przyjechat do Ergatoty -
wezwat go stary nauczyciel Barnas i jego opiekun, a zarazem pomocnik, Ardelin.
Zamierzali powierzy¢ mu $ledztwo w sprawie serii tajemniczych morderstw w
miescie. Wasza wysokos¢ powinien pamieta¢ o tych morderstwach.

- Oczywiscie! Ktos podokazywat w miejskich slumsach. Winnego nie znaleZli,
chociaz prefekt policji kazdego dnia obiecuje ujecie | powieszenie fotra.

- Obawiam sie wasza Swiattos¢, ze petla nie doczeka sie, kiedy prawdziwy
morderca wsunie w nig swojg gtowe, poniewaz, szesC¢ morderstw, okrutnych,
strasznych i tajemniczych - to sprawka zmartego Awiera La Bantjena.

- Jeste$ przy zdrowych zmystach? - wrzasngt Solanus Brok, probujac
przekrzycze¢ szmer oburzenia zgromadzonych. - Zatosny cudzoziemcze, oskarzasz
Protektora Trybunatu o nikczemnosci, do ktorych moze by¢ zdolny tylko skonczony
tajdak? Duzo na siebie bierzesz!

- Otéz, La Bantjen byt skonczonym tajdakiem - spokojnie sprzeciwit sie
Wistaw, otworzyt przyniesiong przez siebie szkatute bytego Protektora. - Na
szczescie dla nas, zabrat ze sobg do Monsalidaru wszystkie swoje papiery. Bat sie
zostawi¢ je w Ergatocie. Byt tam tez zaszyfrowany pamietnik dziennikarza Wiljena,
zamordowanego na rozkaz La Bantjena. Wilien zdotat rozwigza¢ tajemnice
przestepstwa, chociaz nie wiem jak. Udato mi sie dopasowac klucz do szyfru, ktory
okazat sie bardzo zwyczajny. Wiljen po prostu zastepowat litery cyframi. Parzyste
cyfry od 2 do 14 zastepowaty samogtoski, nieparzyste - spoétgtoski...

- Zgdam dowodu, Reszyjcu! - krzyknat Brok.

- Prosze bardzo. - Wistaw wyjgt ze szkatuly zwiniete w rulon papiery. - To
kopia pamietnikow. A to, korespondencja La Bantjena z szeranskimi opiekunami.
Protektor potajemnie studiowat dzieje dawnej sekty z potudnia, osiadtej w Szeranie -
magow Zacienionej Czaszy. Korespondencje prowadzono w jezyku darnackim, a ja
nim niezle wiadam. Szerancy zgdali od swego agenta uscislenia miejsc istnienia tak
zwanej Kolebki Cienia - zrodta bardzo poteznej, magicznej mocy. Ty, drogi
supermagistrze, nie zaprzeczysz chyba, ze ona istnieje?

- Jaki to ma zwigzek z Awierem i morderstwami w miescie?

- Najprostszy, panowie. Wilien byt mgdrym cztowiekiem, zorientowat sie, co i
jak. Ciata zamordowanych nosity wyraznie rytualne obrazenia. Zacznijmy od
symboliki cyfr: Sze$¢ morderstw, dziewie¢ ofiar. Ot6z, mamy szesc i dziewie¢. Dwie
cyfry, swiete dla zwolennikéw kultu Szu - kazdy z dawnych tekstow dzielit sie na
sze$¢ rozdziatdw, te z kolei zawieraty po dziewie¢ podrozdziatéw. Dwie cyfry, stale
obecne w zacienionej mandali, czyz nie tak, supermagistrze ?

- Jestes magiem? - zapytat Brok z usmiechem, jednakze oczy wyrazaty nadal
powage i zto$¢. - Gdzie sie ksztatcite$ w tym zakresie?

- Wszedzie. W zyciu stopniowo nauczytem sie wszystkiego, za co dziekuje
Bogom... Wiljen natomiast, zdobyt ksigzke - niezwykle rzadkg, nazywang trzecig
czesScig Kodeksu Arkanum. Napisat jg jakis szalony czarnoksieznik w odlegte;
starozytnosci. Oprécz tak zwanego Pergaminu o Mitosci Ciata i Cienia, znajduje sie w
niej opis rytuatu tworzenia Milczgcych - homunkuluséw, powstajgcych z organow
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pobranych od trupow i ozywionych przy pomocy szczegdlnej, czarnej magii. Czesci
ciala powinny by¢ pobrane od dopiero, co usmierconych ludzi. Wszystkie ofiary
mordercy miaty wyciete pewne organy. Oto list, w ktorym La Bantjen powiadamia
niejakiego Warchisza - imie zdaje sie szeranskie — o stworzeniu Nienarodzonej i ze
poszukiwanie Kolebki Cienia bedzie bardzo utatwione. List zostat napisany w jezyku
sarnackim, lustrzanym sposobem, ale odczytac¢ go nie tak trudno, jak sie poczatkowo
wydawato.

- Nieprawdopodobne! - Aszler rzucit spojrzenie na swoich, coraz bardziej
milkngcych gosci. - Ale, po co to wszystko byto potrzebne?

- Homunkulus powinien byt wskaza¢ miejsce, gdzie znajduje sie Kolebka
Cienia - tak Szerancy powiedzieli Protektorowi. W Noc Nocy, albo moéwigc prosciej, w
przeddzien Samachejny, potoki magicznej energii stajg sie najmocniejsze, a podobno
sztucznie stworzona istota jest na nie bardzo wrazliwa. La Bantjen miat nadzieje, ze
jego Nienarodzona znajdzie to miejsce, dlatego zdecydowat sie na morderstwa
niewinnych ludzi.

- Pozwole sobie doda¢, monarcho - zauwazyt de Fortan - ze naczelnik policiji
juz otrzymat ode mnie sztylet La Bantjena i oryginaty wszystkich, bedgcych przy
totrze dokumentow.

- Wszystko to jest bardzo ciekawe — odezwat sie mistrz Waldes, dotychczas
chowajgcy sie za plecami Broka. - Ale trzeciej czesci Kodeksu Arkanum nie ma. Po
prostu nie istnieje. Jako Zwiadowca Kolegium Magna...

- O tym pozniej - przerwat magowi Wistaw. - Otdz, La Bantjen zdotat
zlokalizowa¢ miejsce, gdzie znajdowata sie Kolebka Cienia. A przedtem wykradt ze
skarbca stylus Carikata. Szeranscy przyjaciele powiedzieli mu, co to jest. Wtasciwie,
tylko on im do tego byt potrzebny. Szerancom i seltonskim wampirom byta znana od
dawna Kolebka, ktérg miat dla nich odszuka¢ La Bantjen. Ale wejs¢ do niej i
aktywowa¢ Zrédta Mocy nie mogli - nie pozwalato na to zaklecie Carikata i Wajdorzy.
Sekta kaptanow-wojownikéw, przez wieki chronigca Monsalidar. Kiedys, ich
zatozyciel Carikat, zapieczetowat $wigtynie Cienia, a klucz przekazat krélom Seltonii,
jako dar. Jak rozumiem, taki dar miat symboliczne znaczenie - bo natozyt zaklecia
tak, by zdjg¢ go mogt tylko Seltonczyk. Ale to tylko moje przypuszczenie. La Bantjen
ukradt klucz. Zbytnio nie ryzykowat, komu przysztoby do gtowy podejrzewac o
kradziez samego Protektora Najjasniejszego Trybunatu?! Zostat jeden problem -
Wajdorzy. La Bantjen doskonale rozumiat, ze kaptani Welirry nie zgodzg sie na
zadne rokowania. Zabezpieczyt sie, biorgc ze sobg marszatka de Fortana i jego
Orkéw. Liczyt, ze Wajdorzy nie zechcg rozlewu krwi i ustgpig przed sitg. W tej
przejazdzce, La Bantjenowi towarzyszyta bardzo dziwna osoba - homunkulus,
stworzony z czesci ciat zabitych w Ergatocie kobiet i dzieci. Marszatek de Fortan i
jego Orki widziaty jg, wiec Swiadkdéw mamy.

- | gdziez jest ten, homunkulus? - zapytat de Lass.

- O, Nienarodzona okazata sie najwiekszg niespodziankg dla naszego
Protektora! Szerancy nauczyli naszego maga-morderce, jak stworzy¢ martwg
powitoke Milczacej, te nekromanckg obrzydliwos¢, ale juz sekretu ozywienia nie
ujawnili. Zaopatrzyli go tylko w szczegdlny, ozywiajgcy komponent, sam nie wiem
jaki. Moge tylko powiedzie¢ jedno - w podziemiach Monsalidaru homunkulus
przeksztatcit sie w potwora - zacienionego robaka, ktéry zabit swojego tworce La
Bantjena. Potem, w walce z nim zginagt La Mar.

- Homunkulus zabit tego, ktéry go stworzyt? - Brok zasmiat sie pogardliwie. -
Monarcho, zmeczytem sie tymi idiotycznymi opowiastkami i ztoSliwymi
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oszczerstwami biednego La Bantjena. Awier byt zbyt silnym magiem, zeby nie da¢
rady jakiemus$ zacienionemu robakowi.

- Twoje szczesScie, ze nie widziates tego robaka supermagisterze - zauwazyt
Wistaw. — Przechodzimy teraz do nastepnej piesni naszego dlugiego poematu.
Porozmawiamy o wampirach.

- Otéz to! - krzyknagt Brok. - Kluczowe stowo — ,wampiry”, ktére czyni
bezsensownym majaczeniem wszystko, 0 czym opowiedziat ten szalony
obcokrajowiec. Sprobuj nas przekonaé, szlachetny amatorze bajek, ze wampiry
istniejg, a z przyjemnoscig postuchamy twoich argumentéw!

- Prosze bardzo, supermagistrze . Tej nocy, kiedy Aren La Mar przybyt do
Ergatoty na listowng prosbe Ardelina, spotkat sie ze Sledczym Trybunatu Ormonem
de Lassem. Oczywiscie, mistrz de Lass bedzie wszystkiemu zaprzeczac, ale to
niewazne. Istotny jest temat rozmowy. De Lass zaproponowat La Marowi wspotprace
- w odréznieniu od nas, prostych i nieokrzesanych smiertelnikéw, magowie Kolegium
Magna doskonale wiedzieli, czym on zajmowat sie. Widocznie, Kolegium zaczynata
jednak niepokoi¢ wzrastajgca aktywnos¢ Nocnego Braterstwa. Na krotko przed
przyjazdem do Ergatoty, La Mar zrealizowat kontrakt nadwornego maga ksiecia
Norringi, Aksela, na zniszczenie gniazda wampirow. Wiedziato o tym Kolegium
Magna, Etcel kontaktowat sie z nimi, zanim zdecydowat sie na tak powazny krok.
Mistrz Etcel jest gotéw potwierdzi¢ ten fakt. Dotychczas wampiry i ci, ktérzy powinni
byli niszczy¢ to diabelstwo, byli wierni przyjetym zobowigzaniom, okreslonym w
Pergaminie o Mitosci Ciata i Cienia, o ktérym mistrz Waldes mowi, ze nie istnieje. Ale
La Bantjen nieprzypadkowo zaakceptowat zniszczenie wampirdbw w Norrindze,
cynicznie naruszyt porozumienie - byt cziowiekiem bardzo przenikliwym, zrozumiat,
ze Braterstwo planuje co$ bardzo powaznego. Przyszta mu wiec do gtowy swietna
mysl — wykorzysta¢ La Mara w swoich intrygach. Z nadania Trybunatu, La Mar
spotkat sie w Ergatocie z jedng bardzo wptywowg postacig Braterstwa - z Galerig
War-Smarten.

- Z dziwkg z burdelu - powiedziat de Lass pod zgodny Smiech gosci. —
Wspaniata wampirka!

- Ale, dziwki bywajg rézne, dostojny Sledczy! Ta, byta podwdéjnym agentem,
pracowata dla ksigzgt Braterstwa i dla Protektora Trybunatu. Zmarty La Bantjen
wyrozniat sie podejrzliwoscig. Nikomu nie ufat - i miat racje. Wampir, zawsze bedzie
wampirem, nawet, jesli wydaje sie szykowng dziwkg z drogiego burdelu. Nie sgdze,
zeby Galerie War-Smarten i La Bantjena fgczyly jakies amory. A ktos§ w Kolegium
Magna naiwnie przypuszczat, ze obcowanie z dziwkami moze przynosic tylko rados¢.
Nawet, jesli to wampirka.

- Wszystkie baby, to wampirki - wypalit Ostomyst. - Wszystkie pijg z nas krew.

- O czym ty mowisz? - Brok mimo woli cofnat sie o krok od Wistawa.

- Nie o czym, a o kim, najmilszy supermagistrze. O tobie. Przeciez spate$ z
Galerig?

- Nikczemnik! - Brok omal nie udusit sie z wsciektosci. - Jak ty...

- Spates, supermagistrze i to nieraz. Pani Galeria mito i zalotnie pokgsywata
cie podczas waszych mitosnych uniesien. Zapomniata tylko uprzedzi¢, ze ukgszenie
najwyzszego rangg wampira, nieuchronnie zakaza porfirig. Do czasu udawato ci sie
ukrywaé chorobe, Solanusie Brok. Poza tym, nie od razu zorientowate$ sie, na co
jestes chory - pomyslates, ze zaczety sie ataki febry falistej. Zanikt apetyt i zjawita sie
bezsennos¢, oczy staty sie wrazliwe na sSwiatto, a skora zaczeta sie tuszczy¢. Ale,
kiedy porfiria osiggneta stadium prawdziwego wampiryzmu, wystraszyte$ sie nie na
zarty. | wtedy, w twoim otoczeniu, zjawit sie Awier La Bantjen - cziowiek szeranskich
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magow. Wiedziat juz, od sprawczyni zarazenia, co sie z tobg dzieje i dat ci nadzieje.
Opowiedziat o korzeniu salwarii, ktérego ekstrakt likwiduje nabyty wampiryzm.
UcieszyteS sie i zrobites wszystko, by dla witasnego ratunku, wywyzszyé
szeranskiego szpiega i nekromante. Wyznaczono go na posade Protektora.
Rozumiem cie, rzeczywiscie mu ufates.

- Bogowie! - Brok spgsowiat, potem zbladt, z szumem wypuscit powietrze z
ptuc. - Nigdy nie styszatem podobnego majaczenia. Monarcho, ten czlowiek - jestes
niebezpiecznym szalehcem. Przepedzcie go stad, nim zarazi nas swoim wariactwem!

- Jedno stowo, wasza SwiattoSC - powiedziat Wistaw, zauwazywszy, z jakim
gniewem patrzy na niego Aszler. - Chetnie przyjme kazdg kare, ale prosze pozwoli¢
mi cos powiedzieC i pokaza¢ wam. Nigdy nie oskarzytbym supermagistra Broka,
gdybym na pewno nie wiedziat, o czym méwie. Zamierzam to udowodnic. Btyskotliwa
kariera Awiera La Bantjena stata sie mozliwa wtasnie dlatego, ze dat szanowanemu
przetozonemu Kolegium Magna nadzieje na uzdrowienie. Zaopatrzyt go w lek od
wampiryzmu, Eliksir Czystej Krwi, wytwarzany z korzenia salwarii. Ale te rosline
spotyka sie niezwykle rzadko w Seltonii. To potudniowa roslina i drogocenna roslina.
Préby znalezienia wiekszej ilosci do przygotowania leku tu, w Ergatocie, okazaty sie
bezskuteczne. Pomogli szeranscy mecenasowie La Bantjena i supermagister
otrzymat pierwszg partie leku.

- Majaczenie! - warknat Brok. - Bogowie, prosze ukarac te gadute!

- Na pewno ukarzg. Ale najpierw troche o tobie. lle dawek Eliksiru Czystej Krwi
otrzymates od La Bantjena? No, oczywiscie, nigdy tego nie powiesz. Nie
przyjmowates leku chronigcego od wampiryzmu. Przeciez nie jestes wampirem, one
po prostu nie istniejg, a ja, jestem tylko zatosnym wariatem! Tymczasem choroba
postepuje i wkrétce nie bedziesz znosi¢ stonecznego Swiatta. Potem zacznie sie to,
co w starodawnych ksigzkach nazywa sie ichoromanig — straszliwym, nienasyconym
pragnieniem krwi. Potem zniknie twoj cieh. Wreszcie, bez dostepu do zywej krwi,
zaczniesz rozktadac sie zywcem. Mozliwe, ze cie to nie martwi. Poki zyt La Bantjen,
nie musiate$ zabiegaC o swojg przysztosc¢. Ale La Bantjena juz nie ma, leku tez nie
bedzie. Do uleczenia z pierwotnego wampiryzmu, potrzeba minimum szes¢ dawek
Eliksiru Czystej Krwi - tak zapisat w swoich papierach La Bantjen. - Wistaw ponownie
siegnat do szkatuly zmartego Protektora. - A teraz uwaga. La Bantjen byt przezorny
albo szalony i w odréznieniu od was, taskawi panowie, wierzyt w istnienie wampirow.
Przygotowat sie do nastepstw spotkania z Braémi w Monsalidarze. W jego szkatule
znalaztem szesc¢ flakondw eliksiru salwarii, ktore zachowat dla siebie. Poniewaz
jestem obtgkanym fantastg, jak La Bantjen, te flakony nie majg zupetnie zadnej
wartosci. Wiec postgpimy z nimi tak, jak na to zastuguja!

Wyjat buteleczke i rzucit jg na podtoge - cienki krysztat sie rozbit i w powietrzu
rozptynat sie korzenny, odurzajgcy aromat egzotycznych kwiatéw. Twarz Broka
pozieleniata.

- Jaki kruchy flakon! - krzyknagt Wistaw z udanym Zalem. - Moze, nastepny
bedzie trwalszy?

Zato$nie brzekneto rozbite szkto. Wydawato sie, ze Broka porazi epilepsja.

- To mi sie bardzo podoba! - zawotat Ostomyst, tupigc nogami. — Moge tez cos$
rozbié?

- Rozbijmy jeszcze trzeci, dla réwnego rachunku - Wistaw rzucit trzecim
flakonem. - Trzy rozbity sie, trzy zostaty. Przedtuzymy zabawe?

- Wystarczy! - zachrypiat Brok. - Wstrzymaj sie!

- Co stysze, wielebny? Zal ci tego nieprzydatnego ptynu? A ja dopiero sie
rozkrecitem!
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- Woystarczy - Brok popatrzyt na Wistawa ponurym, nienawidzgcym
spojrzeniem. - Prosze cie...

- Co to znaczy, Solanusie? - zapytat zdumiony ksigze. W jego oczach pojawit
sie strach. - Ty...

- Tak, niech was wszystkich przeklnie Maranis! - wyprostowat sie, gtosno
westchngt, jakby brakio mu powietrza. - Ten czlowiek ma racje. Rzeczywiscie,
zarazitem sie. Ten nikczemny twoér zarazit mnie. Cztery razy przyjmowatem Eliksir
Czystej Krwi. Potrzebne sg jeszcze dwie dawki. Wystarczy, zaprzestah tych tortur.
Prosze, zostaw mi nadzieje.

- Straz! - pisnat Aszler, chowajgc sie za oparcie tronu. - Bra¢ go!

- Jeszcze jedno stowo, monarcho! - krzyknat Wistaw. Teraz, tylko on stat obok
Broka, pozostali goscie, w przerazeniu odsuneli sie od supermagistra , jak od
zadzumionego. - Jedno stowo! Supermagister nie ponosi zadnej winy. Stat sie ofiarg
tego diabelskiego planu, ktéry zostat opracowany przez ksigzeta Braterstwa i ich
szeranskich mecenaséw. Witasnie teraz, kiedy magowie Czaszy zamierzajg zawrocic
Swiat do czasow Cienia, Braterstwo zdecydowato, ze nadeszta ich godzina. Pora
zerwaC porozumienie zawarte niegdy$ z ludzmi i przeksztatci¢ catg potnoc w
krolestwo krwi i przerazenia. Wampiry zawsze bedg wampirami. Na szczescie,
rozprawiono sie z Braterstwem w Seltonii. | prosze was - 0 mitosierdzie!

- Co? - Aszler wytrzeszczyt oczy. — Prosisz o taske... Dla kogo?

- Tak, monarcho. Moj zmarty przyjaciel La Mar, pewnego razu zlitowat sie nad
dziewczyng-wampirem i nadszedt dzien, kiedy ta dziewczyna uratowata mnie, moich
przyjaciot, a takze wszystkich was. Powstrzymata potwora, ktérego nikt nie bytby w
stanie zatrzymac¢. Przez pamie¢ o La Marze, chce da¢ Solanusowi Brokowi nadzieje.
Prosze wzig¢ - Wistaw podat supermagistrowi szkatute La Bantjena. - Prosze wzig€ i
pamietac, ze swoj ratunek zawdzieczasz wtasnie Arenowi La Marowi. Cztowiekowi,
ktorego scigaliscie i przesladowaliscie przez wszystkie te lata.

Brok przyjat szkatute, spojrzat na Wistawa. W jego oczach byta taka ciemnosé,
ze Reszyjec przerazit sie.

- Dziekuje ci - niedostyszalnie powiedziat supermagister. Wistaw zauwazyt na
dtoniach maga czerwone pétkola od paznokci. Jeszcze przed chwilg zaciskat mocno
piesci.

- Straz! - wydawato sie, ze ksigze stopniowo przychodzit do siebie. -
Aresztowac¢ Broka, natychmiast. Salem, prosze, zeby$ odprowadzit aresztowanego
do celi.

Brok tylko usmiechnat sie stabo i z rezygnacjg. Straznicy z obawg zblizyli sie
do niego, ale supermagister nie zamierzat sprzeciwia¢ sie. Ruszyt za de Fortanem do
wyjscia z sali, przyciskajgc do siebie drogocenng szkatute. Po wyprowadzeniu go,
jeszcze pare chwil wszyscy milczeli w przygnebieniu i dopiero potem, patac wypetnito
westchnienie niesamowitej ulgi.

- Przysiegam na Hawana! - Aszler uniést sie na swoim tronie i po chwili
bezsilnie opadt. — Ale sie udat dzisiejszy bal! Prosze taskawie powiedzie¢, jak o tym
wszystkim dowiedziate$ sie?

- Cos-nieco$ opowiedziat mi niezyjagcy La Mar, dopowiedziata dziewczyna-
Sidka, o ktorej mistrz de Lass powiedziat, ze nie istnieje. Pomogt mi takze mag
Ardelin. Reszty domyslitem sie i zrozumiatem sam. Teraz, wszystko za nami, wasza
wysoko$¢. Mam nadzieje, ze wampiry nie bedg wiecej niepokoi¢ waszego krélestwa.

- A ja..., wiem, co powinienem zrobi¢! - znalazt w sobie tyle sity by wstag,
dajgc znak Wistawowi, by sie zblizyt. - Niech wszyscy ustyszg naszg wole. Od dzis,
az do powotania nowego kierownika Kolegium Magna, na czele stanie mistrz
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Waldes. Protektorem Najjasniejszego Trybunatu wyznaczam Salema de Fortana. A
tobie, méj przyjacielu - zwrdcit sie do Wistawa - dziekuje za to, co uczynites dla
Seltonii. Nadaje ci tytut rycerza i dziedzicznego para Seltonii. | jeszcze, prosze
przyjgc¢ ten prezent - sciggnat z pulchnego palca pierscien z duzym szmaragdem i
podat Wistawowi. - To nagroda za stylus, ktory zwrdcites.

- A ja nadaje ci tytut najlepszego przyjaciela durniow - wtrgcit Ostomyst.

- Dziekuje, wasza wysokoS¢ - wzigt pierscien i z przyjemnoscig wsunat na
palec. - To honor dla mnie. Ale, szczerze méwigc, nie jestem godzien tak wysokiego
zaszczytu. Nalezatby sie on Arenowi La Marowi, szkoda, ze nie zyje. Jest jeszcze
godna tego wojowniczka, ktéra byta razem z nami w Monsalidarze - Lejda Elea
Kasta. Seltonka, wasza wysokos¢. Ale ona poszita inng drogg i nie ma jej teraz w
granicach waszego krélestwa. Przyjmuje te nagrode, takze w ich imieniu.

ROZDZIAL OSIEMNASTY

Niezte wino majg w tej tawernie, pomyslat Wistaw, dopijajgc szosty puchar.
Zupetnie niezte. Zatuje, ze nie zaglagdatem tu wczesniej. Teraz, chociaz wiem, gdzie
w Ergatocie mozna napi¢ sie $wietnego wina.

- Jeszcze? — urocza, czarnooka karczmarka rzucita na Reszyjca czarujgce
spojrzenie.

- Prosze - przysunat gospodyni oprézniony puchar. - Ale to ostatni.

- Nie wolno tak méwié, panie. - Trzeba powiedzie¢: ,Na dzisiaj ostatni".
Chociaz nie bardzo rozumiem, co przeszkadza panu nadal rozkoszowac¢ sie moim
winem i goscinnoscia.

- Rzeczywiscie - zaczepnie popatrzyt na karczmarke - co przeszkadza?

- Nic - obdarzyta Reszyjca jeszcze jednym czarujgcym usmiechem. -
Przyjemnego wieczoru, panie.

Podniést puchar do ust i odwrdcit sie, zeby popatrzeé¢, co sie dzieje w
tawernie. Przybyto troche nowych gosci. W kacie, kilku dostojnych staruszkéw grato
w jakgs$ nieznang gre, rozktadajgc na stole czarne i biate kostki. Jakis wedrowny
poeta, manierycznie wyjgc i nadmiernie gestykulujgc, deklamowat wiersze grupce
miodych ludzi. Dwie mieszczanki w wielkich biatych czepcach zajadaty sie ostrygami.
Zotnierze z miejskiego garnizonu, rozlokowani przy najwiekszym stole, aktywnie
przepijali tygodniowy zotd i zalecali sie do kelnerki. Sielankowy, uroczy obraz. | wino
Swietne. Przykro, Ze trafit do tej tawerny dopiero w dzieh odjazdu.

- Wybacz spdznienie - powiedziat Ardelin, podchodzgc do bufetu. Mag byt
zdyszany i wygladat na wzburzonego. — Styszates juz? Brok skonczyt ze soba.

- Dlatego sie spoznites?

- Probowatem sie dowiedziec, jak do tego doszto. Nie zechciat czekaé na sad.
Zdecydowal, ze takie wyjscie bedzie najlepsze.

- Trucizna? Czy sznur?

- Przeciez on byt magiem, Wistawie. Zatrzymat serce zakleciem. Zostawit list,
w ktérym zazagdat, by spalono jego ciato. Widocznie, nie bardzo ufat eliksirowi La
Bantjena.

- Jestes roztrzesiony.

- Zal Broka. Dobrze go znatem. To mdj promotor w latach nauki na
Uniwersytecie. Byt konfliktowym cziowiekiem, ale nie zastuzyt na taki los.

- Pokdj jego zwtokom. Wina?

- Lepiej konchobaru. Okropnie zmarztem. Na ulicy sypie $nieg.
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- Co to za snieg? W mojej ojczyznie, to dopiero snieg - w Ergatocie takiego
nigdy nie widywaliscie. Co jeszcze powiesz ciekawego?

- Dzisiaj w preceptorium Kolegium Magna wywieszono liste kandydatéw na
posade supermagistra - zaczerwienit sie. - Moje imie tez tam jest.

- Gratuluje. Z jakiegos powodu jestem przekonany, ze wiasnie ty zostaniesz
supermagistrem .

- Z czego wnioskujesz?

- Intuicja - podnidst puchar. — Wypijmy za La Mara. W mojej ojczyznie, za tych,
co odeszli, pijg stojgc i nie trgcajac sie.

- Bardzo bedzie nam go brakowato.

- Masz racje.

- Méwites, ze masz do mnie jakas sprawe.

- | to bardzo wazng - podat Ardelinowi testament La Mara. - Tam, w
Monsalidarze, Aren prosit mnie, bym zostat wykonawcg jego woli. Powinienem
znalez¢ w Szyleo lichwiarza Oklera, zabra¢ od niego oszczednosci La Mara i
przekazac¢ Wioli. Chciatem zajg¢ sie tym sam - wola zmartego, to swietos¢. Ale coraz
czesciej mysle o Kascie. Moze teraz jej, jest bardzo potrzebna moja pomoc? Mnie, w
Ergatocie, po prostu ziemia sie pali pod nogami, nie moge sie doczekac, kiedy wréce
do Bursztynowego Portu i udam sie do Gale. Dlatego dzisiaj wyjezdzam. Prosze cie,
bys$ zajat sie sprawami La Mara. Ale jesli odmodwisz, nie obraze sie. Aren, polecit to
przeciez mi.

- Z przyjemnoscig wykonam to zadanie, tym bardziej, ze z Oklerem zatatwia
sprawy moj daleki krewny. Tylko, gdzie jest Wiola?

- Otéz, tego sam nie wiem, moj przyjacielu. — Zmieszany roztozyt rece. - Zaraz
po bitwie, Ennid zabrata dziewczyne ze sobg. Moze Wajdorzy co$ wiedzg? Wybacz,
lepiej gdy zajme sie tym sam.

- Nie-nie, wypetnie wszystko, przysiegam! To tak niewiele, co moge zrobi¢ w
imie pamieci o La Marze. Znajde dziewczyne!

- Wspaniale — rozpromienit sie. — Wobec tego, spetnij jeszcze jedng mojg
prosbe. Wez to - zdjagt z palca szmaragdowy pierscien, prezent ksiecia Aszlera. -
Oddaj go Wioli, na pamigtke ode mnie.

- Oczywiscie, Wistawie. - Wzigt od Reszyjca pierscien i testament La Mara. —
Czy cos jeszcze?

- Wypijmy.

- A jednak nie moge uwierzy¢, ze La Mara juz nie ma. - Nic nie powiedziatem
Barnasowi. Staruszek lubi go, niczym syna.

- | nie méw. Nie trzeba. Dawaj jeszcze po jednym.

- Wybacz mojg ciekawos¢, ale ta kobieta, o ktérej caty czas mowisz, Kasta -
jaka ona jest?

- Niezwykia. - usmiechnat sie i seltonski mag zauwazyt w oczach Reszyjca
miodzienczy zachwyt. - Nie moge ci jej opisac, Ardelinie. Powiem tylko, Ze szalenie jg
lubie. Jestem gotowy oddac za nig zycie.

- Sadzgc po tym, co opowiedziate§ nam z Barnasem, to rzeczywiscie
nieprzecietna kobieta. ChcielibySmy jej pomdc. Kiedy opowiadates o Zapomnianych
Bogach i o waszych przygodach, przypomniatem sobie co$ o relikwiach
Zapomnianych. Doktadniej, o jednej z relikwii - 0 magicznej tarczy bogini Najnawy.
Wez to — podat zwitek pergaminu. - Przepisatem dla ciebie fragment z jednej
starodawnej ksigzki. Jesli wierzy¢ tym zapiskom, tarcza Najnawy powinna by¢ gdzies
na wyspie Chealad, na zachéd od Seltonii.
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- Dziekuje, Ardelinie. JeSli spotkam sie z Kastg - zrobit pauze, probujac
pokona¢ nagle ogarniajgcg go tesknote - obowigzkowo jej o tym powiem. Chociaz,
jesli tarcza jest tam, gdzie mowisz, nie pomyle sie, gdy powiem, Zze wola
Zapomnianych rzuci nas i na te wyspe. Niewiele z tego wszystkiego rozumiem,
Ardelinie, ale powiem szczerze - Bogowie nie pomylili sie, czynigc Kaste swoim
narzedziem. Ona... zgoda, wystarczy o tym. Na mnie czas.

- Dziekuje Reszyjcu za pomoc - Ardelin wyciggnat reke. — Strach pomyslec, co
by sie zdarzyto w Seltonii, gdyby nie wy.

- Zegnaj, Ardelinie - uscisnat wyciagnietg dton i skierowat sie do wyjscia.

- Tego pana spotkato nieszczescie? - szeptem zapytata karczmarka, kiedy
Wistaw opuscit tawerne. - Taki interesujgcy mezczyzna i taki smutny!

- Smutny? - Ardelin usmiechnat sie. - Nie, siostro. Po prostu jest bardzo
mocno zakochany. | nie zazdroszcze mu.

kkkkkkkkkkkkkkhkkhkkik

Poranny Snieg stopniat do obiadu. Pochmurne, szare niebo, zimny wiatr znad
morza, rozmiekfa droga, ubogie chatupy na poboczach - Bursztynowy Port wydat sie
Reszyjcowi jeszcze bardziej ponurym miejscem, niz pietnascie dni temu, kiedy
odjezdzat stad z Kastg i biednym La Marem, a teraz, wrocit tu sam.

Zostawit swego konia w tawernie Klotana, ustalit z gospodarzem jego dalszy
los i skierowat sie do portu. ,Waz Morski" nadal stat przy drewnianej przystani, nie
pasujgc do szarego miejscowego widoku. Doryjski marynarz, stojgcy na wachcie,
szczerze ucieszyt sie, kiedy zobaczyt go na przystani.

- Panie Wistawie! - wykrzykiwat, opuszczajgc sie po trapie. - Nareszcie!
Kapitan Fasis nie moégt sie pana doczekac¢. Witamy!

- Dziekuje, Legasie - wszedt po trapie, uscisnagt marynarzowi dton. - Gdzie
kapitan?

- W fadowni, panie... Hej, pan Wistaw wrécit!

Reszyjec odprowadzit spojrzeniem marynarza, ktéry pobiegt do wejscia na
dolny pokfad, zrzucit z ramienia worek i pokrowiec z tukiem. Usiadt na stopniu
schodoéw. Teraz sie zacznie, pomyslat. Kiedy na srodokreciu ukazat sie kapitan
Fasis, poczut ulge - przynajmniej na poczatek, porozmawiajg o sprawach.

- Witam ponownie! - Fasis podszedt do Reszyjca, mocno go objat, spojrzat w
oczy. - Chwata Bogom, wrécite$. A gdzie pani Kasta?

- Nie martw sie, jest zywa.

- Ranna? - przestat sie¢ usmiechac.

- Dlugo trzeba by wyjasnia¢, kapitanie. Musimy podnosi¢ kotwice i ptyng¢ do
Gale. To, rozkaz Kasty.

- Rozumiem - westchnagt. - Sam dostaje kolki od postoju w tej dziurze. Juz
mys$Slatem, ze bedziemy musieli tu zimowac. Ja... - zamilkt, widzgc wchodzgcego na
pokfad Leodana.

- Pozdrowienia, przyjacielu - powiedziat Wistaw, uSmiechajgc sie. - Jak
widzisz, wrocitem.

- Pdjde, przygotuje statek do odptyniecia - powiedziat Fasis i zszedt na dolny
pokfad.

Wistaw ruszyt w kierunku Leodana. Mtodzieniec nadal stat, chowajgc sie w
ogromnym bezksztattnym kozuchu. Zrobit jeszcze krok, roztozyt ramiona - Leodan
wywinat sie spod jego rak, znéw zastygt w milczeniu.
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- Rozumiem, jeste$ obrazony na mnie, maluchu - powiedziat, zrozumiawszy, w
czym sprawa. - Ale tak trzeba byto. Wybacz, ze nic ci nie powiedziatem. Moja wina.
Wybaczasz?

- Mineto pietnascie dni — odezwat sie Leodan, smutnie patrzgc na Reszyjca. -
Przez te pietnascie dni nie zaznatem ani minuty spokoju. Niepokoitem sie o ciebie -
gdzie jestes, co sie z tobg dzieje, jestes zywy, czy martwy? Nie mogtem ani jesc, ani
spac. Jestes nieczutym nikczemnikiem, Wistawie.

- Poprositem o przebaczenie. Co by sie zmienito, gdybym powiedziat ci, dokad
I po co sie wybieram? Najwazniejsze, ze wszystko sie zakonczyto i znow tu jestem.

- Na dlugo? Kasta znowu co$ wymysli i pobiegniesz za nig, jak piesek na
smyczy.

- Przestan. Jest mi bardzo przykro, kiedy tak méwisz.

- Przykro! A mi byto przyjemnie? - oczy Leodana zabtysty. — ZostawiliScie mnie
tu samego, nic mi nie méwigc. Kim jestem dla was - rzeczg, bezdusznym bydleciem?
Nieczutym cymbatem, ktoremu wszystko jedno, co z wami bedzie? To Swinstwo,
Wisie. Nigdy ci tego nie wybacze.

- Wszystko powiedziates? - Wistaw poczut rozdraznienie. - Dlugo c¢wiczytes
scene spotkania. Jeste$ przeciez aktorem, by cie pozarty wilki Lurusa! Teraz marsz
na doét, do kajuty, tam porozmawiamy.

- Przez pietnascie dni, kazdego ranka wychodzitem na ten poktad i czekatem
na ciebie - powiedziat, ocierajgc fzy. - Nie czutem ani chtodu, ani wiatru. Teraz
wrocites i nawet teraz nie mozesz zrozumiec, co narobiliscie z Kastg. Nienawidze jej.
Nienawidze ciebie za to, ze jestes taki... Drewniany.

- Poczekaj chtopaku, nie trzeba rzucac tak ostrymi stowami. Nie masz racji.
Dawno zamierzatem ci powiedzie¢, ze zachowujesz sie gtupio i dziwnie. Twoja
mito§¢ do mnie... To jest nienormalne, rozumiesz? | nieprzyzwoite. Sg granice
przyzwoitosci, przysiegam na Cwira. My$lisz, Ze nie widze, jak odnoszg sie do nas
inni? Jak usmiechajg sie za naszymi plecami, jak poszeptujg, widzagc nas razem?
Bogowie swiadkami, ze bardzo ciebie cenie. Zbyt duzo razem przeszliSmy, chtopaku.
Ale teraz, rozmawiasz ze mng tak, jakbys miat do mnie jakie$ prawa. To mi sie nie
podoba. - podszedt do Leodana, tkngt go palcem wskazujgcym w piers. - | nie trzeba
tak mowi¢ o Kascie. Ta kobieta uratowata nam obu zycie. Mamy wobec niej ogromne
zobowigzanie. Mozesz jg lubi¢ lub nie, ale badZz uprzejmy odzywac sie 0 niej z
szacunkiem.

- Moja mitos¢ nienormalna? Nieprzyzwoita? - zacisngt wargi. - A co wobec
ciebie jest normalne, Wisie? Przyzwoite?

- Jestes mezczyzng i ja nim jestem. Miedzy nami nic nie moze by¢. Zapisz to
na swoim tbie. Odnosze sie do ciebie, jak do dobrego przyjaciela, jak do mtodszego
brata, wreszcie. Lubie cie, ale zupetnie nie tak, jak mogg pomyslec¢ pozostali, patrzgc
na to, jak sie zachowujesz. Przynosisz mi hanbe, jes$li nie rozumiesz? | sobie tez.

- Ja wcale nie chce, bySmy z tobga... No, rozumiesz. Jestem $wiadomy, ze to
jest niemozliwe. Ale nic nie moge poradzi¢ ze swojg mitoscig. W tobie jest sens
mojego zycia, Wistawie. Jesli z tobg cokolwiek sie zdarzy...

- Dosc tego! - ryknat Reszyjec. - IdZz na dot. Zbyt sie zmeczytem, by roztrzgsacé
drobiazgi.

- Oczywiscie, dla ciebie to drobiazgi. - machngt rekoma i powlokt sie do
schoddéw. Wistaw odczut cos bardzo podobnego do gryzgcego sumienia.

- Zaczekaj! - krzyknat i skierowat sie do mtodzienca. - Nawet nie zapytates
mnie o Kaste. Przeciez wrécitem tylko sam.

- Zauwazytem.
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- | wszystko ci jedno, gdzie ona jest, co sie z nig dzieje?

- W mitosci wszyscy sg troche egoistami, Wistawie. Wiem, ze lubisz te kobiete.
Dlatego nie lubie jej. Jestem zazdrosny o ciebie. | zapamigtaj - ona ciebie nie lubi.
Wcale. Ona w ogodle nikogo nie lubi. Dlaczego powinienem sie martwi¢ o nig?

- Jestes po prostu maty, rozdrazniony wyrodek - wypuscit powietrze Wistaw. —
Gdybym wiedziat, ze jestes taki, wyrzucitbym rekinom na pozarcie jeszcze tam, na
sarnackiej tajbie.

- Mito mi to stysze¢ - gorzko sie usmiechnat. - Jeszcze nie jest za pdzno,
Wisie. Co ci przeszkadza, by wyrzuci¢ mnie ze statku wiasnie teraz?

- Idz precz! Nie chce cie widzieC...

- Wzajemnie, moj drogi. Wzajemnie.

Ledwie sie doczekat, kiedy mtodzieniec zejdzie na doét, z wsciektoscig ruszyt
po poktadzie, nie wiedzgc, na czym wytadowacC zto$¢. No nie, co za poganin!
Wygadat sie wreszcie, wywinagt swojg obrzydliwg duszyczke na lewg strone. Gdyby
nie Kasta...

Pojawienie sie marynarzy wystanych przez Fasisa do stawiania zagli,
odciggneto go od mrocznych mysli. Kapitan byt z nimi, wydawat jakie$ polecenia.

- Hej, Fasisie! - krzyknat. - Musimy porozmawiac.

- Widze, chtopak mocno cie czyms rozztoscit - powiedziat, usmiechajac sie. -
Nie gniewaj sie na niego, Reszyjcu. Jest dziwny, przysiegam na brode Akwina, ale
dobry. Wiesz, jak sie meczyt przez te wszystkie dni?

- Pluje na niego. | prosze o twoje pozwolenie, bym mogt spa¢ z twoimi
marynarzami w kubryku.

- O, to nawet tak? - przestat sie usmiechac.- Smutne, ze poktdciliscie sie.

- Fasisie, od dawna juz nie jestem mtodzikiem i bytem w réznych sytuacjach,
ze nie chce sie wspominac, ale dzisiaj zrozumiatem — nadal nie znam sie na ludzkich
charakterach.

- R6b jak uwazasz, Reszyjcu. Ale mysle, ze nie masz racji. Niepotrzebnie
ztoscisz sie na chtopaka.

- Fasisie, zmeczytem sie i chce odpoczgé. Porozmawiamy pézniej.

- Jak sobie zyczysz.

Jeszcze przed zachodem stonca, ,Waz Morski" wyszedt z Bursztynowego
Portu. Wistaw lezat na t6zku w kubryku i myslat o Kascie. Wspominat jej oczy, wtosy,
usmiech, jak do twarzy jej byto w sidskiej zbroi taeki. Wiasnie tam, w podziemiach
Mennarachanu wreszcie zrozumiat, jak szalenie i beznadziejnie jg kocha.

Leodan siedziat w pustej kajucie i czekat, kiedy za drzwiami zaskrzypig
stopnie i Wistaw wejdzie do kajuty. Przesiedziat tak do nocy, ale sie nie doczekat.

- Wszystko jedno i tak cie kocham - wyszeptat miodzieniec, patrzac na
drgajgcy ptomien oliwnej lampy. - | udowodnie ci to. Chcesz czy nie, Wisie, ale
pewnego dnia bedziemy razem. Nie wiem, jak to sie stanie, ale stanie sie na pewno.
To twéj i méj los. | wtedy zrozumiesz, jak twardy i niesprawiedliwy bytes wobec mnie.
Ale wybacze ci. Juz wybaczytem, Wisie. Zycze ci spokojnej nocy!

Ognik lampy zgast, wypusciwszy struzke dymu. Leodan usnagt - uspito go
lekkie kotysanie i ciche poskrzypywanie sprzetow. ,Waz Morski", na zawsze
opuszczat Seltonie.

KONIEC DRUGIEGO TOMU
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Zatgczniki
SELTONSCY BOGOWIE.

Gawan — seltonski bog wojny. Miat posta¢c wojownika w hetmie z rogami i
toporem w rekach. Gtowna swiagtynia Gawana znajdowata si¢ w Ergatocie, dawnej
stolicy Seltonii. Swiete zwierze Gawana - czarny koziot.

Beris - bogini mitosci, piekna, ksiezyca i macierzynstwa. Uchodzita za zone
Mannara. Miata posta¢ obnazonej kobiety z kotowrotkiem albo kwiatem magnolii w
rekach. Swiete zwierzece Beris - sarna. Gtdwna Swigtynia Beris znajdowata sie w
Cerunii.

Orius - bdg stonca i swiatta. Poczatkowo przedstawiany jako orzet, potem -
miodzieniec z pochodnig w rece. Swiete zwierze Oriusa - kogut. Gtéwna Swigtynia
znajdowata sie w Eponarze.

Jowannon - bog ognia i kowalskiego rzemiosta, patron zbrojmistrzéw i ogolnie
rzemiesinikéw. Pomocnikami Jowannona byty demony metali - salwy. Miat postac
mezczyzny z miotem w rekach. Swiete zwierze - dzieciot. Gtéwna $wiatynia
znajdowata sie w Ergatocie.

Szante - bogini sztuki, muzyki, tanca, zenskiego uroku, mitosnych gier i magii.
Czczona przede wszystkim przez kobiety. Ukazywana jako mioda kobieta wierzchem
na byku. Swiete zwierzece Szante - ry$. Gtéwna $wigtynia Szante znajdowata sie w
Agrianumie.

Kannas - bdg-patron handlarzy, ztodziei i podroznikow. Miat wyglad
skrzydlatego mtodzienca. Swiete zwierzece Kannasa - wiewidorka. Gtéwna swigtynia
znajdowata sie w Itadanie.

Mannar - personifikacja ksigzyca, bog nocy, brat Oriusa. Miat postac sowy,
nastepnie miodzienca z tarczg i krzywym mieczem. Swiete zwierze Mannara -
nietoperz. Gtéwna $wigtynia znajdowata sie w Eponarze.

Boz - bog-patron bydta i dzieci. Miat posta¢ pasterza, albo mezczyzny,
trzymajgcego za reke dziecko. Swiete zwierze Boza - pies. Swigtynia znajdowata sie
w Cerunii.

Kaja - bogini zemsty i sgdownictwa, wyobrazana jako naga dziewczyna z
mieczem i ludzkg gtowg w rekach. Uwazano jg takze za boginie choréb i
uzdrowienia. Swiete zwierzeta Kai - kotka i kozodoj. Gtéwna $wiagtynia znajdowata sie
w Legatocie.

Nekrian - bostwo podziemnego Swiata, personifikacja Smierci i przysztego
zmartwychwstania, opiekunka spokoju zmartych. Miata posta¢ kobiety z krzywym
nozem i czaszkg w rekach. Swiete zwierzeta Nekrian - wilk i kruk. Swigtynia Nekrian
znajdowata sie w Gatutonie.
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Maranis — gospodarz demonicznego Swiata Guichanda, wtadca potwordw i
istot wrogich cziowiekowi. Uwazano, ze nie powinno sie nawet wymawia¢ imienia
Maranisa. Miat postaC istoty bez oblicza; uwazano, ze twarz Maranisa jest tak
okropna, ze nie wolno jej przedstawiaé. Swiete zwierze Maranisa - gigantyczna
stonoga. Swigtynia Maranisa znajdowata sie w Gatutonie.

Nataja - bogini mysliwych, opiekunka dzikich zwierzat, przedstawiana jako
dziewczyna z jastrzebiem na ramieniu. Swigte zwierzeta Natai - skowronek, jastrzab i
niedzwiedz. Swigtynia Natai znajdowata sie w Agrianumie.

BOGOWIE DARNACKIEGO | SZURRECKIEGO PANTEONU

Igierabat ( Igieraboat, Wet-Chus) - naczelne béstwo w Darnacie, uosobienie
bezkresnego oceanu, swiatowego porzadku, krolewskiej wtadzy i panstwowosci. Miat
postaé byka ze skrzydtami gryfa. W Gietamie, lgierabat byt znany pod imieniem
Niebtu (Igierabat-Niebtu) i byt bratem-blizniakiem boga wojny Giesztana. Kréla
nazywano "synem Igierabata". Egzekucja przestepcow byta uwazana za ofiare
sktadang Igierabatowi. Najwiekszg swiatynig lgierabata, byta swigtynia w Darnacie.

Jonubas (In-Nubas) - béstwo ksiezyca w Szurrecie i Gietamie. Uwazany byt za
brata boga stohca Imiesza. Miat postaé chiopca z sierpem we witosach. Centrum
kultu Jonubasa, byta swigtynia w Eriwonie.

Imiesz (Szesz) - Bog stonca w Szurrecie i Gietamie. Czasami identyfikowano
go z Igierabatem lub z Bagiem. W epoce Potudniowego Imperium, kult Imiesza byt
praktycznie zakazany.

Kzu - bég magii i okultyzmu, madrosci, pisma i rachunku. Miat postaé
ogromnego oka. Kzu patronowat astrologom, wrézbitom, czarownikom i uczonym a
takze aktorom i tancerkom. Gtéwna swigtynia Kzu znajdowata sie w miescie Szedar.

Kua - w Gietamie i Szurrecie, bogini mitosci. W podzniejszej epoce,
identyfikowata sie z Chefteriesz-Szemmier i uwazana byta za Zzone boga Kzu.
Opiekunka matzenstwa, domu, obrohczyni dzieci i nowozencow, rownoczesnie byta
opiekunkg rozpusty, prostytucji i zboczenia piciowego. Byly jej poswiecane
szczegolnie domy publiczne. Miata posta¢ kobiety z fallusem albo nozem potoznej w
rekach. Personifikacjg Kui byta gwiazda Wenus.

Giesztan - bdég wojny w Szurrecie i Darnacie. Miat posta¢ smoka. Gtéwna
Swigtynia znajdowata sie w Darnacie.

Szat-Cebu byt béstwem zywiotdw, handlu, krasomowstwa i rzemiost, patron
marynarzy, handlarzy, dyplomatow, kaptanéw i podroznikow. Byt jednym z gtéwnych
Bogéw Darnatu. Miat postaé cziowieka-ryby lub weza. Swigtynia Szat-Cebu
znajdowata sie w Darnacie.

Mammu-Asztenet - bogini macierzyinstwa, karmienia piersig, opiekunka dzieci i

biedakéw. Kult tej bogini, byt popularny zwitaszcza wsrdd biednej ludnosci. Miata
postac kobiety, karmigcej niemowle piersia.
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ZAPOMNIANI BOGOWIE

Bag (Bagus, Baga, Mechra-Bagim) - bég porzadku, harmonii, stonca i
panstwa, naczelny bog szurow w epoce Nin. Pseudonim Baga - "Obdarowujgcy
zyciem". Baga uwazano takze bogiem sprawiedliwej wojny. Swiete zwierze Baga -
gur (gryfon).

Ninawa (Najnawa) - bogini Swiata i swiatta, opiekunka matzenstwa i rodziny, z
pseudonimem ,Obdarowujgca ptodnoscig”, zona Baga. Czesto nazywata sie po
prostu "Matkg" ( Aszszai ). Byta takze bdstwem uzdrowienia i biatej magii. Swiete
zwierze Ninawy - biaty baran.

Diwini - bogini zmian por roku, opiekunka zwierzat, niezameznych dziewczyn i
dzieci. Byta takze czczona przez mysliwych i hodowcéw bydta. Pseudonim —
,Obdarowujgca pieknem”. Swiete zwierze - wilczyca.

Dowtad - bdg ognia, kowalstwa, rzemiosta i budownictwa, patron wszystkich
warsztatow i rolnikédw. Pseudonim — ,Obdarowujgcy kunsztem”. Swiete zwierze
Dowtada - orzet.

Ajwari - bogini leczenia i uzdrawiania, opiekunka lekarzy i chorych. Jej
pseudonim ,Obdarowujgca zdrowiem”. Swiete zwierze Ajwari - pszczota.

Angusz - béstwo ksigzyca i gwiazd o pseudonimie ,Obdarowujgcy swiattem w
ciemnosci”. Byt takze patronem biatej magii, przeciwnikiem Ciemnego Swiata. Swiete
zwierze Angusza - matpa.

taeka - bogini sgdownictwa i prawa, sprawiedliwej wojny, uczciwej umowy i
handlu. Jej pseudonim ,Obdarowujgca sprawiedliwoscig”. Byta opiekunkg poboznych
sedziéw, wojownikow, urzednikéw, kupcow i podréznikow. Swiete zwierze taeki -
jastrzgb.

Mommek — bog madrosci, sztuki i pisma, patron uczonych, studentow i
kaptanow. Jego pseudonim ,Obdarowujgcy madroscig”. Swiete zwierze Mommeka -
lampart.

Pantar — bog radosci, sztuk pieknych, oszustwa, patron aktoréw, muzykéw i
poetéw. Byt uwazany za jednego z gtownych bogoéw. Jego pseudonim
,Obdarowujgcy radoscig”. Swiete zwierze Pantara - jaskotka.

RESZYJSCY BOGOWIE

Atat - bég-tworca, wikadca wszechswiata, patron zywiotéw i bostw por roku. Dni

przesilenia i rownonocy liczyty sie Swietymi datami, poswieconymi Atatowi, w ten

dzien sktadano mu ofiary i wznosito sie szczegolne modlitwy o protekcje Atata.

Cwir - bog ognia, podziemnego $wiata, magii i ochrony przed nig. Byt
patronem guslarzy i czarodziejow, wynalazcg pisma i rzemiost, zwtaszcza kowalstwa.

152



Bietag - bog losu, wtadca czasu i zycia, béstwo, karzgce grzesznikéw. Jemu w
szczegolnosci sktadano przebtagalne ofiary, kazdego pierwszego dnia miesigca.
Jego stugami byli sudnicy - demoniczne istoty, gtdéwni rejestratorzy dobrych i ztych
czynow kazdego cziowieka i wymierzajgcy kare, jesli ztych czyndw byto znacznie
wiece;j.

Swach - bdég stonca, swiatta, letniego ciepta, patron roslin i zwierzat. Byt
uwazany za jednego z gtownych Bogdw.

Inika - bogini nocy, zenskiej magii, poczecia i macierzynstwa. Istniat obyczaj,
ze pierwsza dziewczynka, przychodzgca na swiat w rodzinie, byta poswiecana bogini
i stawata sie jej kaptankg do momentu zamazpdjscia. Narzeczony, powinien byt
zapfaci¢ wykup kaptanom bogini, albo wypetni¢, zgodnie z ich wolg, jakiekolwiek
polecenie.

Agana - bogini-matka, opiekunka wszystkich zyjacych, bodstwo mitosci,
rodzinnego szczescia i domowego ciepta. Zona Atata.

Lurus - bég wojny. Uwazato sie, ze bogu towarzyszy swita demonicznych istot,
ktore po bitwie pozerajg ciata niepogrzebanych wojownikéw. Swieto ku czci turusa,
obchodzono w trzecig noc po dniu zimowego przesilenia: w ten dzien, byto przyjete,
obdarowywanie mezczyzn bronig albo rytualnymi amuletami, chronigcymi wtasciciela
w bitwie.

Chwart - bég morza, morskich zywiotdéw, patron zeglarzy i rybakow.
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